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A HÓNAP TÉMÁJA 





Kód és Dekód fia vagyok én... 





Tévedés lenne azt hinni, hogy a kódolás csak titkosszolgálatok , ügye" — valójában minden, ami bennünket körülvesz, 
kódként viselkedik. Annyit mindenki tud. hogy a kódok alkalmazása a kódolás, annak visszaalakítása információvá pedig 
a dekódolás. A kód az az eszköz, amely valamilyen információ rögzítésére, továbbítására és visszaalakítására szolgál 
egyezményes jelrendszer segítségével. 

Vannak nagy kultúrtörténeti kódrendszerek. Más mondanivalója van a Sixtusi Kápolna freskóinak például egy ateista, 
egy keresztény, egy zsidó, egy muzulmán vagy akár egy hindu számára. Még a temetők sírhantjai is megannyi információt 
hordoznak az elhunytakról. De csak azoknak mondják el titkaikat, akik neveltetésük okán — merthogy egyazon 
kultúrkörnyezetben élnek —, megtanulták dekódolni ezeket. Ha mi tévednénk be egy muzulmán sírkertbe, az számunkra 
valószínűleg kevésbé lenne beszédes, megfejthető. 

Hogy mikor kódolunk? Mindig. Kód maga a beszéd is. Csak azok számára érthető, akik ismerik a dekódolásához szükséges 
kulcsot. A legtöbbünk által használt kódrendszer-rétegekből nehéz lenne összeválogatni az együvé tartozókat, de kétségtelenül 
van a kódrendszerekben valami , röghöz kötöttség". Még egyetlen nyelv használatában is jól felismerhetők a helyi kódok. 
Amikor a beszédet leírjuk, az egyik kódrendszerből egy másikba tesszük át gondolatainkat. A kommunikációs eszközökben 
is ilyen folyamatok zajlanak le. A telefon a hangrezgéseket elektromos 
jelekké kódolja át, és ezeket egy másik eletronikus eszköz továbbkódolja. 
Az analóg beszédjelből valahol digitális jel lesz, majd amásik vonalvégen 
ismét beszéd. 

Kódok özönében élünk. Amikor egy programmal vizsgálgatjuk a 
lemezt, nem is gondoljuk, hogy bűvészkedésünk a hexadecimális 
számokkal szintén egy átmeneti kódrendszer a mi jelrendszerünk és a 
gépek bináris rendszere között. Joggal kérdezhetjük az összeállítás egyik 
szerzőjével együtt: vajon a számítógépekhez miért éppen a bináris kódot 
választották, hiszen a hármas számrendszer hatékonyabb és közelebb is 
áll a természetes logaritmus alapszámához, az e-hez... Egyszer talán 
eszébe jut valakinek ilyen elven működő masinát is készíteni! Az 
alkatrészek ma már adottak, mert egy félvezető elemnek három állapota 
is lehet: nem vezet, vezet az egyik irányban és vezet a másik irányban. 
Elképzelhető, hogy ezt az elvet az emberi idegrendszer is alkalmazza. 

A kódolás is lehet többféle. Az úgynevezett konvencionális kódrend- J 
szereknél a kódolás és a dekódolás folyamata közkincs, mindkét művelet 
elsajátítható a mindennapi kommunikációból, a nyilvános irodalomból, TETTE 
a dokumentumokból vagy például szabványok és ajánlások sokaságából. 
Van azonban olyan terület, ahol a kód nem hozzáférhető — ilyenkor 
beszélünk titkosításról. 

A titkosítás, azaz a kriptológia is végigkísérte az emberiség kultúrtörténetét. Komoly tudós elmék munkáltak ki olyan 
nem szokványos kódrendszereket, amelyeket más tudós elmék szívós munkával igyekeztek megfejteni. Elvben — de csak 
elvben! — minden kód megfejthető. Csupán az a kérdés, hogy érdemes-e. Nem véletlen, hogy a kriptológiában egy kód 
hatékonyságát az abban a pillanatban létező leghatékonyabb megfejtési módszereknek a kód megfejtéséhez szükséges idejével 
mérik. Vannak esetek, amikor az emberiség birtokában lévő teljes számítástechnikai erőforrás összesített használatára lenne 
szükség ahhoz, hogy belátható időn belül hozzáférhetővé váljon a rejtjeles információ. És akkor a megfejtés már , nem ér 
annyit". 

A titkosítás tudományából a mindennapi üzleti élet is profitál. Titkosítva zajlik a banki kommunikáció, hasonló rendszerek 
védik a pénzátutalások biztonságát. Biztonsági kódok védik életünket, vagyonunkat. A kód, amely a fizikai fémkulcsot 
pótolja, megnyitja előttünk páncéltermek titkait. Ha elveszítettük vagy elfeledtük a titkos kódot, amely a széfet nyitja, rögtön 
az információtól elszigeteltek között találjuk magunkat. Hasonlóan titkos személyi kód, a PIN (personal indentification 
number) akadályozza meg, hogy hitelkártyánkról más vegyen fel pénzt a banki automatánál. 

A zenészek, amikor a kottát olvassák, szintén dekódolnak. Kódok a mértékegységek is: megállapodáson alapuló, egyik 
kódrendszerből a másikba átvihető tartalommal bíró információt hordozó értékek. Kódok a számjegyeink, számrendszereink. 
Újabb és újabb szakmai és tudományos területek alakítják ki és bővítik a maguk sajátos jelrendszerét, így például a 
számítástechnika egészen rövid idő alatt terebélyes külön kis világot teremtett magának, amelyben a szakmán kívül álló 
idegenként mozog — mindaddig, amíg meg nem ismeri annak fogalmait, kódjait. 

Kódrendszereink folyamatosan fejlődnek. A kódoló és visszafejtő műveletek sorát sajátítjuk el az iskolában is, amikor 
megtanulunk műszaki rajzot olvasni vagy a térképen eligazodni. Az életben pedig megtanuljuk, hogyan kell a dolgok rejtett 
értelmét kihámozni, a szavak mögött és a sorok között olvasni, a testbeszéd jeleit felfogni és értelmezni. . . 

Kódolás és dekódolás az életünk. 





Kis János 
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Mértékegységek átszámítása 


Mi mennyi? 


Mielőtt az olvasó belevetné magát a hónap témájának 
ez alkalommal keményebb agytornát követelő írásaiba, 


bemelegítésként ajánljuk 


az alábbi könnyű, lazító gyakorlatot. 


A nyelvi eszközrendszerbe ágyazott 
kódok mellett egyik leggyakoribb 
, kódkörnyezetünket" a mértékegysé- 
gek alkotják. Minden, ami mennyiségi 
ismérvekkel rendelkezik, szükségkép- 
pen mértékegységekkel is kódolt üze- 
net. Azok kódolása és dekódolása min- 
dennapos feladat — mégsem mindig 
megy könnyen. 

Tudományos szakszövegekben el- 
mélyedve, de akkoris, ha csak egyszerű 
angol könyvet olvasunk, bajban va- 
gyunk a mértékegységekkel. Hogyan 
számoljuk át azokat az általunk hasz- 
náltakra? Mert ha ezt nem tesszük meg, 
akkor tényleg nem tudjuk, hogy mi 


mennyi. Hiába vannak nemzetközi kon- 
venciók, hiába az SI mértékegység- 
rendszer, nehéz feladni a hagyományo- 
kat. (Mi is kilogrammban mérünk és 
nem kilopondban, vagy lóerőben gon- 
dolkodunk kilowatt helyett.) 

Ezzel a gonddal mindenütt sokat 
küszködnek. Ezért készített Lars Josefs- 
son svéd programozó is egy mérték- 
egység-átszámító segédprogramot. Se- 
gítségével az általa ismert bármelyik 
mértékegységben megadott mennyiségi 
érték más mértékegységekre átszámí- 
tott eredménye egy pillanat alatt leol- 
vashafó. A programot a tömörített állo- 
mányból történő kicsomagolás után le- 


het elindítani. A bejelentkező képer- 
nyőn a klaviatúra nyíl gombjaival vá- 
laszthatjuk ki azt a szekciót — pl. 
tömeg, távolság stb. — ahová a kérdé- 
ses mértékegység tartozik. Utána már 
csak az a feladatunk, hogy a megfelelő 
mértékegységhez beírjuk a konvertálni 
kívánt értéket, és akkor az ablak összes 
többi mértékegységénél leolvashatjuk 
az átszámított értékeket. A visszalépés 
az ESC gombbal történik. 

A legelső menüpont a help, amely 
elmondja, milyen formában írhtajuk be 
a kívánt mértékegységet. A normál mel- 
lett hatványkitevős formát is elfogad. 
Az FI help mindig elérhető, de onnan 
érdemi információt nem lehet kapni, 
így használni sem érdemes. Ha azonban 
véletlenül betévedünk egy menübe, ab- 
ból csak akkor tudunk kijönni, ha va- 
lamilyen — adatot átszámoltattunk a 
programmal. 

A program legalább 286-os pro- 
cesszort, MS-DOS 3.3-as vagy afölötti 
operációs rendszert igényel. Színes mo- 
nitor nem szükséges, de ajánlott. Kilé- 
péskor kiírja a program shareware jel- 
legét ismertető szöveget, amit újabb 
ESC gombbal ugorhatunk át. Aprogram 
lemezmellékletünkön  önkicsomagoló 
tömörített formában a UNITS alkönyv- 
tárban található. 

Kis János 


Kód a kódhoz 


Időszámításunk előtt 300-ban Euklidész már tudta, hogy 
minden tetszőleges szám felbontható prímszámok szorza- 
tára. Aprímszámok — rendkívül egyszerű meghatározásuk 
ellenére — igen bonyolult problémákat hordoznak. Vélet- 
lenszerűen bukkannak fel, egyenként látszólag semmilyen 
törvényszerűségnek nem engedelmeskednek, eloszlásuk 
azonban meglepő rendszerességet mutat. Ők ugyanolya- 
nok a , számkozmoszban", mint a kémiai elemek a termé- 
szetben. 

Az már régóta nyilvánvaló, hogy minél feljebb mászunk 
a számlétrán, annál ritkábban találkozhatunk prímekkel. 
100 alatt még 25 prímszám van, tehát 25 százalék, az 1000 
alatti számoknak már csak 16,8 százaléka prím, az 1 millió 
alattiaknak 7.8 százaléka, az 1 milliárd alattiaknak pedig 
csak 5,1 százaléka. A csökkenő tendencia tovább tart, de 
a prímszámok soha nem apadnak el teljesen, és ezt 
Euklidész elegáns gondolatmenettel bizonyította. 

A prímeket azonban meg is kell találni, ami már nem 
olyan egyszerű. A keresésre 1645 tájékán egy párizsi pálos 
rendi szerzetes, Marin Mersenne talált olyan formulát, 
amit még napjainkban is gyakran használnak. Rájött, hogy 
ha kiszámítjuk kettőnek egy prímszámra (p) emelt hatvá- 
nyát és abból egyet levonunk, gyakran újra prímszámot 
kapunk. A 2-1 formula meglepő módon nemcsak a 
könnyen kiszámítható értékekre (2-1 - 7) bizonyult 
igaznak, hanem egészen nagy számokra is. Neki azonban 
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még nem volt lehetősége tételét 20-30 jegyű számokra is 
ellenőrizni. 1876-ban Edouard Lucas bemutatta, hogy 
például a 277-1 Mersenne-szám valóban egy 39 jegyű 
prímszám. Ez volt a legutolsó nem géppel kiszámolt 
legnagyobb prím, tehát megérdemli, hogy ide is leírjuk: 
170 141 183 460 469 231 731 687 303 715 884 105 727. 
Csak 1951-ben sikerült ezt a Lucas-féle rekordot számí- 
tógéppel megdönteni. 

Később már rendszerint Cray számítógépen dolgozó 
kutatók találták meg a mindenkori legnagyobb prímeket 
— ők is a Mersenne-képlettel dolgozva. 1985-ben David 
Slowinski egy Cray-X/MP gépen 3 óra alatt számította ki 
az akkori legnagyobb prímet (276 99 . 1), amely 65 050 
számjegyből áll, tehát ha az Alaplapban közölnénk, mint- 
egy 10 oldalnyi terjedelmet foglalna el. A jelenleg általunk 
ismert legnagyobb prím 1992 márciusi keltezésű és szintén 
egy Mersenne-szám: 2756 899. ]. 

Sokan azt gondolhatják, hogy a nagy prímszámokkal 
való foglalkozás öncélú játék. A következő oldalakon 
remélhetőleg minden érdeklődő számára kiderül, hogy ez 
nagyon is gyakorlatias kérdés. A , megfejthetetlen" kód 
ugyanis azon alapszik, hogy két nagy prímszám szorzata 
viszonylag egyszerűen létrehozható, de prímtényezőire 
igen nehezen, sőt a rendelkezésre álló idő alatt egyáltalán 
nem bontható fel. A feladó az akár nyilvánosan is közölhető 
szorzatot használja fel az üzenet kódolására, míg a dekó- 
doláshoz a címzettnek a prímtényezőket is ismernie kell 
— az a tulajdonképpeni titok. 

EE 
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Kriptográfia 


A tar koponyától a becsapódó ajtóig 


A titkosírás tudományának görög ne- 
ve, a kriptográfia eredetileg rejtett írást 
is jelentett. Talán mert a rejtjelezés és 
az írás elrejtése akkoriban még szoro- 
sabban összetartozott. Például úgy, 
hogy hajának teljes lenyírása után a 
futár fejbőrére írták az üzenetet, és 
akkor indították őt útnak, amikor a haja 
ismét megnőtt. Persze az ókori görögök 
már algoritmikus eszközökkel is végez- 
tek rejtjelezést. Ők alkalmazták először 
a mechanikus ráccsal való titkosítást. 
Egy sablonrács lyukain át, többszörös 
elforgatással írták le a szöveget, majd 
az üresen maradt helyekre megtévesz- 
tésül véletlenszerűen írtak be betűket. 
A megfejtéshez egy ugyanolyan lyu- 
kasztású , szita" kellett. (Dekóder.) 

Másfajta algoritmikus titkosírást ta- 
láltak ki a kabalisták. Nekik egy könyv, 
az Ószövetség héber szövege rejtette a 
kulcsot. A számokkal megadott oldala- 
kon, sorokban és pozíciókon lévő be- 
tűket összeolvasva lehetett megkapni a 
titkolt liturgikus utalást. Ezek a rejtjeles 
részek sajátos CRC-ként működve biz- 
tosították a szövegek változatlan for- 
mában történő megőrzését és az utó- 
doknak való továbbadását. 


A következő lépcsőfok az úgyneve- 
zett transzlációs kódtáblák alkalmazása 
volt, s azok egészen az első világháború 
végéig használatban voltak. Ennél a 
titkosítási eljárásnál leírták az ABC-t, 
majd valamilyen megadott értékkel el- 
tolva újra és újra leírták. A szöveg 
titkosításakor azután egy adott kulcs 
szerinti sorból vették ki a megfelelő 
betűt helyettesítő kódot. A megfejtéshez 
ismerni kellett azt az algoritmust, ame- 
lyikkel a sorokat kiválasztották, továb- 
bá ami szerint az egyes ábácésorokat 
egymáshoz képest elcsúsztatták. Ez a 
kódolási technika azonban a számító- 
gépek megjelenése után fokozatos ki- 
ment a divatból. Máig is rejtjeleznek 
viszont szövegeket kulcsként megadott 
könyvek betűkészletének a felhaszná- 
lásával, továbbá egyszer használatos 
kódokkal. 

Az egyszer használatos kódnál a ki- 
indulás egy ábécé, ahol minden betű alá 
írnak egy (általában kétjegyű) számot. 
Utána ennek alapján kódolják a szöve- 
get, és a csoportokba rendezett szám- 
sorhoz hozzáadják az egyszer haszná- 
latos, megegyezéses kódlapon lévő vé- 
letlen számokat, ugyancsak megegye- 
zéses algoritmus sze- 
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rint. Ebből ún. mara- 
dékos összeadással 
(amikor csak az utolsó 
helyiértéken lévő szá- 
mot veszik figyelem- 
be) létrehoznak egy 
számsort, s azt mint 
üzenetet továbbítják. 
A dekódoláshoz szük- 
ség van ugyanarra a 
kódlapra, és tudni kell, 
mely számoszlopokat 
milyen sorrendben 
használtak fel a kódo- 
láskor. 

A második világhá- 
ború idején kifejlesz- 
tették a németek az 
Enigma elnevezésű 
elektromechanikus 
kódológépet. . Ennek 
alapján később több 
országban készítettek 
hasonló elvű berende- 
zéseket. A matemati- 
kai kutatások eredmé- 


nyeinek alkalmazásával egyre nehezeb- 
ben megfejthető algoritmusok szület- 
tek. Amikor azok honvédelmi alkalma- 
zására már nem volt szükség, a titkosí- 
tási eljárások közkinccsé váltak. Igye- 
keztek ugyan rájuk ütni az államtitok 
pecsétjét, de nem nagyon sikerült. 

Magyarországon az amerikai adattit- 
kosítási szabvány (DES - Data Encryp- 
tion Standard) gyorsan elterjedt. Igaz, 
hogy az amerikai cégek nem amerikai 
szervezeteknek csak olyan rendszereket 
adhattak el, amelyek gyors dekódolá- 
sához az NSA (National Security 
Agency) rendelkezett a szükséges esz- 
közökkel, de ez a körülmény nem hát- 
ráltatta, hanem inkább elősegítette a 
magyar kriptológia fejlődését. Igencsak 
jó minőségű, nehezen megfejthető, mi- 
nősített információ kódolására alkal- 
mas saját titkosítási megoldások szület- 
tek Magyarországon. 

A DES algoritmus hátránya az volt, 
hogy két személy közötti kommuniká- 
cióhoz a kulcsot valamiképpen el kellett 
juttatni a partnerhez. Ez a hírlánc leg- 
sebezhetőbb pontja. A DES elég meg- 
bízható abban az esetben, ha viszonylag 
rövid és nem behatárolható tartalmú 
anyaghoz szükséges. Például a Swift 
elektronikus banki átutalási rend- 
szerben az elsődleges egyéni kulcs to- 
vábbítására a DES-t használják, míg 
magának a DES-nek a kulcsát a kap- 
csolatfelvétel kezdeményezése előtt in- 
telligens memóriakártyában továbbít- 
ják a célállomásra. 

Ugyanakkor felfedezték az úgyneve- 
zett becsapódó ajtó jellegű algoritmu- 
sokat. Nevüket onnan kapták, hogy a 
már kódolt információ visszafejtéséhez 
más eljárás és más kulcs kell, mint 
amivel a kódolás műveleteit elvégezték. 
(Belülről kilinccsel nyitjuk az ajtót, de 
ha az becsapódik, és mi a folyosón 
rekedtünk, akkor már csak kulccsal — 
vagy lakatossal — tudunk visszamenni 
a lakásba.) A klasszikus, prímszámos 
algoritmus kissé bonyolult matematikai 
hátteret igényel, a mindennapi életben 
talán könnyebben használható a vélet- 
lenszám-generálás és a transzlációs kód 
bizonyos vonásait összekapcsoló meg- 
oldás. (Ezekről szólnak írásaink a 8-1 3. 
oldalon. A szerk. megj.) 

Kis János 
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, Titok lesz, mondta Findlay." 


A megfejthetetlen kód , megfejtése" 


A titkosírás az elmúlt évtizedben hatalmas fejlődésnek 


indult, aminek fő oka, 
hogy erre a területre is betört a 


matematika. 


Míg korábban egy új kódrendszer bevezetésekor 
inkább csak a szakemberek megérzéseire támaszkodtak, 
hogy megállapítsák egy kód megfejtésének 


bonyolultsági szintjét, 


addig ma már természetesnek látszó követelmény, 
hogy a kódolás megfejthetetlenségét 

szigorú matematikai módszerekkel bizonyítsák: 

A magyar szellemi műhelyek ebben a témában is 
nemzetközi tekintélyre tettek szert. 

Mi az alábbi írásban és annak kiegészítő anyagaiban 
az MTA Matematikai Kutatóintézetének Ti 


munkatársát , szólaltattuk" meg. 


A matematikai tételek egyik jellemző 
tulajdonsága, hogy tartalmaznak felté- 
teleket is: ha ez meg ez igaz, akkor az 
meg az így van. Amikor a tétel kikerül 
a steril matematikai környezetből, ak- 
kor igen gyakran megesik, hogy erről 
megfeledkeznek, a feltételek elsikkad- 
nak, csak a következmény marad meg. 
Ez az oka annak, hogy néha csak úgy 
általában szoktak emlegetni megfejthe- 
tetlen kódokat, abszolút biztonságos 
titkosírást, feltörhetetlen programvé- 
delmet. 

Pedig a fentiek mind-mind csak bi- 
zonyos feltételek teljesülése mellett 
igazak, amely feltételek fennállásáról 
azonban sajnos nem tudunk semmi biz- 
tosat. Ami persze nem jelenti azt, hogy 
a titkosításra alkalmazott algoritmusok 
rosszak vagy egyenesen használhatat- 
lanok volnának, hanem csak azt, hogy 
az ilyen kijelentéseket mindig fenntar- 
tással kell fogadnunk. 


A lehető legnehezebb 
problémák 


Mik is ezek a rejtett feltételek? A 
számítástechnikában jártasak minden 
bizonnyal hallottak már a P £ NP 
problémáról. Egészen tömören fogal- 
mazva a kérdés az, hogy ellenőrizhető 
megoldással rendelkező problémáknál 
belátható időn belül meg tudjuk-e talál- 
ni a megoldást. 
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Az elmélet egyik igen szép eredmé- 
nye, hogy az adott problémakörben 
vannak lehető legnehezebb problémák, 
sőt a természetesen adódó feladatok 
széles skálája is ilyen. Ezeket NP-teljes 
problémának nevezik: ha ezek bárme- 
lyikére sikerülne gyors algoritmust ta- 
lálni, akkor az NP-beli összes többi 
probléma is gyorsan megoldható lenne. 
Ilyen feladatok például: 

— Döntsük el, hogy egy n szögpontú 
gráfban van-e Hamilton-út (élek olyan 
sorozata, amely a gráf minden csúcsán 
pontosan egyszer megy át). 

— Egy gráf csúcsai színezhetők-e 
három színnel úgy, hogy az éllel ösz- 
szekötött csúcsok különböző színűek 
legyenek. 

— Van valahány fájl, mindegyik ki- 
sebb, mint 100 k. Minimálisan hány 
360 k-s floppyra férnek fel? 

— Adott számú chipet és a lábaik 
közötti huzalozást el kell helyeznünk 
egy adott méretű nyákon. Tudjuk, hogy 
két huzalozásnak egymástól legalább 
0,2 milliméterre kell lennie. Döntsük 
el, megvalósítható-e a kapcsolás. 

— A számítástudomány legfonto- 
sabb nyitott problémája az ún. PZNP 
probléma: igazoljuk, hogy ezekre a 
feladatokra tényleg nincs gyors eldön- 
tési algoritmus. 

Vannak problémák, elsősorban a 
számelméletben, amelyek NP-beliek, 
de nem tudjuk, hogy NP-teljesek-e. 


Ilyenek a következők: 

— Adott egy p szám, döntsük el, 
hogy p prím-e. 

— Adott n szám, ami két prím szor- 
zata. Döntsük el, hogy egy a c n szám 
kvadratikus maradék-e, vagyis van-e 
olyan x, hogy a — x? (mod n). 

— Adott egy p prím és egy g szám. 
Adott a €p-re keressünk olyan b-t, 
hogy az g" (mod p). 

A legtöbb esetben (és a kódolás, a 
titkosírás ilyen) megelégszünk olyan 
algoritmusokkal, amelyek véletlenszá- 
mokkal dolgoznak, és az eredményt 
nem teljes bizonyossággal, hanem csak 
nagy valószínűséggel adják meg. Prím- 
tesztelésre az alábbi algoritmus alkal- 
mas: 

Végezzük el a következő tesztet töb- 
ször egymás után. Ha p prímszám, 
akkor a teszt minden esetben azt mond- 
ja, hogy ,p lehet prím". Ha p nem 
prímszám, akkor a teszt több mint 0,25 
valószínűséggel azt mondja, hogy ,p 
nem prím". Például 50 próbálkozás után 
annak valószínűsége, hogy p-ről azt 
mondtuk, hogy prím, és mégsem az, 
kisebb mint 279. 

Legyen p — (299 m-t1, ahol m páratlan. 
Válasszunk egy b véletlen értéket 1 és 
p-1 között, és számítsuk ki c — b" (mod 
p) értéket. Ha c z 1 (mod p) vagy c 
-1 (mod p), akkor p lehet hogy prím. 
Ha c sem 5-1, sem -1I, akkor c ismételt 
négyzetre emelésével számítsuk ki b- 
nek a 2m-edik, 4m-edik, 8m-edik, ... , 
2"-Vm-edik hatványait modulo p, amíg 
valamelyik kapott érték vagy 41 vagy 
—1. Ha -1 érték miatt álltunk le, akkor 
p lehet prím. Ha --1-re álltunk le, vagy 
még az utolsó tag is különbözött --1-tól 
és —1-től, akkor p biztosan nem prím. 

Megjegyezzük, hogy nem ismeretes 
olyan gyors (p bináris jegyeinek szá- 
mában polinomiális idejű), véletlent 
nem használó algoritmus, amely meg- 
mondaná: p prímszám-e vagy sem. A 
fenti véletlen algoritmus ideje p leírá- 
sához szükséges jegyek számában po- 
linomiális; ehhez csak a hatványozást 
kell ügyesen kiszámítani. 

Abból, hogy NP-teljes problémákat 
még így, véletlenszámokat használva 
sem lehet nagy valószínűséggel megol- 
dani, azonnal adódna, hogy P £ NP. 
Következésképp egyetlen  NP-beli 
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problémáról sem tudja senki bizo- 
nyítani, hogy nem oldható meg véletlen 
algoritmussal! 

A titkosírásban, kódolásban használt 
algoritmusok, protokollok megfejthe- 
tetlensége mögött általában a következő 
feltevés húzódik meg: 

Nincs olyan gyors, véletlenszámokat 
használó algoritmus, amely nagy való- 
színűséggel megoldaná az alábbi fel- 
adatokat: 

— Legyen n két 4k-3 alakú prím 
szorzata. Döntsük el, hogy adott ac n 
számhoz található-e olyan x szám, hogy 
a z x" (mod n) (vagyis a kvadratikus 
maradék-e). 

— Adott ap prím és a g c p generátor. 
Az adott a c p-hez keressünk olyan 
b c p-t, hogy a — g" (mod p). 

Az első feladat (abban az értelemben, 
hogy egyik megoldását ismerve a má- 
sikat is gyorsan meg tudjuk oldani) 
ekvivalens azzal a feladattal, hogy: 

— Adott az n szám, ami két 4k--3 
alakú prím, p és g szorzata. Keressük 
meg n ismeretében p-t és g-t. 

Ez utóbbira úgy hivatkoznak, hogy 
, a prímfaktorizáció nehéz"; a másikra 
pedig úgy, hogy ,,a diszkrét logaritmust 
nehéz kiszámítani". 


Még legalább 30-50 évig 
feltörhetetlen 


A feladatok nehézségéről mindenki 
meg van győződve, ennek ellenére ezt 
senkinek sem sikerült bizonyítania. Ki- 
terjedt kutatás folyik ezen a területen: 
egyrészt olyan protokollokat, kódoláso- 
kat adnak meg, amelyek akkor is ga- 
rantáltan nehezen visszafejthetők, ha a 
fenti számelméleti problémákra mégis 
tudna valaki gyors algoritmust adni. 
Ilyenek az ún. egyirányú (trapdoor, 
one-way) függvények létezését haszná- 
ló protokollok. Másrészt a fenti szám- 
elméleti problémák megoldására új, a 
korábban létezőknél gyorsabb algorit- 
musokat keresnek. Mindkét oldalon je- 
lentős eredmények születtek; az első 
esetben tetszőleges, nagyon gyenge ér- 
telemben vett egyirányú függvény léte- 
zéséből bizonyítják tetszőleges erőssé- 
gű protokoll létezését (bár ilyen függ- 
vény létezéséből azonnal adódna, hogy 
P 2 NP, tehát a függvény létezésének 
bizonyítása ma még reménytelen). 

A prímfelbontás oldalán új algorit- 
musok jelentek meg, s míg 15 évvel 
ezelőtt 30 (decimális) jegyű számok 
tényezőkre való bontása volt belátható 
időn belül (1-2 hónap futási idővel) 
lehetséges, ma már így 100-130 jegyű 
számokat tudnak tényezőkre bontani. A 
diszkrét logaritmus keresése is hasonló 





Digitális aláírás 

1992 nyarán hozták nyilvánosságra a DSS (Digital Signature Standard) 
protokollt, mely digitális aláírások rögzített szabványa kíván lenni. A 
protokoll — hasonlóan a banki ellenőrzőhöz — digitális aláírások készítésére 
szolgál. Az üzenet tetszőleges lehet (akár kódolt, akár szimpla szöveg). Az 
üzenetből valamilyen hash függvénnyel előállítunk egy m számot, és ezt a 
számot kódoljuk úgy, hogy: 

— Az aláírást csak az aláíró tudja elkészíteni. 

— Az aláírás helyességét mindenki viszonylag gyorsan ellenőrizni tudja. 

A DSS protokoll paraméterei: egy p prímszám (javaslat 1024 bites), egy 
g prímszám, ami osztója p-1-nek (g 512 bites) úgy, hogy a hányados páratlan 
szám; továbbá egy tetszőleges g c p, aminek (mod p) rendje éppen g. Az 
aláírás hamisíthatatlansága (ha van ilyen szó?) azon múlik, hogy a diszkrét 
logaritmust még véletlenül is nehéz kiszámítani. 

Az aláíró választ saját használatra 1 és g között véletlenszerűen egy x 
titkos kulcsot; kiszámítja a y — g7" (mod p) számot, és y-t nyilvánosságra 
hozza. Ha az aláírandó szöveg kódja m, akkor az aláírás két szám 0 és g-1 
között, amit a következőképpen kell előállítani: 

1. Válasszunk egy k véletlen számot 0 és g között, és számítsuk ki I-et 
úgy, hogy k7l z I (mod 9). 

2. Legyen r — ( g" (mod p) ) (mod g) (vagyis számítsuk ki g k-adik 
hatványát modulo p, azután az eredménynek vegyük a-val való osztásakor 
a maradékot). 

3. Legyen s — I"(m--x"r) (mod g) ahol x az aláíró titkos kódja, m az üzenet, 
r az előző lépésben kapott érték. 

Az aláírás az (r,s) pár. 

Az aláírás ellenőrzése a következőképpen történik: legyen az aláírás (r,s); 
a kódolt üzenet m, a kódoló nyilvános kódja y. 

1. Ha r és s valamelyike nulla vagy nagyobb, mint g-1, akkor az aláírás 
rossz. 

2. Számítsuk ki azt a t-t, amire t"s z 1 (mod g), legyen továbbá 

u — m"t (mod g) 

v zr"t (mod g) 

w- g" "y (mod p) 

3. Ezek után ha r z w (mod 9), akkor az aláírás helyes, egyébként hibás. 

Az érdeklődő olvasóra hagyom annak kipróbálását, hogy helyes aláírás 
esetén az ellenőrzés azt el fogja fogadni. 

A szabványtervezet még utalásokat tartalmaz arra nézve, hogyan tudunk 
megfelelő méretű prímet találni (talán ez a legnehezebb); hogyan találjunk 
egy g-adrendű elemet, stb. Mivel prímek találása a legnehezebb feladat, 
csábítónak tűnhet megfelelő méretű prímszámokat , venni", Azonban bizo- 
nyos speciális prímekre a diszkrét logaritmus feladat (viszonylag) könnyen 
megoldható, vagyis a prímet eladó cég esetleg tudja az aláírásunkat hamisí- 
tani. Egy véletlenszerűen választott prímszámra a jelenleg ismert algoritmu- 
sok nem működnek, és ilyen prímek használatakor az aláíró bízhat abban, 
hogy aláírása még legalább 50 évig nem hamisítható. 

CSE. 








méretű prímeknél lehetséges. Ha tehát 
valakinek ma elég sok a pénze (kb. 1000 
millió dollár a gép, illetve gépidő meg- 
vásárlására), és elég sok az ideje (kb. 3 
hónap), akkor mindazokat a titkos- 
írásokat, kódolásokat, melyek végső 
soron egy 100-130 decimális jegyű 
szám tényezőkre való felbontásának 
nehézségét használják ki, fel tudja törni. 
Hasonló idő, de ezredannyi pénz ele- 
gendő kb. 60 jegyű számok esetében, 
egy PC pedig 20-50 decimális jegyű 


számokkal tud megbirkózni. A múltbeli 
haladást a jövőre extrapolálva az e 
területen dolgozó szakemberek vélemé- 
nye az, hogy 30 éven belül 512 bites 
kulcsokat használva a kód feltörése 
nagy intézményeknek (óriás bankok- 
nak, állami apparátusnak) nem fog gon- 
dot okozni. Viszont kulcsként 1024 
bites számokat használva a kódolás még 
30-50 év múltán is majdnem biztosan 
feltörhetetlen lesz. 

Csirmaz László 
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A prímek viszik a prímet 


Nyilvános kulcsú titkosítás 


Az emberek joggal gyanakodnak: valaki mindig figyel. 
Figyeli, hogy mit telefonálunk, miről levelezünk. 

Ez a félelem hatványozottan jelentkezik azoknál, akik az 
elektronikus postát használják. Szemben a hivatalos állami 
igyekezettel — lásd az USA exportellenőrzési törvényeit — 
felmerült az igény, hogy a magánkommunikáció 


ugyanolyan titkos lehessen 


az idegen fülek-szemek előtt, mint a hivatalos. 


A számítógépek, számítógép-hálóza- 
tok térhódításával párhuzamosan egyre 
növekvő jelentőségre tett szert az adat- 
védelem kérdése. Adatainkat a legkü- 
lönbözőbb veszélyek fenyegethetik: 
hardvereszközök meghibásodása, adat- 
átviteli hibák, illetéktelen hozzáférés. 
Míg a hardverhibák kezelése — jelle- 
gükből következően — alapvetően új 
megközelítéseket igényelt, addig a hoz- 
záférésvédelem specialistái sok esetben 
bőven meríthettek a tikosírások elmé- 
letének sok évszázados  tapasz- 
talataiból. A magánkommunikáció tit- 
kosításának népszerűvé és közismertté 
válását is az segítette elő, hogy az 
elméleti kutatási eredmények nyilvános 
publikációkban megjelentek. Így némi 
utánabogarászással megtalálhatóak a 
DES és az RSA algoritmus képletei, 
leírásai. Gyakorlatilag ezek a korszerű 
algoritmusok váltották fel a korábban 
alkalmazott egyedi kulcsos megoldáso- 
kat. 

A történelem folyamán számtalan 
figyelemre méltó tikosítási módszert 
dolgoztak ki, közülük azonban talán a 
legérdekesebb a nyilvános kulcsú titko- 
sítás (NKT), mely az utóbbi évtizedek 
eredménye. Hogy az NKT újszerűségét 
megérthessük, meg kell ismernünk a 
titkos üzenetváltás menetét hagyomá- 
nyos rejtjelezési módszer esetén. 

Tegyük fel, hogy A titkos üzenetet 
kíván küldeni B-nek. Ekkor előzőleg 
meg kell állapodniuk egy rejtjelezési 
algoritmusban, valamint megfelelő rejt- 
jelkulcsot kell választaniuk, amelyet 
rajtuk kívül senki sem ismer. A rejtjel- 
kulcs kijelölése feltétlenül valamiféle 
személyes kontaktust tételez fel A és B 
között, azaz A-nak és B-nek ismernie 
kell egymást, és az üzenetváltást meg- 
előzően a kulcsot közösen meg kell 
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határozniuk. Ez a rejtjelezési séma tö- 
kéletesen illeszkedik a diplomácia, a 
hírszerzés vagy éppen a titkolódzó sze- 
relmespárok igényeihez, a gazdasági 
élet szereplői azonban joggal elégedet- 
lenek lehetnek vele. 

Tegyük fel ugyanis, hogy A egy nagy 
példányszámú napilapban meghirdeti, 
hogy eladni szándékozik bizonyos in- 
gatlanjait. B — aki előzőleg soha nem 
találkozott A-val — minél előbb rea- 
gálni akar a hirdetésre árajánlatának 
eljuttatásával. Ajánlatát azonban kódol- 
va szeretné A-hoz küldeni, oly módon, 
hogy a címzetten kívül senki más ne 
tudja elolvasni. Mi a teendő? 

A megoldás a nyilvános kulcsú tiko- 
sítás. A módszer alapgondolata a követ- 
kező: olyan partnerek között is lehetővé 
kell tenni a rejtjelezett kommunikációt, 
akik előzőleg nem cseréltek titkos kul- 
csot egymással. 

Ha A be akar lépni a nyilvános kulcsú 
titkosítók közösségébe, akkor megfele- 
lő módon két kulcsot kell generálnia: 
Sa-t és PAa-t. 

PA A nyilvános kulcsa, ezt mindenki 
számára közzé teszi. 

Sa A titkos kulcsa, rajta kívül más 
nem ismeri. 

A nyilvános kulcsok közzététele pél- 
dául telefonkönyvszerű formában tör- 
ténhet, vagy számítógépes rendszer ese- 
tén a kulcsok a hálózat egyik gépén, 
bárki által hozzáférhető adatbázisban 
tárolhatók. 

Ezt követően, ha B titkos üzenetet 
kíván eljuttatni A-hoz, akkor kikeresi 
PA-t, és az M üzenetet ennek felhasz- 
nálásával kódolja. 

A rejtjelező algoritmus nyilvános, 
mindenki ismeri. A kódolt üzenetet A 
saját, mások által ismeretlen SA titkos 
kulcsával fejti vissza. 


A rejtjelezési séma formálisan a kö- 
vetkezőképpen írható fel: 

1. lépés: E -— CA(M) (B végzi) 

CA Kódoló algoritmus A nyilvános 
kulcsának felhasználásával 

E Awrkódolt üzenet 


2. lépés: B- (E) A A rejteles 
üzenet elküldése 
3. lépés: M - DA(E) (A végzi) 


DA  Dekódoló algoritmus A titkos 
kulcsának felhasználásával 

A módszer megvalósíthatósága azon 
múlik, lehetséges-e olyan kódoló/dekó- 
doló algoritmust találni, mely kielégíti 
az alábbi követelményeket: 

1. A rejtjelezés a nyilvános kulcs 
ismeretében egyszerűen végrehajtható 
legyen. 

2. A visszafejtés csak a titkos kulcs 
ismeretében legyen egyszerű, egyéb- 
ként nehéz vagy lehetetlen. 

A nyilvános kulcsú titkosítás fenti 
alapelveit Markle, Diffie és Hellman 
publikálta 1976-ban. Cikküket sokan 
kétkedéssel fogadták, kétségbe vonva a 
megfelelő algoritmus létezését. A meg- 
valósításra azonban csak két évet kellett 
várni. 1978-ban Rivest, Shamir és Ad- 
leman nyilvánosságra hozta a róluk 
elnevezett RSA algoritmust. A módszer 
megértéséhez szükséges a matematika 
kongruencia fogalmának tisztázása. 

Két nemnegatív egész szám egy rög- 
zített m (modulus) pozitív számra nézve 
akkor kongruens egymással, ha m-mel 
osztva azonos maradékot adnak. 

Jelölés: a -z b (m), a kongruens 

b-vel m-re nézve 

Például 5 5 8 (3), mivel 3-mal 
osztva 5 és 8 maradéka is 2 

4z14(5) 

A kulcsválasztás ennek alapján a 
következőképpen történik: 

Választanunk kell először két igen 
nagy p és g prímszámot. Később rész- 
letezendő okok miatt több mint 100 
jegyű prímeket kell keresnünk. A prí- 
mek felhasználásával kiszámítjuk az m 
-— pg modulust és az F -— (p-1)(g-1) 
értéket, majd keresünk egy olyan r 
számot, melynek legnagyobb közös 
osztója (p-1)-gyel és (g-1)-gyel egya- 
ránt 1 (relatív prímek). 

Végül választunk egy olyan k szá- 
mot, mellyel az rk szorzat F-fel osztva 
1 maradékot ad. Ezt követően az mr 
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számpárt nyilvános kulcsként közzé- 
tesszük, a k, p, g számhármast titkos 
kulcsként őrizzük meg. 

A rejtjelezés folyamata RSA algorit- 
mus szerint B — 0 A üzenetküldés 
esetén: 

Karakteres üzenetét B-nek először 
nemnegatív egész számok sorozatává 
kell alakítania. Számítógép esetén az 
átalakítást adottnak vehetjük, ui. az 
üzenet a gépen — általában — ASCII 
kódok (számok) formájában tárolódik. 
Az átalakítás természetesen tetszőleges 
egyéb módszer szerint is történhet, lé- 
nyeg az, hogy valamennyi nyilvános 
kulcsú titkosító ismerje a konverziós 
szabályokat. Az átalakítást követően B 
kikeresi A nyilvános kulcsát, vagyis az 
ra, ma számpárt. A kódolást a számso- 
rozattá alakított üzenet egyes értékein 
egymás után, az alábbi módon végzi el: 
legyen a következő kódolandó szám n. 
A neki megfelelő e rejtjelezett szám az 
e z nlA (ma) összefüggéssel adódik. 
Azaz elvégezzük az n!4A hatványozást, 
majd az eredménynek képezzük maA-val 
osztva a maradékát. Ez lesz az e. 

A dekódolás folyamata: 

A megkapja a B által küldött rejtje- 
lezett számsorozatot. A sorozat elemeit 
külön-külön, azonos módon dekódolja. 
Legyen a soron következő dekódolandó 
szám az e. Az e-nek megfelelő dekódolt 
n szám az n — eka (ma) összefüggéssel 
áll elő. Azaz e-t a ka-dik hatványra 
emeljük (ka-t csak A ismeri!), és képez- 
zük ma-val osztva a maradékát. Ez a 
maradék lesz n, az eredeti üzenet meg- 
felelő száma! A módszer működőképes- 
sége a számelmélet egy nevezetes téte- 
lén, a kis Fermat-tételen alapszik. Ui. 
eka — (nrajka — nraka, tudjuk továbbá, 
hogy rAkA z 1 (F), hiszen így választot- 
tuk. A Fermat-tétel garantálja, hogy 
ilyen feltételek esetén nraka — n (mA). 
A dekódolt számsorozatot az ismert 
konverziós szabállyal alakítja vissza A 
karakterekké. 

A módszer kétségkívül működik, 
kérdés azonban, hogy kielégíti-e a ko- 
rábban felsorolt követelményeket. 

1. A kódolás, egyszerű modulo m 
hatványozásról lévén szó, a nyilvános 
kulcs ismeretében, számítógéppel köny- 
nyen megoldható. Mindössze olyan 
szoftverre van szükség, amely képes 
többszáz jegyű egész számok kezelésé- 
Té. 

2. A dekódolás ugyancsak hatványo- 
zással történik, mely számítógéppel, a 
titkos kulcs ismeretében gyorsan elvé- 
gezhető. 

3. A titkos kulcs ismerete nélkül a 
dekódolás gyakorlatilag megoldhatat- 
lan, mivel ez a nyilvánosságra hozott 


ma modulus prímtényezőkre bontását 
(p és g meghatározását) igényelné. Mai 
ismereteink szerint nem létezik olyan 
algoritmus, mellyel ezt a feladatot be- 
látható időn belül el lehetne végezni. 
Viszonyításképpen: az ismert algorit- 
musokkal tetszőleges, több mint 200 
jegyű szám prímtényezőkre bontása, 
figyelembe véve a jelenlegi számítógé- 
pek teljesítményét, évezredekig tartana. 
A felbontás tehát nem elvileg, hanem 
csak gyakorlatilag lehetetlen! Ennek 
értelmében a számítógépek teljesítmé- 
nyének növekedésével párhuzamosan 
egyre nagyobb és nagyobb prímeket 
kell használnunk! 

4. Lényeges kérdés, hogy a kulcsvá- 
lasztás során, elfogadható időn belül 
tudunk-e nagy prímeket generálni. 

A prímgenerálás tehát a következő- 
képpen történik: 

— Előállítunk egy elég nagy páratlan 
véletlenszámot. 

— Prímteszt alkalmazásával megál- 
lapítjuk, hogy prím-e vagy összetett. 

— Ha összetett szám, akkor újabb 
véletlenszámmal próbálkozunk. 

Talán meglepően hangzik, de tény, 
hogy kb. 100 jegyű számok esetén 
átlagosan kevesebb mint másfélszáz 
próbálkozás eredményhez szokott ve- 
Zetni. 

Az RSA módszer természetesen nem 
az egyetlen nyilvános kulcsú titkosítási 
algoritmus. Az elmúlt két évtizedben 
igen nagy erőfeszítéseket tettek ilyen 
jellegű technikák kidolgozására. A pub- 
likált algoritmusok többsége azonban 
feltörhetőnek bizonyult. Feltétlenül em- 
lítést érdemel azonban a LUC eljárás, 
mely az RSA érdekes alternatíváját 
jelentheti. 

Végezetül pedig néhány megjegyés 
a nyilvános kulcsú titkosítás gyakorlati 
megvalósításával kapcsolatban: tény 
ugyanis, hogy az RSA algoritmus ma 
már jóval több, mint holmi matematikai 
érdekesség. 

1983. szeptember 20-án 4 405 829- 
es számmal szabadalmaztatták az RSA 
algoritmust, és 1984-ben megalakult az 
RSA Data Security Inc. a módszer 
hasznosítására. Azóta a Lotus és a DEC 
már felhasználta az eljárást bizonyos 
rendszereiben hitelesítési és titkosítási 





Ajánlott szakirodalom: 


célokra, az RSA része a Netware ope- 
rációs rendszernek, s a Sun, a Microsoft 
és az IBM is megvásárolta a módszert 
későbbi fejlesztések céljára. 

A magánkommunikáció terén az 
egész világon — az amerikai dörgedel- 
mek ellenére — szabványossá vált az 
utóbbi idők egyik legkomolyabb titko- 
sító eljárása, a PGP. Ez is az RSA 
titkosítási algoritmust alkalmazza. Biz- 
tonsága attól függ, milyen kódhosszú- 
ságú kulcsokat használnak. A közforga- 
lomban lévő kódoló program 288, 512 
valamint 992 bájt hosszúságú kulcsokat 
alkalmaz. Az utóbbi megegyezik a kül- 
honi gyakorlatban a minősített informá- 
ciók továbbítására alkalmazott kulcs- 
hosszal. 

A PGP a fent leírt lépéseket automa- 
tikusan menedzseli. A titkosítás során 
a kiinduló normál ASCII állományból 
a két kulcs segítségével előállít egy 
titkosított RSA-Enziphered szövegállo- 
mányt, amely látszólag véletlenszerűen 
ALT 127-ig terjedő karakterekből álló 
massza. 

A program lehetőséget ad az egyedi 
és titkos kulcsok generálására. A titkos 
kulcsot egy transzlációs eljárással ké- 
szült önálló titkosítási rutin teszi továb- 
bíthatóvá. A nyilvános, illetve titkos 
kulcsok állományokban külön elküld- 
hetők az üzenet fogadójához akár más- 
más útvonalon is. 

Az RSA algoritmus elterjedése for- 
radalmasította a privát kommunikációt. 
Minden hatósági tiltás ellenére haszná- 
lata terjedőben van. Az UUCP és újab- 
ban a FIDO levelezési rendszeren el- 
terjedten használt algoritmus. Amit az 
sem tud megakadályozni, hogy az 
USA-ban az ilyen szoftverek terjeszté- 
sét és nem állami alkalmazását kifeje- 
Zetten tiltják, magán- és vállalati célok- 
ra csak viszonylag könnyen megfejthe- 
tő eljárásokat szeretnének alkalmaztat- 
ni. A privacy-ért folytatott harc viszont 
— úgy tűnik — újabb területen kezd 
csatát nyerni. Mindenkinek joga van 
számítógépében tárolt adatait és saját 
kereskedelmi titkait megvédeni az álta- 
la illetékteleneknek nyilvánítottaktól. 
Az újabb polgárjogi mozgalmak már 
ezt is zászlajukra tűzték. 

Kis János— Nagy Sándor 
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Stewart: A matematika problémái, Akadémiai Kiadó, 1991. 
Nemetz-Vajda: Algoritmusos adatvédelem, Akadémiai Kiadó, 1991. 


Schneier: Untangling Public-Key Cryptography (Dr. Dobbs Journal, 1992/5). 
Smith: LUC Public-Key Eneryption (Dr. Dobbs Journal, 1993/1). 
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A Hamming-algoritmus 


Hibajavító kódolás 


illetve továbbítása szükségszerűen együtt jár 
a különböző átviteli hibák megjelenésével. 


Mivel a hibák mennyisége 


fizikai eszközökkel csak csökkenthető, 

de teljesen nem küszöbölhető ki, szükségessé vált 
olyan kódolási technikák kifejlesztése, 

amelyekkel jelezhetők vagy akár ki is javíthatók 

az információtovábbítás során fellépő rendellenességek. 


Hibavédelem céljából az átvinni kí- 
vánt adatokhoz — megfelelő módon — 
további járulékos információkat kell 
csatolni, A csatolt redundáns bitek ér- 
téke szükségszerűen az adatbitek függ- 
vénye.. A függvény alkalmas megvá- 
lasztásával hatékony hibakezelő eszköz 
kerülhet a birtokunkba. 

A továbbiakban nevezzük blokknak 
az adat és a redundáns információ 
összességét. Ha d az adatbitek száma, 
r pedig a redundáns bitek mennyisége, 
akkor a blokk hosszúsága n — d -- r. Az 
így definiált blokkot n elemű vagy n 
bites kódszónak is nevezik. 

Ennek megfelelően hibajavító kódo- 
lásnak nevezzük azt az esetet, amikor 
a kódszó annyi redundanciát tartalmaz, 
hogy annak felhasználásával a vevő 
hiba esetén az eredeti információt re- 
konstruálni képes. Hibajelző kód esetén 
a redundancia csak a hiba tényének 
detektálásához elegendő, kijavításához 
már nem. 

Az n bites blokkok esetén a lehetsé- 
ges kódszavak száma 2". A redundáns 
bitek kiszámításának módját úgy szo- 
kás megválasztani, hogy a lehetséges 
blokkoknak csak egy része legyen le- 
gális. Legálisak azok a kódszavak, 
amelyek a normális — értsd hibamen- 
tes — adatátvitel során  előfor- 
dulhatnak. A módszer nyilvánvaló kö- 
vetkezménye, hogy ha a vevő illegális 
kódszót kap, akkor bizonyos lehet ben- 
ne, hogy adatátviteli hibával van dolga. 

Két kódszó Hamming-távolságán 
azoknak a bitpozícióknak a számát ért- 
jük, melyeken a megfelelő bitek értéke 
egymástól különböző. Például 
O001II10I10 és 10110001 kódszavak 
Hamming-távolsága 4. Általánosság- 
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ban, ha két kódszó Hamming-távolsága 
e, akkor e darab bithibával alakulhat át 
egyik a másikba. 

Kódszavak Hamming-távolságának 
felhasználásával a teljes kód Hamming- 
távolságát is értelmezhetjük: vegyük az 
összes legális kódszót, határozzuk meg 
páronként a Hamming-távolságokat, s 
a kapott értékek minimuma adja a teljes 
kód Hamming-távolságát, vagyis a bit- 
hibáknak azt a számát, amennyivel már 
egy legális kódszó egy másik legális 
kódszóba átalakulhat. 

A Hamming-távolság fogalmának 
felhasználásával — számszerűsíthetővé 
válik egy tetszőleges kódolási forma 
hibajavító vagy hibajelző tulajdonsága. 

A hibajavító kód olyan kód, amely- 
nek Hamming-távolsága e-t] 
(e—-1,2,3...). Az e4-1 Hamming-távol- 
ság esetén legfeljebb e darab bithiba 
bekövetkezése észlelhető, ui. ennyi hi- 
ba még biztosan illegális kódszót ered- 
ményez, Ha a hibák száma e-t megha- 
ladja, megtörténhet, hogy újabb legális 
blokk keletkezik. 





— Ebbe a programba soha nem tudunk belépni! Spéter 


Erzsébet születési dátuma a jelszó... 


A hibajelző kód olyan kód, melynek 
Hamming-távolsága 2e--1 alakban írha- 
tó fel (e—1,2,3...). Az e--1 Hamming- 
távolság esetén legfeljebb e darab bit- 
hiba javítható, ui. ekkor még a keletke- 
Zett illegális blokkhoz a legális eredeti 
kódszó van a legközelebb. Ha a bithibák 
száma e-nél nagyobb, akkor a javítás 
során esetleg helytelen döntésre jutha- 
tunk. 

A legegyszerűbb hibajelző kód a 
sokak által jól ismert paritásbit mód- 
szer. Lényege, hogy az adatbitekhez 1 
darab paritásbitet fűzünk, melynek ér- 
tékét úgy kell megválasztani, hogy pél- 
dául az 1-es értékű bitek száma mindig 
páros legyen. 


Példa 


O1I1011 1 legális (6 db 1-es bit van) 
0110000 0 legális (2 db 1-es bit van) 
0110101 1 illegális (5 db 1-es bit van) 

A kód Hamming-távolsága 2, azaz 1 
bithiba észlelésére elegendő, 2 már be- 
csaphatja. 

A gyakorlatban hibajelzésre általá- 
ban CRC kódolást használnak. Itt a 
paritásbitek kiszámítása polinomosz- 
tással történik, aminek eredményeként 
több független bithiba, illetve csoportos 
hibák kimutatása is lehetővé válik. 

A legegyszerűbb hibajavító kódolási 
algoritmus az alap paritásbit módszer 
továbbfejlesztésével adódik: az adato- 
kat táblázatba rendezzük, majd a sorok- 
ra és oszlopokra egyaránt paritásbitet 
számolunk. 


Példa 


0110110 0 

1011001 0 

1111100 1 

0010011 

Bithiba esetén a megfelelő sor és 
oszlop paritásbitjei nem megfelelőek, 
így automatikusan kiadódnak a javítan- 
dó bit koordinátái. A módszerrel 1 hibát 
javíthatunk, 2-t pedig jelezhetünk. Te- 
gyük fel ugyanis, hogy ugyanabban a 
sorban 2 hibás bit fordul elő. 
Ekkor a sor paritásbitje jó, 
ellentétben a hibás oszlopok 
ellenőrző bitjeivel. Tudjuk 
tehát, hogy a hibás bitek mely 
oszlopokban találhatók, de 
azt nem, hogy melyik sorban. 

A gyakorlatban a hibajaví- 
tó kódolás legelterjedtebb 
módszere a Hamming-algo- 
ritmus. Lényege a következő: 

— Számozzuk meg a kód- 
szó bitjeit 1-től kezdődően. 
Azok a bitek lesznek a pari- 
tásbitek, amelyek sorszáma 
2-hatvány, a többi bit adatbit. 
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Az ellenőrző bitek tehát az adatbitek 
közé keverednek. 

— Az ellenőrző bitek értékét mindig 
úgy kell megválasztani, hogy a hozzá 
tartozó bitcsoport paritását például pá- 
rossá tegye. Hogy valamely adatbit 
mely ellenőrző bitekhez tartozik, úgy 
dönthetjük el, hogy az adatbit sorszámát 
2-hatványok összegeként állítjuk elő. 


Példa 


A kódszó 7. sorszámú bitje adatbit, 
mivel a 7 nem 2-hatvány. 7-4 4 2-4 
1, tehát a 7. bit a 4. a 2. és az 1. sorszámú 
ellenőrző bitek csoportjába is beletar- 
tozik. Egy adatbitet tehát több paritásbit 
is felügyel. 


Példa 


A kódolás programozása rendkívül 
egyszerű. Az adatbiteket egymás után 
írjuk be a kódszóba. Minden egyes 
beírást követően (a beírt értékkel össz- 
hangban) beállítjuk a megfelelő pari- 
tásbiteket (ha a beírt érték 1, a hozzá 
tartozó paritásbiteket invertáljuk, 
egyébként változatlanul hagyjuk). Mi- 
után az adatszó utolsó bitjét is bevittük 
a kódszóba, az ellenőrző bitek az ada- 
tokkal . automatikusan — összhangban 
lesznek. 

— Hibajavítás: Ha például a 7. bit 
(adatbit) értéke meghibásodik, akkor az 





Adatszó: 1101011 





Kódszó: 1100 101 


ü. 1" 80 








1., a 2. és a 4. sorszámú paritásbit értéke 
helytelenné válik. Ha tehát a hibás 
paritásbitek sorszámát összeadjuk, ab- 
ból automatikusan adódik a javítandó 
bit pozíciója. Ha pedig az átvitel során 
paritásbit sérül meg, annak nincs hatása 
az adatokra. 

A dekódolás szintén könnyen prog- 
ramozható. A kódszóból sorban egymás 
után kiolvassuk az adatbiteket, a kiol- 
vasott bitpozíció értékét töröljük, s a 
hozzá tartozó paritásbiteket ennek meg- 
felelően állítjuk be (ha a kiolvasott érték 
1 volt, a hozzá tartozó paritásbiteket 
invertáljuk, egyébként változatlanul 
hagyjuk). A kiolvasás végeztével a kód- 
szó értéke vagy nulla (nem történt hiba), 
vagy binárisan annak a bitnek a sorszá- 
mát tartalmazza, amely megsérült az 
átvitel során. 

Az alap Hamming-kód blokkonként 
csak egyedi hibák javítására alkalmas. 
Az adatoknak az előző példához hason- 
ló táblázatba foglalásával azonban már 
csoportos hibák is kezelhetővé válnak. 


A lényeg itt is az, hogy a sorokat és 
oszlopokat egyaránt Hamming-kódolni 
kell. 

A Hamming-kódolás menetét lépé- 
senként végigkövethetjük a lemezmel- 
lékleten található HDEMO.EXE prog- 
ram felhasználásával. A program biten- 
ként kéri be az adatszót, s minden egyes 
bit beolvasását követően megjeleníti a 
kódszó aktuális értékét. A beolvasás 
végeztével lehetőségünk van bithibát 
vinni a kódszóba, majd lépésenként — 
bitenként — követhetjük a dekódolás 
folyamatát. Hiba esetén jól láthatóan 
adódik a javítandó (invertálandó) pozí- 
ció sorszáma. 

A lemezmelléklet másik programjá- 
val (HCODE.EXE) tetszőleges lemezes 
fájlt hibajavító kódolással archiválha- 
tunk. A program különösen akkor hasz- 
nos, ha a fájlokat hosszabb időre sze- 
retnénk megőrizni, megóvni a hőmoz- 
gás következtében bekövetkező bithi- 
báktól. 

Nagy Sándor 








A bank és a dugó . 


A kódok világában méltán nevezetes a Feige—Fiat—Sha- 
mir protokoll. Mondjuk, egy bank hitelkártyákkal látja el 
ügyfeleit. Azt szeretnék, ha az ügyfél (illetve a kártyája) 
mindig tudná magát igazolni, akár telefonvonalon keresz- 
tül is; de az, aki az ellenőrzést elvégzi, később ne tudja 
, megszemélyesíteni" a korábban ellenőrzöttet, vagyis ne 
tudjon úgy viselkedni, mintha a kártya a birtokában volna. 

Ugyanez a protokoll alkalmas az ún. , dugós" hardver- 
védelemre is. Az ilyen védelem fő gyengéje nem az, hogy 
a védett program , visszafejthető", hanem hogy a program 
és a , dugó" közti kommunikációt el lehet tárolni (386-os 
gépeken virtuális üzemmódban adott porthivatkozások 
esetén interruptot lehet kérni). Ha legközelebb a program 
a , dugóval" akar beszélgetni, egyszerűen azokat a vála- 
szokat , hazudjuk" a programnak, amiket hallani akar. A 
Feige-Fiat-Shamir protokoll ez ellen is véd: jó pár 
kommunikáció ismerete sem nyújt semmi támpontot arra, 
hogy a program következő kérdésére mit kell válaszolni. 

Legyen tehát A a kártyatulajdonos (vagy a ,. dugó"), B 
pedig az, aki a kártyát ellenőrizni akarja. Választunk két 
4k--3 alakú p és g prímszámot, p-t és g-t titokban tartjuk 
és nyilvánosságra hozzuk szorzatukat, n — p"g-t. 

Választunk s1,s2....sk számokat 1 és n között vélet- 
lenszerűen. Ezeket csak a kártya fogja ismerni, a számok 
sehol máshol nem szerepelnek. Kiszámoljuk a v1,v2,...vk 


számokat úgy, hogy sj?" " vj - 1 (mod n) legyen. (Ha sj 
n-hez relatív prím, akkor ilyen vj létezik, és gyorsan ki 
is számítható például az euklidészi algoritmus alapján.) 
A v1l,v2,...,vk értékek a nyilvános kulcsok, ezeket min- 
denki ismerheti, például a kártyára rá is lehetnek nyom- 
tatva. A kártya azzal igazolja magát, hogy meggyőzi az 
ellenőrzőt, mondván, ismeri az s1,s2,....sk titkos kulcso- 
kat. Itt (is) használjuk azt a feltevést, hogy nem tudunk 
gyorsan négyzetgyököt vonni; vagyis az sj értékeket senki 
sem tudja a vj-k alapján kiszámítani. 

Az ellenőrzés során a következő párbeszéd zajlik le A 


és B között t-szer, ahol t a protokoll egyik biztonsági 


paramétere: 

1. lépés: A választ egy r véletlen számot 1 és n között, 
kiszámítja az x z r" (mod n) értéket, és x-et elküldi B-nek. 

2. lépés: B választ el,e2,....ek biteket, ahol k a kulcsok 
száma, és elküldi ezeket A-nak. 

3. lépés: A kiszámítja az y — risldrs2? § .., 
szorzatot, és elküldi B-nek. 

4. lépés: B ellenőrzi, hogy x — y? $ v1" $ v28 8... 
vk". 

Ha ezek egyenlők, akkor ez a párbeszéd sikeresen 
fejeződik be. Ha nem egyenlők, akkor A be akarta csapni 
B-t, és a folyamat befejeződik. Kimutatható, hogy ha 
valaki (akár több) párbeszéd megfigyelése után sikerrel 
be tudja csapni B-t, akkor nagy valószínűséggel fel tudja 
bontani n-et prímtényezők szorzatára is. Feltevésünk 
viszont, hogy ezt nem lehet megtenni. 

Csirmaz László 


sk 
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Fejlődéstörténeti morfondírozások 


A kettes számrendszer nem végállomás 


A számítástechnika fejlődéstörténetét 

elég mostohán kezeli a tudomány. 

Egyrészt kevesen foglalkoznak vele, másrészt pedig akik 
művelik, meglehetősen egyoldalúan teszik. 

A számítástechnika szédítően gyors fejlődése tudományos 
szempontból nem egyértelműen diadalmenet: 

vannak például olyan fontos kérdések, 

amelyek — több mint harminc éve — megoldatlanok, 

és egyre kevésbé akarnak foglalkozni velük azok, akiktől 
pedig ez joggal elvárható lenne. 


A számítástechnika fejlődéstörténe- 
tének kutatása manapság kizárólag a 
hardver, a szoftver és némiképp az 
alkalmazások területére korlátozódik. 
Pedig sok tanulsággal járna a számítás- 
technika fejlődését a gépekkel foglal- 
kozó ember szempontjából is alaposabb 
vizsgálatnak alávetni. Nem állítjuk per- 
sze, hogy ezt a munkát minden esetben 
kényelmesen el is lehet végezni. Oly- 
annyira nem, hogy még az is könnyen 
megeshet, hogy egyes, a számítástech- 
nika fejlődése szempontjából fontos, 
napjainkban zajló folyamatokról soha- 
sem lesz elég információja a technika- 
történésznek, így ezek a területek örök- 
re elvesznek a történelemkutatás szá- 
mára. Talán ilyen lesz a szoftvergyártás 
munkaszervezésének fejlődése is. 


A programozás metamorfózisa 


A hardverfejlesztés históriája is in- 
kább lesz töredékes, mint teljes, külö- 
nösen, ha az alkatrészfejlesztést is ebbe 
a körbe számítjuk. A számítástechniká- 
val azonban nemcsak a hardver vagy a 
szoftverfejlesztés oldaláról foglalkozik 
ember, hanem a mindennapi tömeges 
felhasználást is ember végzi. Ennek a 
történetét minden bizonnyal könnyen 
meg lehet majd írni. Annak a felhasz- 
nálói (és felhasználási) körnek a tevé- 
kenységét sem lesz nehéz történelmi 
szempontokból feldolgozni, amelynek 
mindennapi munkája többé-kevésbé 
egyedi programok megírásából áll. 
Ezek a programozók hatalmas tömeget 
tesznek ki. 

Az egyedi programkészítés szem- 
pontjából az ember-gép kapcsolatnak 
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három jól elkülöníthető szakasza van. 
Kezdetben a programozást diplomások 
végezték. Főleg matematikusok és vil- 
lamosmérnökök. Ezek a ,programo- 
zók" azonban nemcsak a programokat 
írták, hanem maguk ültek a gép előtt 
is, és személyesen végezték a progra- 
mok próbáit, sőt a programfuttatást is. 
(Hazánkban ez az , ősgépek" időszaká- 
ban volt jellemző. Így volt pl. az M-3, 
az Ural-1, az Ural-2 környezetében, és 
még kicsit később is, a különleges 
esetekben, és az olyan , gépkülönleges- 
ségeknél" mint pl. az UMC-1.) Ez ma 
érthetetlenül hangzik. Mi lehetett az ok, 
ami miatt matematikusoknak és mérnö- 
köknek kellett a gépek elé ülni, és még 
a programfuttatást is nekik kellett vé- 
gezniük? 

Legnyomósabb okként azt említhet- 
jük, hogy sokkal bonyolultabb volt az 
átlagos programok elkészítésének mód- 
ja, mint ma. Akkoriban — mivel nem 
volt más lehetőség — gépi kódban 
kellett programozni, és ehhez ismerni 
kellett a gép teljes hardverfelépítését, 
az utasítások szerkezetét és végrehajtá- 
sának módját is. Természetesen min- 
dent bináris (esetenként oktális) formá- 
ban kellett írni és kezelni. A programok 
áttekintéséhez, a programfutás alatti 
események értelmezéséhez, a sok tény- 
leges és lehetséges bonyodalom közötti 
eligazodáshoz valóban nem volt elég a 
középfokú képzettség. 

A programozók akkori teljes kiszol- 
gálatlanságára jellemző, hogy például 
az Ural-1 gép közvetlenül csak , fixpon- 
tos" műveleteket tudott végezni. A gé- 
pet már jó ideje használták, mikor az 
ország akkori egyik legismertebb szá- 


mítástechnikus matematikusa megírta 
és közreadta a , lebegőpontos" össze- 
adás, szorzás és osztás programját. Ezek 
a programok az akkori programozótár- 
sadalomban közfigyelmet keltettek, 
mindenki örömmel vette használatba 
őket. (A hatvanas évek első felének 
egyik számítástechnikai , ősfolyóirata" , 
a Központi Statisztikai Hivatal Elekt- 
ronikus Számológép Részlegének köz- 
leménye, a , Gépek és Programok" je- 
lentette meg ezeket az akkoriban szen- 
zációsnak számító programokat.) 

A második fejlődési szakasz a nagy 
számítóközpontok kialakulásának és 
felfutásának időszakával esik egybe. 
Ekkor már — elhanyagolható kivételtől 
eltekintve — magasabb szintű nyelve- 
ken folyt a programozás, és a progra- 
mozó (szintén elhanyagolható kivéte- 
lektől eltekintve) be sem tehette a lábát 
a gépterembe, nemhogy maga végezte 
volna programjának futtatását. Ebben 
az időben a sikeres programíráshoz 
általában már nem volt nélkülözhetet- 
len a hardver felépítésének ismerete, és 
az sem, hogy az utasítások szerkezetét, 
végrehajtásának módját a programozó 
ismerje. 

A harmadik korszak a személyi szá- 
míiítógépek tömeges elterjedésének idő- 
szaka, amelyben élünk. A nagy számí- 
tóközpontok ugyan változatlanul mű- 
ködnek, a programozói munkának és a 
programfuttatásoknak a túlnyomó több- 
ségét azonban újra a gép előtt ülő 
emberek végzik. Csakhogy ezek a gé- 
pek már lakások kényelmes sarkaiban 
vagy hivatali íróasztalokon vannak. Ke- 
zelésükhöz nem kell villamosmérnöki 
vagy matematikusi diploma, és a kiszol- 
gáltság foka olyan, hogy az már szinte 
kényelmetlen. Akik ma leülnek a kép- 
ernyő elé, és sikeresen programoznak, 
azoknak csak töredéke van tisztában a 
gép felépítésével, és még annál is ke- 
vesebben tudják pl. azt, hogy a gép 
hogyan hajt végre egy kétszeres pon- 
tosságú osztást. 


Mit nem kell tudni 
a programozáshoz? 
Kezdetben az volt a kérdés, hogy mit 


kell tudni a programozáshoz. Mindent 
tudni kellett, amit a gép nem tudott, és 
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még azt is kellett tudni, hogy amit a 
gép tud, azt hogyan csinálja. A kezdeti 
időszak után a figyelem egyre jobban 
elfordult (mert elfordulhatott!) a gép 
felépítésétől és az utasítások végrehaj- 
tásának módjától. 

Ma már a személyi számítógépeket 
csupán használó tömegeknek nincs is 
gép-architektúra fogalmuk, a magasabb 
szintű nyelveken programozók alig is- 
merik a mikroprocesszorok felépítését, 
a számok és utasítások gépi reprezen- 
tációját és az utasítások végrehajtásá- 
nak módját. Egyszerűen azért, mert erre 
általában már nincs is szükség. 

Ma már azt a kérdést, hogy mi min- 
dent kell tudni a programozáshoz, ki- 
fejezőbb úgy feltenni, hogy mi mindent 
nem kell tudni a programozáshoz, hi- 
szen a gép nagymértékben kiszolgálja 
a programozókat. 

A programozók ki vannak szolgálva, 
és ez a kiszolgálás napról napra többet 
nyújt. Ez való igaz, de állítható-e az is, 
hogy a kiszolgálás fejlődése egyenletes, 
és minden lényeges területre kiterjed? 


Aligha. A mai kényelem egyáltalán nem 
jelenti azt, hogy azok a problémák, 
amelyekkel a gépkonstruktőrök és a 
programozók a kezdeti időkben vias- 
kodtak, és a programozóknak sok ké- 
nyelmetlenséget okoztak, mára már 
minden szempontból meg is lennének 
oldva. 


Számrendszer a szőnyeg alatt 


Vegyük például a számrendszer kér- 
dését! Forgalomban van egy — enyhén 
szólva kétes értékű — tudományos té- 
tel, mely szerint a kettes alapú szám- 
rendszer , optimális". Nem sokat ér sem 
a tétel, sem a , bizonyítása". Ettől füg- 
getlenül, a gépekben jelenleg is a kettes 
számrendszert használják, mégpedig 
kizárólagosan, és magától értetődő ter- 
mészetességgel. 

Az a hajdan élénken kutatott kérdés, 
hogy mi az információ gépen belüli 
reprezentálásának , optimális" módja, 
hallgatólagos közmegegyezéssel a sző- 
nyeg alá söpörtetett. Az információ 


gépen belüli reprezentálási módja kö- 
rüli lényegi tisztázatlanságok az ala- 
pokban lévő tisztázatlanságok. 

Teljesen érthető, de nem megbocsát- 
ható, hogy a gyártók azt igyekeznek 
propagálni, amiben jók, sőt jobbak, 
mint konkurenseik, és mindegyik hall- 
gat arról, amiben gyenge, és még inkább 
hallgat arról, amiben úgy gyenge, hogy 
arról egy szót sem tud mondani. És 
különösen nyomósak e hallgatás üzleti 
okai akkor, amikor ez a kínos állapot 
az ünnepelt és sikeres gyártmányok 
elvi, konstrukciós alapjaival kapcsola- 
tos. 

Korunk számítástechnikájának álta- 
lánosan gyenge pontja az információ- 
reprezentáció kérdése (minden szinten 
és minden téren), és az ezzel összefüggő 
kérdés, a numerikus műveletek végre- 
hajtási algoritmusainak feltáratlansága. 
A gyártók üzleti érdekeinek szempont- 
jából érthető, hogy ezek köré a szakmai 
szempontból presztizsrontó kérdések 
köré — miért — sűrűsödött — közmeg- 
egyezéssel olyan mély hallgatás. Csak- 


Még nem késő... 


Közvéleménykutatás 
az Alaplapról 


Ha május 31-ig visszaküldi 


Tisztelt Olvasónk! 


az Alaplap áprilisi számához 


mellékelt közvéleménykutató 
kérdőívet, még részt vehet 
ajándéksorsolásunkon, amelynek 
főnyereménye egy IBM-kompatibilis , 


4Az Alaplap 2 évvel ezelőtti közvélemény- 
statása sokat segített abban, hogy minél 
sw az olvasók többségének igényei- 
tő folyóiratot tudjunk szerkesz- 


tazreműködésére. 
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AT 386-os, színes VGA monitoros számítógép. 
Nyerhet egyebek közt monitorszűrőt, HD lemezeket, zsebszámolót, 
videokazettát, IDG és Alaplap szakkönyveket, 3 éves előfizetést az Alaplapra. .. 


És különösen örülünk, 


ha nemcsak a 


4. Elsősorban mi az, amiért az Alaplapot 
olvassa? 


. Az Alaplapban mely rovatok, témakörök 
anyagaiból kívánna többet, nagyobb 
terjedelmet, és melyekből kevesebi 


Többet — EI 


hanem 


6D 65 72 74 20 73 7A 65 72 65 74 69 20 61 7A 20 41 6C 61 70 6C 61 70 6F 74 ! 
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A HÓNAP TÉMÁJA 





hogy ennek a hallgatásnak nagy ára 
lesz, mert az üzleti érdek esetünkben 
nem azonos a tudományos érdekkel, 
amely viszont most — kivételesen —, 
a közönséges gyakorlati érdekekkel is 
egybeesik. 


Az utasítások finomszerkezete 


Vegyük a már említett példát! Ho- 
gyan hajt végre egy kétszeres pontos- 
ságú osztást az a gép, amellyel éppen 
dolgozunk? Es mi ennek a műveletnek 
a pontossága? Egyáltalán milyen mó- 
dokon lehet, és mikor milyen módokon 
célszerű értelmezni a pontosságot ilyes- 
féle esetekben? (Kérdezzük az olvasó- 
tól, hogy hány olyan hazai vagy külföldi 
céget tud megnevezni a személyi gépek 
gyártói közül, amelyik közzétette vol- 
na, hogy gépe milyen pontossággal 
végzi az összeadást, szorzást, osztást, 
hatványozást, és adataik meg is felelnek 
a valóságnak?) 

A pontossági kérdésekre alig van 
programozó a Föld hátán, aki kielégítő 
választ tud adni. A válasz azonban 
elvileg és gyakorlatilag is megadható, 
ha nem is éppen könnyen. Sok utána- 
járást vagy sok személyes kutatást igé- 


nyel. Dehát miért is érdekesek ma egy 
művelet végrehajtásának elemi lépései? 
Ki és miért lenne kíváncsi egy utasítás 
finomszerkezetére? Eddig még senki 
nem reklamált ilyen hiba miatt. Ez igaz, 
de az is igaz, hogy eddig még senki 
sem bizonyította be, hogy semmilyen 
szempontból nincs jobb mód a szóban- 
forgó absztrakt algebrai műveletek gépi 
közelítésére, mint ami ma használatos. 
Senki nem panaszkodott, hogy azért 
kapott volna hibás eredményt, mert 
gépe kettes alapú számrendszerben dol- 
gozik. Tagadhatatlanul így van. De az 
is tagadhatatlan, hogy nemcsak kettes 
alapú számrendszerben lehet megvaló- 
sítani a számok gépi reprezentációját, 
és ezeknek a lézető más módoknak az 
összehasonlítása mind a mai napig nem 
történt meg. 

Olyan egyszerű kérdésekre sem tud- 
juk a választ például, hogy csak 0 és 1 
jegyekből álló bináris sorozatokkal dol- 
gozva milyen interpretációs lehetősége- 
ink vannak, és mikor melyiket érdemes 
használni. Nyilvánvaló ugyanis, hogy 
a csak 0 és I jegyeket tartalmazó soro- 
zatokat is sokféleképpen lehet interpre- 
tálni, nemcsak úgy, mint kettes alapú 
számrendszerben felírt számokat, ha- 


nem pl. úgy is, mint —2 (azaz mínusz 
kettő) alapú számrendszerben felírt szá- 
mokat. Mondhatjuk erre, hogy , jó, jó, 
de minek?". A válasz talán meglepő: 
ezt is meg kell vizsgálni. Gondosan meg 
kell vizsgálni, hogy van-e egyáltalán 
valamilyen előnye a csak 0 és 1 jegyek- 
ből álló bináris sorozatok ma szokásos- 
tól eltérő interpretációjának? Vélemé- 
nyem szerint van, pl. a sebesség terén. 
Gyakorlati szempontból támasztja 
alá ezt az álláspontot az a tény, hogy 
gyártottak már sorozatban olyan gépet 
is, amely mínusz kettes alapú számáb- 
rázolást használt. Ilyen gép a hatvanas 
évek közepén Magyarországon is mú- 
ködött. Lengyelországban gyártották, 
UMC-1 néven hozták forgalomba, 
hosszú élettartamú nyugati csövekből 
építették. Még a számítástechnika-tör- 
ténészek közül is kevesen tudnak haj- 
dani létezéséről. Akik tudnak róla, fej- 
lődési zsákutcaként, sikertelen kísérlet- 
ként tartják számon. Véleményünk sze- 
rint ez az ítélet elhamarkodott. Nagyon 
valószínű, hogy rövidesen egy jelentős, 
új fejlődési irány egyik elemének korai 
megjelenését fogjuk majd felismerni 

benne. 
Pogány Csaba 
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A többnyelvűség 


Programozói berkekben gyakran hallható az a bosszús 
megjegyzés, hogy ,ezt a feladatot igen nehézkes megol- 
dani ezen a programnyelven", vagy , ilyen apró problé- 
mával hetekig kínlódni, nem embernek való". Mindez 
arra utal, hogy a programozónak elvi bajai vannak a 
munkaeszközével — magyarán utál úgy kódolni, ahogy 
a kényszerűség diktálja. Szenved, mert nem dolgozhat a 
saját feje és stílusa szerint, pedig ő azt szeretné, hogy... 

Máskor nem a feladattal, hanem a nyelvvel van baj. 
, Bezzeg X.Y.-éknál Z. programnyelvet használnak, mi- 
lyen jó nekik". Persze ha X.Y.-t is megkérdezzük, az meg 
kifejti, hogy mennyivel jobb annak a másiknak. És ezen 
aligha lehet segíteni, mert egyrészt , a szomszéd rétje 
mindig zöldebb", másrészt nem vagyunk egyformák, sem 
tudásban, sem gondolkodásmódban — vagy a témánál 
maradva: kódolási mentalitásunkban. 

Való igaz, hogy a menyasszonyomat (programomat) 
nem szívesen cserélem le, mert megszoktam a gulyásle- 
vesét és a viselkedését (mit minek alapján és hogyan 
csinál a program). És arra sincs garancia, hogy az új ara 
ugyanolyan finom túróscsuszát főz, vagy nem káromko- 
dik még többet (hibaüzenetek). Esetleg én sem vagyok 
elég rugalmas, és nem tudok stílust váltani. 

A programozónak attól függően kell a megfelelő 
szoftvereszközöket alkalmaznia, hogy milyen feladaton 
dolgozik. És az nagyon sokféle lehet! Hogy az egyes 
nyelvekben mennyire más programozási logikát kell 
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követni, arról könnyen meggyőződhetünk (még progra- 
mozói szaktudás nélkül is!), ha összehasonlítjuk ugyan- 
annak a viszonylag egyszerű és rövid feladatnak több 
nyelven történő megoldását. A szakirodalomból összeva- 
dásztuk a Fahrenheit fokban megadott hőmérsékleti adat- 
nak Celsius fokra történő átszámítására különböző nyel- 
veken írt programokat és lemezmellékletünkön közread- 
juk azokat. Látható belőlük, hogy azokon a nyelveken, 
amelyek szerkezetében fejrész és deklarációs rész is van, 
mennyivel hosszabb a program, Basic-ben pedig az egész 
csak két sor. Ebből azonban még nem lehet messzemenő 
következtétéseket levonni az egyes nyelvek alkalmassá- 
gára, hatékonyságára, kódolási munkaigényességére stb. 

A programozónak mindig idejében szólnia kellene), 
ha a feladat szervezési paraméterei meghaladják vagy 
nehézkessé teszik a megoldást. Ezenkívül el kellene 
fogadnia azt is, hogy minden programrendszer általános 
módszerek és gyakorlati megoldások többrétű alkalma- 
zását teszi lehetővé, a fejlesztő csoport ismereteinek 
függvényében. Egy-egy gyengécske megoldás láttán kü- 
lönösen a fiatalabb programozók szeretnek hetvenkedni 
olyasmivel, hogy ,én ennél fél óra alatt jobbat írok". 
Amikor pedig tényleg meg kell azt csinálni, kiderül, hogy 
egy hét vagy egy hónap is kevés ahhoz, hogy ne csak 
legyen egy program, hanem hibátlan is legyen. 

A , soknyelvűség" a programozás világában is egyre 
inkább alapkövetelmény. Egyes programrendszerek eleve 
különböző programnyelveken írt, de azonos adatbázist 
kezelő programokból állnak. És aligha nevezheti magát 
valaki i.azi programozónak, ha nem tud a feladathoz 
alkalmazkodni. 

Törley Dezső 





NNEURMAÁGI NEMES. AUOOS V 





A LONDON STÚDIÓ angol nyelvű Távoktató Programjának 
hat tankönyve és hat hangkazettája segítségével. 


A London Stúdió angol nyelvű Távoktató Programja egy év alatt nagy népszerűségre tett szert. 
Ezzel a módszenel egyre többen és egyre szívesebben tanulnak. Mi sem bizonyítja ezt jobban, 
mint a hozzánk érkezett több ezer levél. Többek között írtak nekünk váltott műszakban dolgo- 
zók, vidéken élő fiatalok, kismamák, elfoglalt üzletemberek, sorkatonák, mozgáskorlátozottak, 
nyugdíjasok, sportolók, ... tehát olyanok, akik időbeli, térbeli vagy anyagi korlátok miatt nem 
járhatnak rendszeresen nyelvtanfolyamra. Mivel a levelek döntő többsége azonos kérdéskört érint, 
arra gondoltunk, hogy a leggyakrabban feltett kérdésekre, ily módon, nyilvánosan válaszolunk: 


s" Napi egy órás tanulással egy könyvet egy hónap alatt lehet elsajátítani. " Fél év alatt, rendszeres 
napi tanulással a készség szintjéig begyakorolható a hat könyv tananyaga. " A tananyag több mint 
kétezer lexikai egysége a kifejezésekkel és az alapvető nyelvtani szerkezetekkel együtt adja alapját 
a szóbeli és az írásbeli kommunikációnak. " Egyedülálló abban, hogy a magyar gondolkodásmódon 
keresztül közelíti és magyarázza az angol nyelvhasználat szabályait és sajátosságait. " A tananyag 
egymásra épülő, részletes magyarázatokkal, megoldási kulcsokkal rendelkezik és a gyakorlati 
életben használatos szókincset gyakoroltatja. " A tankönyvek egyben munkafüzetek is. 

" A tökéletes kiejtés, beszédértés és beszédkészség elsajátítását a hangkazetták speciális 
gyakorlatai segítik. " A hanganyag angol anyanyelvű előadók tolmácsolásában hallható, 
magyar nyelvű magyarázatokkal. " Ez a program minden korosztály számára eredményes. 
s" Közvetlen tanári segítség nélkül is eredményesen elsajátíthatja a tananyagot. 

" Távoktatásunkban nincs teljesen magára hagyva, hisz tanulás közben folyamatos 
munkakapcsolatot tarthat fenn a London Stúdió szaktanáraival. " Egy-egy tankönyv 
elsajátítása után részt vehet hétvégi 12 órás kommunikációs tréningjeinken, ahol 
begyakorolhatja, illetve jobban megértheti az otthon tanultakat. A tréning 
vizsgával zárul. " Tréning nélkül is jelentkezhet vizsgára, ahol lemérheti 
nyelvtudását, s erről diplomát is kap. " Jó érzés újra és újra leírni, 

hogy mintegy 300 olimpikonunk is ebből 
a tananyagból tanult angolul. 
s" Másból tanulóknak és tan- 
folyamra járóknak is hatékony 
kiegészítés! " Vállalkozóknak, 
munkáltatóknak költségként 
elszámolható. 





















Nincs mentség a további 
halogatásra, mert ez 

a módszer bármilyen 
élethelyzetben és idő- 
beosztás esetén is 
hatékonyan alkalmazható! 
E tankönyvek otthonába 
viszik az angol nyelviskolát. 


AZ ANGOLT AR HAZHOZ ] 


























JUTALOMSORSOLÁS! NYEREMÉNY- ÉS MEGRENDELŐSZELVÉNY Név: 
Amin az 1993. július 31-ig IGEN, szeretném megnyemi az angliai ösztöndíjat. 
beérkező megrendelő- Londonban CI Oxfordban 1 Cambridge-ben C1 szeretnék tanulni. 18 [I] 
szelvények vesznek részt. IGEN, megrendelem a LONDON STÚDIÓ teljes távoktató tananyagát Cím: város 
tk (6 tanköny és 6 hangkazetta) ...... Idányban, 
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TÉMABŐVÍTŐ 





Folyóiratok angol nyelven 


Untangling public key eryptography (Új mód- 
szerek az adatátvitel titkosításában) Dr. Dobb"s 
Journal (US) (1992/5) 

LUC Public-Key Encryption (Nyilvános kódú 
titkosítás) Dr.Dobb"s Journal (US) (1993/1) 

Information encoding with two-dimensional 
bar codes (Információkódolás kétdimenziós vo- 
nalkódokkal) Computer — IEEE (US) (1992/6) 

Bar codes break out (A vonalkód-technológia 
forradalmi újdonságai és alkalmazási lehetőségei 
a kereskedelmi, raktárgazdálkodási, adatgyűjtési 
és termelési feladatok megoldásában) Datamation 
(GB) (1992/7) 

A shared resource access manager, part 1 (Az 
osztott hálózati erőforrások vezérlésének és a 
hozzáférési lehetőségek koordinálásának problé- 
mái többfelhasználójú rendszerekben — 1. rész) 
Byte (US) (1992/8) 

Selection from comp.compilers (Válogatás a 
compiler-compilerek problémáiból) SIGPLAN 
notices (US) (1992/1) 

Plugging into the Internet (Az Internet-háló- 
zathoz való kapcsolódás módjai: telefonvonali, 
terminálemulációs, illetve TCP/IP hálózati adat- 
átviteli kapcsolat) Byte (US) (1992/10) 

Data access solution now has IBM road map 
(Egységes hozzáférés különböző adatbázisokhoz: 
az IBM Information Warehouse adatbázis-termé- 
kének architektúrája és a transzparens adathoz- 
záférés kérdései) Software Magazine (GB) 
(1992/2) 

Database mix poses a sharing challenge (Osz- 
tott adatbázisok alkalmazása) Software Magazine 
(GB) (1992/3) 

GPF 2.0: first 32-bit GUI development tool 
for OS/2(GPF, Version 2.0: OS/2 2.0-ás verzióhoz 
készült első 32 bites grafikus interfész fejlesztő- 
eszköz) PC Magazine (US) (1992/17) — 

The evolution a C-t programmer (Áttérés a 
C-nyelvű programozásról a C--t nyelvű objek- 
tumorientált programozásra) Computer Langua- 
ges (GB) (1992/8) 

Windows development tools: Part 2— Product 
wrap-up ( Windows szoftverfejlesztő eszközök: 2. 
rész) Computer Languages (GB) (1991/3) 

ASCII goes global (Törekvések az egységes, 
nemzetközileg elfogadott betűkódszabvány meg- 
teremtésére) Byte (US) (1991/7) 

Graphic display of larger sentence dependency 
structures ( A Texnet szövegszerkezet-megjelenítő 
prototípus-rendszer bemutatása: az automatikus 
dokumentálás lehetőségeinek kutatása) Journal of 
the American Society of Information Science — 
IASIS (US) (1991/ 5) 

Data structures (Part 2) — Doctor C"s pointers 
(Adatstruktúrák C nyelven (2. rész) többdimen- 
ziós tömbök, karaktersorozat-elemű tömb, osztott 
és minősített hozzáférés) The C Users Journal 
(CA) (1991/5) 

Single-chip decoder PLDs give users freedom 
of choice (A Cypress Semiconductor cég 50 
MHz-es BICMOS programozható logikai dekó- 
doló áramkörei) (1991/8) 

The JPEG still picture compression standard 
(A JPEG digitális képi információtömörítő szab- 
vány) Communications of the ACM (US) 
(1991/4) 

MPEG: a video compression standard for 
multimedia applications (Az MPEG: video(kép) 
tömörítő szabvány multimédia-alkalmazások szá- 
mára) Communications of the ACM (US) 
(1991/4) 

Overview of the PX 64 kbit/s video coding 
standard (A PX 64 kbit/s video kódolási szabvány 
áttekintése) Communications of the ACM (US) 
(1991/4) 

CD-I full-motion video encoding on a parallel 
computer (A CD-I — Compact Disc-Interactive 
— egyik lehetséges alkalmazási területe a teljes 
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körű mozgó videotárolás) Communications of the 
ACM (US) (1991/4) 

Automated generation of code using back- 
tracking parsers for attribute grammars ( Attribú- 
tum-nyelvtanok automatizált kódgenerálása az 
elemzés visszirányú nyomkövetésének alkalma- 
zásával) Sigplan Notices (US) (1991/2) 

Searching in discrete universes (Keresési al- 
goritmusok a nyelvtani elemzés, kompilálás és 
kódgenerálás során) Sigplan Notices (US) 
(1991/3) 

A dynamic accessibility protocol for replicated 
databases (Ismétlődő adatokat tartalmazó adatbá- 
zis dinamikus hozzáférési szabványa) Data and 
Knowledge Engineering (NL) (1991/4) 

Encoding Japanese characters (Japán karak- 
terek kódolása) The C Users Journal (CA) 
(1991/7) 

The Art of reverse engineering (A szoftver 
"reengineering" művészete) Computer Languages 
(GB) (1991/6) 

Decoding ASN.! transfer syntax (Az ASN.1 
adatátviteli nyelvtan kódolása) The C Users 
Journal (CA) (1991/9) 

Application generators — Product wrap-up 
(Négy MS-DOS alatt futó C nyelvű alkalmazás- 
generátor bemutatása) Computer Languages (GB) 
(1991/9) 

A bandwidth reducing token ring (Csökkentett 
sávszélességű token-ring hálózat) Computer Net- 
works and ISDN System (NL) (1991/4) 

Security in open networks and distributed 
systems (Biztonsági kérdések nyitott hálózatok- 
ban és osztott rendszerekben) Computer Net- 
works and ISDN System (NL) (1991/5) 

A model of authorization for next-generation 
database systems (Hozzáférési jogosultság mo- 
dellezése a jövő adatbázisrendszereiben) ACM 
Transactions on Database Systems (US) 
(1991/1) 

Data compression using word encoding with 
Huffmann Code (Nagyméretű könyvtári adatbá- 
zisok rekordjainak tömörítése Huffman-kódolás- 
sal — minimum-redundancy codes) Journal of 
the American Society of Information Science — 
IASIS (US) (1991/9) 

Why the OMG Object Reguest Broker should 
mean good news for object databases (AZ OMG 
hálózat ORB objektumkezelő szoftver jelentősé- 
ge az objektumorientált adatbázis-kezelésben) 
Journal of Object-Oriented Programming (US) 
(1991/4) 3 

Parallel access to an English dictionary (Öt 
transzputerre elosztott angol nyelvű számítógépes 
szótár párhuzamos elérése) Microprocessors and 
Microsystems (GB) (1991/6) 

Find the source — product wrap-up (Öt dis- 
assembler ismertetése) Computer languages (GB) 
(1991/11) 

Chinese Lotto as an exhaustive code-breaking 
machine (Keresés, kódmegfejtés osztott számító- 
géprendszerben) Computer — IEEE (US) 
(1991/11) 

Register usage strategies (A C nyelvű fordítók 
regiszterhasználata) The C Users Journal (CA) 
(1991/11 

Prolog — relational database interfaces (A 
Prolog nyelv interfészei relációs adatbázisok el- 
éréséhez) (1991/10) 

Surface coding based on Morse Theory (Felü- 
letek kódolása a Morse-elmélet alapján) Compu- 
ter Graphics and Application Magazine (US) 
(1991/5) 

Robust string matching (Megközelítőleg 
azonos karaktersorozatok kiválogatása szöve- 
ges adatokból) Computer Languages (GB) 
(1991/12) 

A high-performancé software implementation 
of the Data Encryption Algorithm (DEA) (AN- 
SI-szabványú adattitkosítási algoritmus szoftve- 
res megvalósítása) Journal of Microcomputer 
Applications (GB) (1991/4) 


Folyóiratok német nyelven 


Netz-Werkzeugkasten (Szoftverfejlesztő kör- 
nyezet neurális hálózatok és fuzzy logika számá- 
ra) Elektronik (DE) (1992/2) 

Der DinBus als Feldbussystem für Zeiterfas- 
sung, Zugangskontrolle oder Produktionssteue- 
rung (DinBus DIN 66 384 szerinti sínrendszer 
vonal- és mágneskódos rendszerekhez) Elektro- 
nik (DE) (1992/7) 

BTX unter Windows: Vier Decoder (Win- 
dows-zal használható képernyőszöveg dekóder- 
programok összehasonlítása) Chip (DE) (1992/3) 

Risiko Computer: Schutz vor Saboteuren und 
technischen Defekten (Az adatvesztési lehetősé- 
gek csoportosítása és elhárításának módszerei) 
Chip (DE) (1992/4) 

Hardwareschutz: Harte Nüsse für Langfinger 
(Hardvermegoldású szoftvervédő modulok be- 
mutatása) Chip (DE) (1992/4) 

Kostengünstig — über — Zweidrahtleitungen 
(ISDN-állomások hagyományos kétvezetékes al- 
kalmazások céljára) Elektronik (DE) (1992/11) 

Elektronik Beschleunigt Postzustellung (Pos- 
tai küldemények távkódolása) Elektronik (DE) 
(1992/16) 

Videotextdecoder für alle Amigas, Folge 1 
(Videotext-dekódoló az összes Amigához, 1. rész) 
Amiga (DE) (1992/4) 

Videotext-Decoder für alle Amiga, Folge 2 
(Videotext-dekódoló az összes Amigához, 2.rész) 
Amiga (DE) (1992/5) 

Multitalent für 32-Bit-Code: Watcom C/386 
Version 9.01 (Watcom C/386 Version 9.01: 32 
bites compiler MS-DOS, Windows és OS/2 ope- 
rációs rendszerek számára) MC — Die Mikro- 
computer-Zeitschrift (DE) (1992/9) 

Datenkompression: gut gepackt ist halb ge- 
wonnen (A tömörítőprogramok működési elvei 
és programozásuk) Computer Persönlich (DE) 
(1991/16) 

Hardware-Decodierung . beschleunigt VXI- 
Systeme (A soros VXI-sínrendszer működésének 
meggyorsítása hardver dekóderrel) Elektronik 
(DE) (1991/16) 

Kompakte Codierverfahren (Kompakt kódo- 
lási eljárások) Elektronik (DE) (1991/20) 

Plus für Bildschirmtext (BTX/2 Plus: teletex- 
dekódoló szoftver az NSZK-beli Bildschirmtext 
szolgáltatásához) BIT — Büro- und Informati- 
onstechnik (DE) (1991/7/8) 

Bild-kompressor: Codierung nach CCITT 
(CCITT-szabvány szerinti képtömörítés ) MC — 
Die Mikrocomputer-Zeitschrift (DE) (1991/10) 

Datenkopression: Die Bits rücken zusammen 
(Az adattömörítés alkalmazási területei és algo- 
ritmusai) Computer Persönlich (DE) (1991/23) 

Betriebssystem-Erweiterungen mit Passworts- 
chutz: PC-Mentor und Cockpit (Jelszavas adat- 
védelmet biztosító operációs rendszer kiegészítő 
programjainak bemutatása) MC — Die Mikro- 
computer-Zeitschrift (DE) (1991/12) 
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adatvédelem. Budapest, 1991. Akadémiai Kiadó, 
240 oldal. 

Pajzs Júlia: Számítógép és lexikográfia. Bu- 
dapest, 1990. Az MTA Nyelvtudományi Intézete, 
83 oldal. 

Ian Stewart: A matematika problémái. Buda- 
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Titokvédelem számítástechnikai környezet- 
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aNap kedvence 


Mit tud ma egy notebook? 


Szorozza meg kettővel ! 


Mennyibe kerül ma egy notebook? 


























Ossza el kettővel ! 
b ay új 
2 A Sun Race notebook-ot az igények szülték. 
st jú -színes I0"LCD,és egyidejű képernyő kezelés- 
2 Az Ön igényei. -SCSI port-szivargyújtóhoz kapcsolható- 
AZT -jelszavas hozzáférés-energiaszint jelző- 
b -turbó akkutöltő-numerikus tasztatúra- 
ba 
oO -beépített Logitech TrackBall- 
g úz teds -hordtáska ,dokumentáció-cserélhető winchester- 
z 9028 GYŐR FEHÉRVÁRI U.80. 1139 BUDAPEST LOMB U.37. 
S TEL: (96) 17-722 FAX: (96) 17-943 8 TEL: 120-2602 FAX: 120-2672— 486/SLC notebook, 120 MB HDD,4MB RAM,257.650 Ft-tól 
ra 
§ SERT ÁBELHÁLÓZATOK. 
. BO — — 
SZÁMÍTÓGÉPEK, NYOMTATÓK, MODEMEK PROFON 
SZÉLES VÁLASZTÉKA! EB je 
— AT 286-os, 386-os, 386SX, 486-os számítógépek G ét ét 
minden kiépítésben (3 ÉV GARANCIÁVAL!) HELYI KÁBELHALOZATOK 
— Laptop, notebook gépek tervezése és kivitelezése 
— EPSON, Hewlett-Packard nyomtatók, perifériák ADÁTHÁGÓ 
- DISCOVERY és US ROBOTICS MODEMEK és táv- CIBMIGSBÍRátGyátes 
adatátviteli rendszerek — ETHERNET 
— APC szünetmentes tápegységek — UTP 
— SZOFTVEREK és SHAREWARE-ek teljes választéka — Twinaxiális 
— NOVELL HÁLÓZATI SZOFTVEREK, hálózatépítés SÉGyébE 
Kérjük, telefonáljon vagy írjon, és mi örömmel adunk ERŐSÁRAMÚ HÁLÓZATOK 
felvilágosítást, küldünk részletes árjegyzéket! — Számítástechnikai rendszerekhez 
p HÍRKÖZLŐ HÁLÓZATOK 
g [ ] je RTV — Alközponti hálózatok 
9 — Modemes hálózatok 
5 ineréG kes RACKSZEKRÉNYEK 
ke Bemutatóterem: 1114 Budapest, Bartók Béla út 9. RACKSZERELVÉNYEK 
uj Telefon: 18-68-858, 18-52-687, 16-63-098 ÖSSZEKÖTŐ KÁBELEK 
ö Telefax: 18-52-687 
a BBS: 11-87-950 BUDAPEST BBS 1141 Budapest, Egressy út 113/E 
7 NE FELEDJE: Nevünk ott található az ÖN számítógépének Telefon/Telefax: 252-0663 
9 billentyűzetén is! 
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COMPUTERBOOKS 





1126 Budapest, Tartsay Vilmos u. 12. Telefon: 175-1564, 175-3591 


Gerő J.-Reich G.: 

Word for Windows 2.0 kezdőknek " haladóknak 
Nagy G.: 

A Word for Windows 2.0 makrói 

és a WordBASIC használata 

Gerő J.: 

Word for Windows kisOkos 

F. Ható K.—Fehérvári A.: 

MS WORKS 2.0 DOS és Windows alatt 

Bognár J.: 

dBASE III PLUS 

Barakonyi K.: 

EXCEL 4 for Windows 

Dr. Dedinszky-Kőhegyi: 

dBFast: adatbázis-kezelés WINDOWS alatt 
Bartha: 

NORTON for WINDOWS: Desktop, Backup, Antivirus 
Borbély V.: 

NORTON Utilities 6.0 

Székely-Poppe: 

Számítógépes grafika alapjai IBM PC-n 
Benkő-Tóth-Varga: 

Programozzunk Turbo Pascal nyelven! 

(5.0, 5.5, 6.0) - lemezmelléklettel 

Fehérvári: 
LOTUS 1-2-3 for WINDOWS 
és a Freelance Graphics 
Pintér M: 

Rajzkészítés AutoCad R12-vel 


Levélcím: 1253 Budapest, Pf. 71 





9 DynaCADD 


irányár: 500 forint 


599 forint 


652 forint 
199 forint 
449 forint 
480 forint 


DTK 


számítógépek 





OKI 


nyomtatók 





BEST 


modemek 





OCEAN 


alaplapok 





GEAR 


házak 
miniloit Kft. 


4400 Nyíregyháza, Géza u. 6. 
Telefon: (42) 43-340 Telefax: (42) 43-461 











597 forint 
596 forint 
598 forint 
495 forint 
811 forint 


447 forint 





! 
756 forint 
l 
! 
! 
! 
l 
I 
l 


Professzionális rajzok készítésére alkalmas DynaCadd/2 prog- 
ram ikonvezérelt, felhasználóbarát környezetet biztosít, az 
igényes tervezők számára. 2 D-s és 3 D-s rajzok készítésére 
egyaránt alkalmas. 4 tetszőleges nézetben dolgozhatunk, 
melyeknek egyedi z00m- és méretarány-értékei lehetnek. 

A program magyar nyelven és magyar felhasználási kézi- 
könyvvel kerül forgalomba és a következő szimbólumkönyv- 


tárak kaphatók hozzá: 
Építészet, Belsőépítészet, Gépészet, 
Elektronika, Hidraulika-Pneumatika 


Ára: 32.000 Ft Elemkönyvtár: 7.000 Ft-tól 11.000 Ft-ig. 


Képviselet: 4D CAD Stúdió 1125 Budapest, Patkó utca 13. Tel.: 175-83-75 
Bemutatóterem: KFKI direkt Budapest, Budafoki út 10/a. Tel.: 181-39-06 


1119 Budapest, Nándorfejérvár köz 12. 
Telefon/Telefax: 113-7688 " Telefon/Üzenetrögzítő: 160-3298 


Átalánydíjas IBM PC-k és kompatibilis 
számítógépek, nyomtatók javítása! LAN 


KAO);, 3M, FÚJI floppylemezek! 


Fullmark festékszalagok 
(EPSON, CITIZEN, STAR, 


PANASONIC stb.) nyomtatókhoz, 


írógépekhez. 


Rendelés telefonon, faxon, csomagküldés utánvéttel. Budapest területén megrendeléstől függően ingyenes 
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házhoz szállítás. 








Gyermeknapra! 
Számítástechnikai labort a HunComp-tól! 


Server: 386DX-40, 8 MB RAM, 212 MB-os HDD, 
mono Hercules monitor, Ethernet 


Tanári gép: 386DX-40, 4 MB RAM, 100 MB-os HDD, 


113000 forint 


color SVGA monitor, Ethernet 108000 forint 
Diák-munkaállomás: 386SX-33, 1 MB RAM, 

color SVGA monitor, Ethernet, Boot EPROM 63000 forint 
Hálózati nyomtató: HP Laserdet IIIP 109000 forint 
Hálózati szoftver: Novell 3.11 (20 felhasználós) 125000 forint 


Ha a teljes labort tőlünk veszi, ingyen bekábelezzük és 
installáljuk a hálózatot 
Vám- és áfamentes ügyintézés! 
Áraink az áfát nem tartalmazzák. 
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Hun Cormp 
Elektronikai Szolgáltató és Kereskedelmi Kft. 

1116 Budapest, Mohai utca 37. Telefon/Telefax: 185-4186 


egz tel eg (a ye kT tárg ej izoiea 


gépes üzemeltetés, adatfeldolgozás (VAX. PC), 


valamint ADATROGZÍTÉS. 


Egyedi rendszerek, adatbázis- és hálózati 
alkalmazások szervezése, tervezése, 





fejlesztése VAX-ra, IBM PC-re! 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0463 A 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0512 A 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0519 A 
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Látni és láttatni IV. 


Hasonlóság és különbözés szerint 


Az előző részben a látás automatizálásának 
képfeldolgozási, -osztályozási és -felismerési technikái 


közül az , első etappalV", 


az előfeldolgozás képjavító módszereivel ismerkedtünk. 
Ha már elégedettek vagyunk a kép minőségével, 


a feldolgozás további lépése, 


hogy elkülönítjük az értékes információt hordozó 


képpontokat a háttértől 


— ezt a műveletet nevezzük szegmentálásnak. 
Amikor egy képpontot értékesnek minősítünk, 
tulajdonképpen már osztályozzuk is a képet. 


A szegmentáló eljárásokat most két 
okból is érdemes külön tárgyalni: 

— mert az osztályozáshoz a színkó- 
dokat vesszük alapul; 

— és mert eredményül (geometriai 
értelemben) összefüggő ponthalmazo- 
kat, vagyis objektumkat keresünk (az 
, igazi" osztályozást majd az objektu- 
mok sajátságai alapján végezzük). 

A szegmentálással foltokhoz, illetve 
élekhez jutunk. A foltokat olyan kép- 
pontok alkotják, amelyek vizsgált tulaj- 
donságaik tekintetében hasonlók a kör- 
nyezetükhöz; az éleket (a foltok határ- 
vonalait) viszont épp ellenkezőleg úgy 
találjuk meg, hogy olyan képpontokat 
keresünk, amelyek "valamiben külön- 
böznek a szomszédaiktól. 

Itt most megint el kell egy kicsit 
gondolkoznunk. A hasonlóság, illetve 
különbözőség ugyanis nehezen mér- 
hető. 

Miként tudjuk a számítógépet meg- 
tanítani rá, mikor tekintsen két képpon- 
tot elég hasonlónak vagy eléggé külön- 
bözőnek ahhoz, hogy egy folthoz vagy 
egy élhez tartozónak minősítse — szak- 








1.kép. Javított mikroszkópi felvétel álszínesen 


nyelven szólva: egy osztályba sorolja 
— őket? 


, Sajátságos" egyedek 


Nyilvánvalóan kell találnunk valami- 
lyen számszerűsíthető jellemzőket — 
ezeket nevezzük sajátságoknak. (Ne 
feledjük, hogy a digitális kép egy szám- 
mátrix; ezért a kép bármilyen jellem- 
zőjét csak ezekből a számokból lehet 
és kell kiszámítani, matematikai műve- 
letekkel.) 

De ez még nem elég. Mondjuk, hogy 
valamilyen szabály alapján meghatá- 
roztuk két szomszédos képpontnak va- 
lamilyen sajátságát. Hogyan döntjük el 
ezek alapján, hogy eléggé hasonlóak-e, 
vagyis egy osztályba tartoznak-e? 
Szükségünk van egy képletre is, 
amellyel kiszámíthatjuk két sajátság 
, távolságát"; ezt nevezzük távolság- 
függvénynek (idegen szóval: metriká- 
nak). 

Végül meg kell adnunk még egy 
küszöbszámot is. Ezek után megfogal- 
mazhatjuk a gép számára a döntési 


2.kép. 5 szintre vágott kép 


szabályt: két képpontot akkor sorolj egy 
osztályba, ha a megfelelő sajátságuk 
távolsága kisebb (illetve nagyobb) a 
megadott küszöbnél. 

Fontos: a sajátságok , távolságának" 
semmi köze a képpontok geometriai 
távolságához! Két szomszédos képpont 
sajátságai lehetnek olyan , messze" 
egymástól, hogy különböző osztályok- 
ba tartozzanak — és fordítva: a kép két 
legtávolabbi sarkában levő képpontok 
sajátságaik , közelsége" révén tartoz- 
hatnak egy osztályba. 


Csak egy kis matematika 


Nagyon is gyakorlati példaként néz- 
zük meg, hogyan lehet egy valódi színes 
képet megjeleníteni egy VGA képer- 
nyőn. Az előbbiben — 8 bites szín- 
kódok esetén — közel 17 millió féle 
(2 — hatvány:24-16 777 246), az utób- 
bin 256 szín lehetséges. A probléma 
megoldásához szerkesszünk egy olyan 
3 dimenziós  koordináta-rendszert, 
amelynek tengelyeire — a matematiká- 
ban megszokott hosszúságok helyett — 
színkódokat mérünk fel (1. ábra). Mivel 
most minden képponthoz 3 sajátságot 
veszünk figyelembe, nevezetesen a 3 
színkódját, az ily módon létrehozott 
színtérben mindegyiknek egy sajátság- 
pont felel meg, amelyik ez esetben 
éppen a színét határozza meg. 

Az ábrán a (160, 96, 32) , koordiná- 
tájú" P pont egy sötét narancssárga 
színű képpont sajátságpontja. Milyen 
messze van ez például az M (255, 255, 
0) sárga színétől? A vastag vonallal 
jelölt euklidészi távolságot a Pitago- 
rasz-tétel segítségével lehet kiszá- 





mítani, míg a vastag szaggatott vonallal 
rajzolt négyes-távolság egyszerűen a 





3.kép. 2 szintre vágott kép 
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1. ábra. Távolságmérés a színtérben 


koordinátakülönbségek abszolút érté- 
kének összege. Természetesen sok más 
távolságfüggvény is lehetséges. 
Akit nem riasztanak a képletek, azok 
számára felírjuk a két metrikát is: 
de(M,P) - 


Vam-rpyz 4 (gM-gP)? 4 (bM-bP)3; 
illetve d4(M,P) - 
IrM-rPl . -- IgM-gPl . -- IDM-bPI. 

Itt de, ill. d4 az euklidészi, illetve a 
négyes-távolság; r,g.b pedig a pontok 
színkoordinátáit jelölik, a megfelelő in- 
dexszel. 

Melyik az igazi? Ez az ártatlannak 
és természetesnek látszó kérdés nehéz 
elvi-matematikai és sokszor filozófiai 


[MAKENzKz ÁT 


4.kép. Képvágási hibák eltávolítása 


22 ALAPLAP 1993/5 


problémákat takar. A metrika és a dön- 
téshez szükséges küszöbök helyes — a 
megoldandó problémához legjobban il- 
leszkedő — megválasztása ugyanis 
döntően befolyásolja az osztályozás 
, jóságát". Rossz választás teljesen ha- 
mis, a valóságtól merőben eltérő ered- 
ményhez vezethet. 


, Jószomszédi" viszony 


Térjünk most vissza az átszínezési 
problémához. A , legközelebbi szom- 
széd" módszer alapján a következőkép- 
pen kellene eljárnunk: 

— először is kijelöljük a színtérben 
a megengedett 256 színnek megfelelő 
sajátságpontot; 





5.kép. , Szintvonalkép " azobjektumok szétvágásához 


— ezután kiszámítjuk minden egyes 
képpont sajátságpontjának távolságát 
az összes megengedett színétől, és 
mindegyiket ahhoz a színosztályhoz 
rendeljük, amelyikhez a legközelebb 
van; 

— végül minden képpontot átszíne- 
zünk az osztályának megfelelő színre. 

A rengeteg számolást leegyszerűsít- 
hetjük, ha inkább a , doboz" módszert 
alkalmazzuk. Állapodjunk meg abban, 
hogy az eredő VGA színkódban 3-3 
bitet szánunk a piros és a zöld, 2 bitet 
pedig a kék színösszetevő ábrázolására. 
Ennek megfelelően osszuk fel a piros 
és a zöld tengelyt 7 küszöbbel 8-8, a 
kéket 3 küszöbbel 4 egyenlő részre, 
majd az osztáspontokon át fektetett, a 
koordinátasíkokkal párhuzamos síkok- 
kal a színteret 256 , színdoboz"-ra (2. 
ábra). Ezek után minden képpontot 
olyan színűre színezzünk, amilyen , szí- 
nű" dobozba esik a sajátságpontja. 

Anélkül, hogy belevesznénk az igaz- 
ságkeresés filozófiai útvesztőibe, ebben 
a konkrét esetben nyugodtan elfogad- 
hatjuk igaznak azt az eredményt, amely 
nem ellenkezik az átlagos emberi látó- 
rendszer tapasztalatával. Ha a VGA-ké- 
pen az eget kéknek, a füvet zöldnek és 
a piros rózsát pirosnak látjuk, akkor jól 
osztályoztunk. 


Dobozolás helyett vágás 


Meg kell mondani őszintén, hogy a 
doboz módszer nem az igazi, ugyanis 
burkoltan azon a feltevésen alapul, 
hogy a színtér homogén és anizotróp. 
(Magyarul: a sajátságpontok minden 
irányban egyenletes sűrűséggel helyez- 
kednek el.) 

Ez távolról sincs így. 

Világosságérzékelésünk ugyanis 10- 
garitmikus,  színérzékelésünk pedig 
még bonyolultabb: különböző irányok- 
ban a színezettől függően is változik. 
Elfogadható eredményt csak úgy lehet 
kapni, ha olyan metrikát agyalunk ki, 
amelyben a színkoordináták megfele- 
lően súlyozva vannak, a távolságképlet 
valamilyen exponenciális függvény, és 
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6.kép. Megtalált objektumok 
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Microsoft" 


RLAND 
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Sp, IOGITECK 


MICROGRAFX" 


CompMark 


LEANY JEE TÖLE A ZksA ij Számítástechnikai és Kereskedelmi Kft. 
unk megtalálja! 1138 Budapest, Párkány u. 20. 
s Telefon/Telefax: 173-1272, 173-1358 


CÉDRUS KAROLINA ÁRUHÁZ 
Budapest XI., Karolina út 17. e Tel: 166-2111 9 Fax; 185-222 











COPY-SYSTEM 

















1067 Budapest, Eötvös utca 47. e Telefon: 111-1676 e Telefax: 111-4836 


KERESKEDELMI ÉS 
SZOLGÁLTATÓ KET. 


6) 
IiÍa 
MÁRKASZERVIZ 


MITA, REX-ROTARY, 
GESTETNER, U-TAX 
MÁSOLÓGÉPEK JAVÍTÁSA 
KELLÉKEK, ALKATRÉSZEK 
ÁRUSÍTÁSA 
VISZONTELADÓKNAK IS 
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AMIT ÖN ELKÉPZELNI SEM TUD, AZ NÁLUNK FÉLIG MÁR VALÓSÁG! 


IO STUDIO 5 


IRODAKULTÚRA STÚDIÓ szál 
1067 Budapest, Podmaniczky F. u. 27. II. emelet ! ásza 
Telefon/Telefax: 132-8168, 132-0188 4 


IRODAKULTÚRA SZALON 

1054 Budapest, Kálmán Imre u. 14. 
Telefon/Telefax: 153-4755, 153-4898 
Vidéki irodáink: 

7622 Pécs, Nagy Lajos király útja 12/A 
Telefon/Telefax: (72)21-181 
10 - CENTRUM 


7622 Pécs, Bajcsy-Zsilinszky út 4. 
Telefon/Telefax: (72)32-500/230 




















Security Products 


Képviselet és forgalmazás: H-1023 Budapest II., Lajos u. 11-15. 
1374 Budapest, Pf. 542, Telefon: (36-1)250-4700, (36-1)250-4701, (36-1)250-4703 Telefax: (36-1)250-4600 


HUNGAGENT RT, 
Alapítva 1968 





A BURLE zártláncú videoberendezéseiből, egyedülállóan széles választékából, minden igényt kielégítő ellenőrző, megfigyelő, jelző és biztonsági rendsze- 
rek állíthatók össze. Az összeállításoknál mindig lehetőség van számítógépes csatlakozásra, így az egészen egyedi feladatok is megoldhatóvá válnak. 


- Kamerák több mint 300 variációban - Forgó- és billenőfejek 
— Objektívek 60 típusban, kiváló minőségben, bármilyen igényhez —- Kameraházak több mint 30-féle kivitelben 
— Monitorok —- Videokapcsolók, ellenőrzők, osztók, mozgásérzékelők stb. 


- Videorecorderek, különféle time lapse kivitelben is — Mikrohullámú átviteli eszközök 


Tanácsadás " Referenciák " Raktárkészlet " Garancia " Szerviz 
Világszerte 21 IBM-épületet , védünk"! 
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TUDÁSTECHNOLÓGIA 
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2. ábra. A színtér felosztása 256 , színdobozra"-ra 


a küszöbök semegyenlő közűek, hanem 
színtől és iránytól függően változnak. 
Mindez azonban már egy másik törté- 
nethez tartozik. 

Szerencsére a gyakorlatban sokszor 
lehet kielégítő szegmentálási eredmé- 
nyeket kapni egy egyszerűbb módszer- 
rel is, amelyet (kép)vágásnak neve- 
zünk. 

Ez nem más, mint a kép küszöb(ök) 
szerinti átszínezése. Az eljáráshoz 
eggyel kevesebb küszöböt kell megad- 
ni, mint ahány osztályt ki akarunk ala- 
kítani. 

A ,wvágás" úgy történik, hogy az 
i-edik osztályba soroljuk azokat a kép- 
pontokat, amelyek színkódja nem na- 
gyobb az i-edik küszöbnél; az utolsó 
osztályba pedig az összes még be nem 
soroltat. (Vizuális kiértékelés céljából 
az egy osztályba sorolt pontokat azonos 
színűre szokás átszínezni, ugyanakkor 
ez a gépi feldolgozáshoz nem szüksé- 
ges.) 

A módszer akkor vezet jó eredmény- 
re, ha a kép hisztogramjában jól elkü- 
löníthető csúcsok vannak, viszonylag 
mély völgypontokkal elválasztva. Kü- 
szöbül a völgyek mélypontjainak meg- 
felelő színkódo(ka)t célszerű válasz- 
tani. 


Magenta 


(255, 255, 255) 






I : 
v/ fi 4 
(255. 31. 255) H-eg 
(223, 223. 191) 1. 








doboz 


(255, 255, 63) 





(25.31, 63g) 
ag 











(223, 223, 0) 
Piros 
doboz / ] 
1 
sÜE 
18 ggg 
R 





A folyamat és a látvány 


Az 1. képen a sorozat II. részében 
már mutatott mikroszkópi sejtfelvétel- 
nek egy zajszűréssel és háttér-kiegyen- 
lítéssel javított változata látható. Egy 
automatikus vágóprogram (a hisztog- 
ram elemzése alapján) 4 küszöböt talált, 
és ennek megfelelően 5 szintre vágott 
— 2. kép. 

A további feldolgozáshoz azonban ez 
túl részletes volt, ezért a sötétkék és a 
fekete, valamint a világoskék, a lila és 
a sárga osztály összevonásával a 2 
szintre vágás is elég — 3. kép. 

Az értékes információt a sejteknek 
megfelelő fekete színű objektumok hor- 
dozzák, a képvágás globális jellege 
miatt azonban egyikük-másikuk belse- 
jében lokális hibák (háttérfoltok) ma- 
radtak. A következő lépésben ezeket 
kerestük meg, és hozzászíneztük a sej- 
tekhez — 4. kép; itt még a megtalált 
hibák kék színűek. 

Ezután egy ügyes programmal meg- 
kíséreltük szétválasztani az érintkező 
objektumokat. 

Az eljárás feltételezi, hogy a sejtek 
konvex alakúak. Ezért először kiszámít- 
ja az objektumok belső pontjainak tá- 
volságát a határpontoktól, majd az azo- 


nos távolságra levő pontokat azonos — 
befelé haladva egyre világosabb — 
színűre színezi át. 

Ily módon egy szintvonalas térkép- 
hez hasonló kép keletkezik — 5. kép. 
Ha egy objektum belsejében két vagy 
több világos , csúcs" alakul ki, a prog- 
ram a köztük levő , nyeregvonal" men- 
tén vágóvonalat generál. 

A foltok létrehozására irányuló szeg- 
mentálás végeredményét szemlélteti a 
6. kép, amelyen az értékes objektumok 
piros színűek, és köztük jól láthatók a 
vágóvonalak. A sejtnek nem minősít- 
hető, szabálytalan alakzatokat a prog- 
ram kékre színezte, ezek a további 
feldolgozásban már háttérnek minő- 
sültek. 

Fontos megjegyezni, hogy a szeg- 
mentálás eredményét csak a látványké- 
pen színezzük át (rendszerint a kimeneti 
átszínezőtáblák megfelelő feltöltésé- 
vel), a jobb megjelenítés kedvéért. A 
gép azonban pontosan , tudja" az egyes 
objektumokhoz tartozó képpontok ere- 
deti színkódját, s ezeket a továbbiakban 
fel is használja. ú 

Álló Géza 


A 
TRIGON 


KEZEKET KEZE ETET 


Hálózatok 
HNMardwarc független 
Tervezése 

Építése! 


PC KLINIKA! 





Hibás gépét 
azonnal 
megjavítjuk! 


Házhoz megyünk! 











Számítógépes távoktatás! 
DOS , WINDOWS , WORD) 
Az oktatásba bekapcsolódni 
kívánó magánszemélyek 
25 - 40 90 
kedvezménnyel juthatnak 
számítógéphez! 





TRIGONHARDWARE 
KFT. 
T:185-82-93 
F:163-69-26 
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Számítógép és Hálózat 
Rendszerfejlesztő Kft. 

1142 Budapest, Kassai u. 67. 
Telefon: 163-6046, 163-6047 
Telefax: 251-0721 





SZÁMÍTÓGÉPEK 
és HÁLÓZATOK 
területén 
komplett megoldások 
a világ élvonalbeli 
termékeiből. 


IBM 
PS/1, PS/2 gépek 
Token Ring, Cabling System, 
Twinax hálózatok, 
Novell, Ethernet hálózatok. 


DEC 


VAX, MicroVAX gépek, 
munkaállomások, 
DECnet hálózatok, 
Ethernet, FDDI hálózatok. 


hd hd Cd e e 
HALOZATEPITES 
Kábelezés, 

IBM LAN eszközök, 
DEC LAN eszközök, 
XYPLEX LAN eszközök, 


RAD, RND, LANNET 
kommunikációs berendezések. 


NAGY TERÜLETŰ 
"HÁLÓZATOK 


Bridge-ek, repeaterek, 
multiplexerek, 
távoli összeköttetések, 
Backbone rendszerű hálózati 
csomópontok, 
SNMP hálózatmenedzserek. 








Yv 90s0V :SZHAJMOIOVWHO-INI 

















MICROLINE Kft. 


1081 Budapest, 

Szilágyi u. 1. fszt. 
Telefon: 113-4442 
Telefon/Telefax: 114-6813 


Winchesterek: Alaplapok: 
40 MB-os 14935 Ft 386SX-33 9220 Ft 
80 MB-os 19360 Ft 386DX-40 16500 Ft 
120 MB-os 24000 Ft 486DX2-50 59650 Ft 
170 MB-os 27710Ft 486DX2-66 74970 Ft 
240 MB-os 34722 Ft 3486 VESA BUS 13880 Ft 
540 MB-os 95330Ft kártyák: 
Floppyk: IDE 25/P 1240 Ft 
1,2 MB-os 5260 Ft VGA 
1,44 MB-os 4100Ft REALTEK 3105 1840 Ft 
CD-ROM MITSUMI . 22300 Ft VGA OAK 087, 
0 kB WINDOWS ACC 3500 Ft 
Koprocesszorok: IDE CACHE 
IT 2087-20 4560Ft CONTROLLER,OKB 16160 Ft 
medcgokgg  ZÍgott RAM memériák: 
44256-80 400 Ft 
CPU-k: SIMM, 256 kB 935 Ft 
486DX2-50 46950 Ft. SIMM, 1 MB 3000 Ft 
486DX2-66 62270 Ft. SIMM, 4 MB 13200 Ft 


AZ ÁRAK NEM TARTALMAZZÁK AZ ÁFÁT. 


Az árak változtatásának jogát fenntartjuk. 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0518 A 

























star 


! ! lézernyomtatók, 


. Canon 
lézernyomtatók, 
fénymásolók 


9 9 9 
ÁRUSITÁSA 
KEDVEZMÉNYEK: mennyiségi, 

törzsvásárlói 
INGYENES kiszállítás 


(Budapest területén) 
Árusítás, újratöltés utánvéttel is. 


LÉZERNYOMTATÓK 
! KARBANTARTÁSA 


( CompuDrug Standard Kft. ) 


Cím: Budapest X., Népliget, Planetárium 
Telefon: 133-1576 





MAGYARORSZÁGON 
§ A LEGOLCSÓBBAN 


ÚJ FESTÉK- 
KAZETTÁK 


HP és Canon típus: 
8000-12500 forint -t áfa 


4 


FELÚJÁTÁSA 


USA technológiával - kék és barna színben is 


Készpénzre 
[EN ET e 
felújításkor. 










INFORMÁCIÓKÉRÉS: AO528 A 





26 ALAPLAP 1993/5 


SZOFTVERTÉKA 





Amiről a PC zenél I. 


Elő a kártyákkal! 


Nem is olyan régen még jogos volt a C64- és Amiga-tulajdonosok büszkesége, 

ha gépüket , zenei képességek" szempontjából hasonlították össze a PC-kkel. 
Miközben a PC-k teljesítménye minden más szempontból nagyobb volt, 

,Zeneileg" sípoláson és brekegésen kívül csak hörögni tudtak. Ez pedig a hangképzés 
terén bizony édeskevés... Ma már azonban minden alaposan megváltozott. 

Mostani cikkünkben és a következő számban közlendő folytatásban bemutatjuk 


az új lehetőségeket. 


Eredetileg a PC-k pár centiméter átmérőjű, maximum negyed 
wattos zsebrádió hangszóróján megszólaló egybites jelforrása 
csak arra volt elegendő, hogy egy művelet befejezésekor 
figyelmeztető jelzést adjon: ő készen van, újabb parancsra vár. 
Bizonyos speciális szoftverekkel a PC ugyan megtanult egy 
kicsit zenélni és beszélni, de egyrészt még mindig egy biten, 
másrészt a hang minősége maximum egy lerobbant tölcséres 
gramofonéra emlékeztetett. Érthető, hogy akik Commodore 
gépek mellől ültek át a PC-hez, gyakran elmerengtek azon, 
hogy korábban milyen jó, többszólamú kísérőzenéik voltak, 
most pedig jobb esetben is csak csönd van. 

A PC-k nyitott architektúrája azonban kezdettől fogva 
magában hordozta a hangképzés lehetőségét. A fejlesztő 
cégek végül az utóbbi időkben egymással versengve dobták 
piacra egyre jobb képességű hangkártyáikat és szoftvereiket. 
Ezekkel felszerelve a PC hangképzése már felülmúlja az 
Atari és Macintosh gépcsaládokét, amelyek általában már 
alapkiépítésükben 3-4 darab 8 bites D/A konverterrel készül- 
tek. A zenei alkalmazások terén az Atari vitathatatlan fölénye 
alighanem a múlté. A MIDI-vel a PC karrierje meredeken 
felfelé ívelő szakaszához ért (MIDI — music instrument digital 
interface). 

Az utóbbi évek , hangos" termékeinek teljes áttekintéséhez 
persze egy egész újság sem lenne elegendő. A piac kínálata 
igen széles skálán mozog, mind a hobbi, mind a professzio- 
nális kategóriában. Ezért — a teljesség igénye nélkül — 
kiválasztottunk néhány hardver- és szoftvereszközt, amelyek 
a magyar piacon a legnagyobb népszerűségnek örvendenek. 
Ezekhez a forrásinformációkat a Pixel Graphics Kft. és a 
Kerorg bocsátotta rendelkezésünkre, ők az alább ismerteten- 
dő termékek döntő többségének magyarországi disztribútorai. 
(Sajnos a Midisoft Kft. nem élt a bemutatkozás lehetőségé- 
vel.) 


Amire figyelni kell 


Ha valamelyik kártya vagy program megfelel igényeink- 
nek, ne mulasszuk el pontosan tisztázni, hogy milyen felté- 
telek között hajlandó azt a teljesítményt nyújtani. A kártyák 
installálása során nem nagyon ütközünk problémákba. Annál 
inkább oda kell figyelni, hogy a kiválasztott kártyához van-e 
saját szoftver és milyen, hogy melyik másik szoftverrel lehet 
még futtatni, működik-e a szoftver DOS alatt vagy csak 
Windows-környezetben, jó-e neki a 286-os alaplap 1! MB 
RAM-mal, vagy többet kíván stb. 





A PC-kbe rakható hangkártyákon található egy MIDI-in- 
terfész vagy egy szintetizátor, vagy egy sampler (mintavéte- 
lező) — esetleg mindhárom egyszerre. A hangkártyákat 
működtető szoftverek általában több funkciót látnak el. Ezek 
a következők: seguencer (szekvenciaszerkesztő), voice editor 
(hangszerkesztő), notator (kottagrafika-szerkesztő), sampler 
(külső hangforrást felvevő mintavételező). Az utóbbi forrás 
lehet akár mikrofon, CD, magnó vagy MIDI-hangszer is. 

A legegyszerűbb hangkártyák csak egy MIDI-interfészt 
tartalmaznak. Ennek egyik őstípusa a Roland MPU-401 
(MPU - midi processing unit) kártya. Gyakorlatilag minden 
kártya, amelyik ad magára, ezzel kompatibilis. Jelenleg a 
piacot ennek egy továbbfejlesztett változata, a Roland MPU- 
IPC-T uralja, de egyre nő a hasonló tudású Voyetra kártyák 
(V-22m, V-24sm, V-4000) népszerűsége is. 

Az MPU-IPC-T egy 8 bites félhosszú kártyára épült, egy 
25 pólusú Canon csatlakozóval kapcsolódik a külső szink- 
ronáramköröket tartalmazó dobozhoz. Ezen egy MIDI In és 
két MIDI Out 5 pólusú DIN-csatlakozó, egy magnószinkron, 
egy magnókimenet és egy 3,5-es jack metronóm hangkime- 
net van. A Voyetra V-22 közel ugyanezt a szolgáltatást 
nyújtja, a V-24 két MIDI-portot is tartalmaz, így egyszerre 
32 csatornát is tud kezelni, a V-4000 pedig négy MIDI-porton 
64 csatornát. 


Sound Blaster Pro Mixer Control 
Exit! 
Volume 


Mas FM CD Mic Lin Voc 


Help 





ADC In Test 
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Filter 


kg None 


o Low Freg 
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Az első szintetizátortól... 


Az AdLib a PC-khez fejlesztett szintetizátorkártyák őstí- 
pusa. A kártya 11 csatornás, 2 operátoros FM (2 generátoros 
szinuszoszcillátoros hangszintetizátor) hangját egy 4 wattos 
mono belső erősítő segítségével szólaltatja meg. (A hang 
, szépsége", hűsége a valósághoz a generátorok számától 
függ.) A szoftverek többsége — mivel felülről kompatibilisek 
ezzel együttműködik vele. A kártyát , ismerő" játékok 
hangjának megszólaltatására bevált, bár éles, száraz (túl tiszta 
szinuszos) hangja miatt nem mindenki kedveli. 

A BA-2000 kompatibilis az AdLibbel, két üzemmódjában 
vagy 9 dallamhangot, vagy 6 dallamhang mellett 5 ütőhang- 
szer hangját szólaltatja meg. Ez is 2 operátoros, egy időben 
128 hangprogram választható ki. rajta. A PC hangszórójára 
is közvetlenül ráköthető. A BA-3000 plusz szolgáltatása az, 
hogy egy 8 bites A/D bemenete is van. A digitalizált 
hangmintát megfelelő szoftverrel a winchesterre írja, így a 
felvett hang(ok) tartamát csak a háttértároló mérete korlá- 
tozza. 

A Sound Blaster (Sound Buster — tajvani változat) 2.0 
alaptulajdonságaiban megegyezik a BA-3000-rel. Van rajta 
viszont MIDI-interfész, amelyet 9 tűs csatlakozón keresztül 
csatlakoztathatunk egy MIDI IN és OUT vonalra. A bemenet 
mikrofon és line (pl. magnó, mikrofon) szinten is elérhető. 
Tartalmaz egy AdLib-kompatibilis FM-szintetizátort, minta- 
vételezőt és sok programot is. A programok közül alapvető 
a Windows-alkalmazási felület, ezenkívül az SB Talker 
(szövegolvasó program, amely bármilyen ASCII-szöveget 
felolvas — angol fonetikával), az FM-orgona (akár zenekari 
hangzásokhoz is), amelyhez programozható ritmus- és hang- 
szeres kíséret is adható. A Talking Parrot (beszélő papagáj) 
beszédet utánoz, még sértő megjegyzéseket is tud tenni, 
viszont ehhez minimum 286-os alaplap kell. A Voxkit 
tartalmaz digitális hangú felvevő, tároló és lejátszó program- 
modulokat is. Gyenge zajszűrése miatt azonban saját szoft- 
vereivel zenei alkalmazásokra kevésbé alkalmas. 

A Sound Blaster Pro egy több szempontból is továbbfej- 
lesztett változat. FM-szintetizátora már 4 operátoros, ami a 
bonyolultabb hangszínek, kellemesebb hangzások programo- 
zását teszi lehetővé. A hangforrások száma 20-ra bővült. A 
mintavételezés már sztereóban is lehetséges vele, és a 
mintavételezési frekvencia a CD-szabványban megkívánt 
441 kHz-re képes. Kimenetén programozható sztereó D/A 
keverő is helyet kapott, és egy CD-ROM meghajtó segíti a 
hangforrások alkalmazhatósági körét. 











Sound Blaster Pro Intelligent Organ Version 1.81 
Copyright (c) Creative Technology Pte Ltd, 1988-1991. All rights reserved. [/ 
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A Sound Blaster 16 (nevéhez méltóan) már 16 biten kezeli 
a hangkimenetet és -bemenetet. A tárolás helyigényének 
csökkentése érdekében egyszerre történik a mintavétel sűrí- 
tett módú tárolása és kibontása a felvétellel, illetve lejátszás- 
sal együtt. A keverőben 32 fokozatban 2 dB-es lépésekben 
szoftverből szabályozható a csatornák szintje, valamint a 
magas és mély hangszínek is. Az FM-szintetizátor 20 négy- 
operátoros sztereó hangforrást biztosít. A sűrítés azonban jól 
hallhatóan rontja a hangminőséget. Mindegyik kártyán talál- 
ható egy audiokimenet — fülhallgató, hangszóró vagy erősítő 
számára. 


Zenei , agy" 


A Pro Audio Spectrum I 6 saját kategóriájában a legolcsóbb 
kártya. Félprofesszionális célokra is alkalmas, 16 bites. 
Installálása csak Windows-környezetben lehetséges. Prog- 
ramjai (Pocket Recorder és Mixer) gondoskodnak a digitális 
hangfelvevő, a visszajátszó modul és a bemeneti lehetőségek 
(saját szintetizátor, CD-ROM, mikrofon) gyors hozzáférhe- 
tőségéről és kapcsolatáról. Sztereó felvételeket tud készíteni, 
editálni és visszajátszani. Mintavételezési frekvenciája 44,1 
kHz-ig szabályozható, a felvett hang megfelelő felvételi szint 
esetén CD-minőségű. Szintetizátorának hangja a legtöbb 
esetben kiváló, dobszekciója is kielégítő. A zenei editor 
programja hagy kívánnivalókat maga után (egy régi, nem túl 
felhasználóbarát Voyetra-seguencer). Saját vagy külső hang- 
mintákat használható effektekkel tudja ellátni (visszhang, 
termesítés stb.), és visszafelé is el tudja játszani a dallamokat. 
Aki hobbiszinten igényes, ezzel a kártyával sok mindent meg 
tud valósítani. 

A MIDI Blaster tulajdonképpen nem kártya, hanem a 
népszerű nevén , agy"-nak becézett eszközök (billentyűzet 
nélküli szintetizátorok) kategóriájába tartozik. A számítógép- 
pel vagy más szintetizátorral a szabványos General MIDI- 
interfészen keresztül vezérelhető. 20 polifonikus hangzást és 
ütősök hangját szintetizálja a PCM (saját ROM-ban tárolt 
hangzatok) és FM szintetizálási technika együttes alkalma- 
zásával. Előre programozott hangzásainak száma 128, de 
emellett 33 hangeffektus és 55 ütőshangzat is lekérhető róla. 

A Port Blaster hangmodul szintén külső egység. Azáltal 
más, hogy nem a PC buszáról vagy MIDI-interfészről, hanem 
a párhuzamos (printer-)portról működik. Így gyakorlatilag 
minden közönséges PC tulajdonosának rendelkezésére áll 
mint polifón külső hangmodul. 

Az MT-32 ugyancsak egy , agy", és a játékszoftverek nagy 
része ismeri. Ez sem az elmúlt napok terméke, de hangcsa- 
ládja egy amatőr szintű, zenekedvelő PC-st minden szem- 
pontból kielégíthet. Szintetizátora megfelelő szoftverrel kel- 
lemes hatású zenék komponálására (és meghallgatására) 
alkalmas. 

A Roland LAPC-1-et az MT-32 kártyaformátumú válto- 
zatának is nevezhetnénk, bár jóval igényesebb célokra is 
használható. 32 hangig polifonikus, 8 szintig multifón, és 
nagyszámú ütőhangszer hangja nyerhető ki belőle profesz- 
szionális minőségben. Zengetőjével együtt mindenképpen a 
legjobb hangzású kártyák közé sorolható, így nemcsak 
játékokhoz és kísérőzenékhez jó, hanem még zenészeknek 
is. (MIDI csatlakozózsinór, valamint az erősítőkimenethez 
kellő jackdugó jár hozzá.) A különálló, ám nem szükséges 
MIDI csatlakozódobozt vagy csatlakoztatható , buta" billen- 
tyűzetet — hacsak nincs már saját MIDI-interfészes szinte- 
tizátorunk — külön kell hozzá megvásárolnunk, amennyiben 
hangszer használatára is vágyunk. 

Pintér István—Törley Dezső 
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Zenekar a dobozban 


Te lehetsz a szólista! 


Nemrégiben egy érdekesnek ígérkező program , érkezett" a frankfurti Music Messe-n járt 
látogatóktól. A program neve , Band in a Box", azaz zenekar egy dobozban. A programnak 
két változata van, egy DOS-os és egy windowsos. Ez utóbbit vette a szerző szemügyre. 


Első látásra a program közönséges seguencernek tűnik, 
azaz olyan programnak, amellyel zenét lehet írni, az a 
dallamokat visszajátssza, s komponálható mellé valami kí- 
séret is — mintha többsávos magnó volna. Azért a seguen- 
cerek és a többsávos magnók között van némi differencia: 
az utóbbiak a teljes zeneanyagot rögzítik, a seguencerek csak 
a MIDI vezérlőjeleket, az ún. MIDI-eseményeket. 

Persze a programhoz kell valami hangkártya is, hogy , jól 
szóljon", megfelel hozzá bármi, aminek van Windows mul- 
timédia driver programja. Például egy SoundBlaster, egy 
AdLib, vagy éppenséggel egy Roland SCC-1. En ez utóbbival 
próbáltam ki a programot, mondhatom csodás hangokat 
sikerült előcsalogatni belőle. 

Hogy a program mégsem egy , közönséges" seguencer, 
arra csak akkor jöttem rá, amikor már használtam. Tudniillik 
a Band in a Box nem a minél tökéletesebb seguencer 
szolgáltatásokra van kiélezve, hanem arra, hogy a zenei 
stílusok egyszerűen bevihetők, illetve elérhetők legyenek. 
Gyakorlatilag egy szalonzenekart építettek be a programba. 

A programhoz ezer meg ezer demo van, stílusok és 
dallammal is rendelkező zenedarabok. Bármelyik zenedara- 
bot bármelyik stílussal le lehet játszani. Itt van rögtön az első 
demo, az Alexander"s Ragtime Band. Amikor beolvassuk, 
alapvetően a megfelelő Jazz Swing 4/4-es stílus jön be vele, 
ha akarjuk. Ez azonban megváltoztatható countryra, funkra, 
vagy éppenséggel heavy metalra. Egészen furcsa hatások 


csiholhatók ki a gépből, illetve ahangkártyából — egyszerűen 
a stílusváltással. Természetesen új stílusoknak is szabad az 
út! 

Érdekessége a programnak, hogy a szám lejátszása közben 
mutatja a zongorán lefogandó akkordokat (egy szimbolikus 
zongorabillentyűzet segítségével), a gitárakkordokat a meg- 
felelő szöveges jelekkel, sőt, ha a számban még eredetileg 
ének is lenne (merthogy a hangkártyák sok mindent tudnak, 
de énekelni azért nem), szóval a szöveget is mutatja a program 
a megfelelő ütem mellett. Ha az ember megfelelően hang- 
szigetelt helyiségben tartózkodik, ahol a család többi tagja 
nem hallja, még azzal is megpróbálkozhat tehát, hogy szólót 
énekel a dallam fölé. 

A programot legjobban tánciskolák, bárzenészek, vendég- 
látósok, szalonzenekarok használhatnák ki a gyakorláshoz, 
vagy olyankor, ha a zenészek nincsenek elegen. Sőt, tudnám 
ajánlani zenetanuláshoz, összhangzattani gyakorlatokhoz is, 
mert meglepően gyorsan rá lehet hangolódni az egyes 
stílusokra, és megpróbálhatunk játszani valamit az adott 
, hangszereléshez". 

A programnak egyetlen szépséghibáját fedeztem fel, még- 
pedig azt, hogy alapértelmezésben a behívott számot a 
program végtelen ciklusban játssza le, bár ez a mód is 
kikapcsolható. Kissé idegesítő lehet egy zeneszámnak mond- 
juk hetvennyolcadszori, egyvégtében történő meghallgatása. 

Sík Zoltán 





Akik eddig megrendelőink voltak, tapasztalhatták 


állunk volt és leendő ügyfeleink rendelkezésére. 


és gyártásával egyaránt foglalkozunk. 





LETETTÜK A NÉVJEGYÜNKET! 


szolgáltatásaink és termékeink magas színvonalát. Most 
megújult arccal és ha lehet, még igényesebb szolgáltatásokkal 


Papíripari termékek széles választékával: import leporellók minden 
méretben és példányszámban, raktárról, import fénymásolópapírok, 
számítógépes etikettek, etikettek tintasugaras és lézernyomtatókhoz, 
fénymásolókhoz A/4-es méretben 1-—56 felosztásban. 

Író- és irodaszerek forgalmazásával, egyedi nyomtatványok tervezésével 


Egész Budapest területén ingyenes szállítás! Nagyon kedvező viszonteladói árak! 



















ALAPLAP 1993/5 29 


SZOFTVERTÉKA 





Csudára megbízható! 


A , jó öreg" új köntösben 


Az Alaplap szerkesztősége egy emberként esküszik 

a régi Keditre (mint , mezei" szövegszerkesztőre, DTP-előkészítőre, 

,rendezőpályaudvarra"). Pedig elsősorban programozók, fejlesztők számára készített editor, ) 
s direkt szövegformázási lehetőség csak kevés van benne, de egyszerűbb levelek, 


dokumentációk írására ,lebutítva" is elegendő. 


Kíváncsian vártuk hát az új verzióról (v5.00D1) szóló híreket! 


A program ,installálása" egyszerűen a megfelelő fájlok 
bemásolásával történik, helyigénye mindössze 300 kbájt, még 
az online helppel együtt is csak 850 kbájt. 

A Keditet parancssorból, illetve a billentyűzetről lehet 
vezérelni. Menü nincs, ez a megközelítés is a program 
szemléletéből származik: elsősorban a hatékonyságot és a 
gyorsaságot tartja szem előtt. 

Egyszerre legfeljebb 20 (40?) fájlt lehet kezelni, az 
összméretet, illetve az egyes fájlok méretét csak a rendelke- 
zésre álló memória korlátozza. A program egyaránt tud 
használni EMS-t, XMS-t és UMB-t. Emiatt már 286-os gépen 
is lehet igen nagy fájlokkal dolgozni. 

Maximum 4x2 ablakban lehet több fájlt vagy egy fájl 
különböző részeit egyidejűleg szerkeszteni. Nincs átlapolás, 
és az ablak szélessége csak 40 vagy 80 karakter lehet. A 
Kedit a videokártyától függően képes 28, 43, 50 soros módban 
is működni. 

Háromféle blokk van: sor-, téglalap- és folyamszerű. 
Egyszerre egy blokk lehet kijelölve, ez törölhető, másolható, 
mozgatható, sokszorozható, illetve speciális esetekben felül 
lehet vele írni egy részt, illetve fel lehet tölteni egy adott 
karakterrel. A blokkműveletek egyszerűek, és ablakok, illetve 
fájlok között is működnek. 

A program támogatja az egér használatát. Pozícióváltásra, 
blokk kijelölésére stb. használható az egér, nagyon intuitív 
módon. Lehetőség van egérvezérelt , toolbar" kialakítására 
is. 

A Kedit teljesen a felhasználó ízlése szerint konfigurálható, 
ebbe a színektől kezdve az egyes billentyűk kiosztásáig 
minden beleértendő. Akárhány konfigurációs állomány lehet, 
ezek közül a megfelelő kiválasztása akár manuálisan (pa- 
rancssorból), akár path-keresési logikával történhet. 

A keresési és változtatási műveletek széles skálája áll a 
felhasználó rendelkezésére; az egyetlen hiányosság az, hogy 
a reguláris kifejezéseknek csak egy szűk része van imple- 
mentálva. Valamennyi keresési és változtatási művelet kor- 
látozható: csak a kijelölt blokkban, akár a sorok egy részén 
vagy megadott oszloptartományban hajtódik végre. 

Ez az új változat tartalmaz undo és redo lehetőséget, ennek 
mértéke ugyanúgy beállítható, mint minden másé. Az undo 
és a redo sorszintű, ezzel is javul a hatékonyság. 

A Keditnek egy nagyon ügyes, KEXX nevű makrónyelve 
van. Ez a többi editortól eltérően nem a C szintaxisát követi, 
hanem az IBM nagygépeiről ismert REXX nyelv egy meg- 
valósítása. A vezérlési struktúrák garmadáján kívül minden 
editorfunkció elérhető belőle, különleges változótípusok se- 
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csak külső fájlból hívhatók be, viszont — és ez is új ebben 
a verzióban — kiváló nyomkövetés van. 

A KEXX makrók és a Kedit egyéb szerkesztési lehetősé- 
geinek felhasználásával sorszerkezetű ASCII állományokon 
komoly adatmanipulációt és formázást lehet végezni, a 
rendezéstől az oszlopösszegek képzésén át akár egyszerűbb 
felhasználóbarát lekérdezőprogramok készítéséig. 

A programban van néhány különleges lehetőség, ami sehol 
máshol nem található meg. Ezek közül ki kell emelni a 
szelektív szerkesztést. Ilyenkor csak azok a sorok láthatók 
és szerkeszthetők, amelyek egy bizonyos — akár nagyon 
bonyolult, továbbá makróból is szabályozható — feltételnek 
eleget tesznek. Így például könnyű egy programban csak egy 
adott nevű változót tartalmazó sorokkal foglalkozni. 

Néhány további különlegesség: mód van Unix-formátumú, 
azaz csak soremelés karakterrel lezárt sorokból álló állomá- 
nyok olvasására és írására. Ez a mindkét operációs rend- 
szerben dolgozók számára nélkülözhetetlen. A Kedit háló- 
zatban is működik, ekkor megadható szabályokkal zárolja a 
használt fájlokat. 

Fontos még tudni, hogy a Kedit kiemelkedően gyors, több 
Mbájtos fájlokon is másodpercek alatt keres, változtat. A 
program tökéletesen megbízható, 8 évi használat alatt egyszer 
sem volt hiba, egyszer sem szállt el, s a kézikönyvtől eltérő 
működést sem produkált. (Bár mi még csak hat éve használ- 
juk, tapasztalatunk ugyanaz. A szerk.) 

A Mansfield Group legújabb Kedit-verziójának (v5.00D1) ! 
ára 19 000 Ft. 


3 
gítik a speciális editálási feladatok megoldását. A makrók 


Horlai János 


c:kediít.txt 
5 occurrences changed ín 3 lines 


1íne-0 "220/0321 
VA ÁEG S etlzlsütetés elkésett aek ll iesntltáráz ts sütése sálöátrant tés stl sek készen 
$ fé . 
00900 - — - top of files ee 
00001 eZ0 HU MAR BAL - A "jó öreg" új köntösben 
00002 
s 


columzi — sizez94 memory:361K 


00003 240 HU NAR BAL - Csudára megbízhatót 
00004 


00005 ELEAD - Az Alaplap szerkesztősége egy emberként esküszik a régi Keditre 
00006 (mint "mezei" szövegszerkesztőre, DTP-előkészítöre, 

00087 Irendezőpályaudvarraa). Pedig elsősorban programozók, fejlesztők számára 
00008 készített editor, s direkt szövegformázási lehetőség csak kevés van 

00009 benne, de egyszerűbb levelek, dokumentációk írására "lebutítva" is 

08010 elegendő. Kíváncsian vártuk hát az új verzióról (v5.00D1) szóló híreket! 
00011 

00012 A program "installálása" egyszerűen a megfelelő fájlok bemásolásával 

00013 történik, helyigénye mindössze 300 kbájt, még az online helppel együtt 
00914 is csak 850 kbájt. 

00015 

00016 A Keditet parancssorból, illetve a billentyűzetről lehet vezérelni. Menü 
00017 nincs, ez a megközelítés ís a program szemléletéből származik: 

00018 elsősorban a hatékonyságot és a gyorsaságot tartja szem előtt. 

Fi:Help FZ:Add F3:Nuit F4:Keres FS:CuzCL F6:? F7:Nextu FB:Dup F9:UP-Help 


Ez a cikket ezért még a 3.51-sel szerkesztettiik... 


WinMaster és környéke 
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Ügyesebben, sebesebben! 


A Windowsban való munkát segítő segédprogramoknak se szeri, se száma. 
Azonban kevés olyan van, amelyik átgondoltan tartalmazná a szükséges elemeket: 
nem többet és nem kevesebbet. Ezen programok közül is kiemelkedik a WinMaster, 


a PC-Kwik cég terméke. 


A program két lemezen van, installálása könnyű, de kér 
egy szériaszámot, ezzel nehezítve (egy keveset) a szoftver- 
kalózok dolgát. A teljes program mintegy 3 Mbájtot foglal 
el a merevlemezen, ez a rengeteg szolgáltatáshoz képest 
szerénynek mondható, és — szokatlan és előremutató módon 
— a program nemcsak telepíthető, hanem ki is telepíthető 
(deinstallálható). 

Kezdetben minden windowsos képernyő szinte üres, de a 
programok számával elkezdenek szaporodni az ablakok, 
amelyek előbb-utóbb még a legnagyobb (és olvashatatlan) 
felbontás mellett is eltakarják egymást, sokszor nem könnyű 
az éppen általunk keresett ablakot megtalálni, és abban a 
megfelelő programra rákattintani. Ezen a problémán segít a 
Toolbox. 

Tetszőleges számú, tartalmú, elrendezésű és elhelyezke- 
désű , dobozt" definiálhatunk, ezekben a gyakran használan- 
dó programok ikonjai vannak, amelyek (programcsoporttól 
függetlenül) egyetlen kattintással indíthatók. Még azt is 
eldönthetjük, hogy egy-egy ilyen dobozt eltakarja-e a többi 
ablak, vagy pedig mindig látszódjék. A 

Választhatunk, hogy kisebb vagy nagyobb méretben le- 
gyenek benne az ikonok. Sőt, bármelyik gomb egy beágyazott 
doboz indítógombja is lehet. A dobozok szerkesztése egy- 
szerű, a szükséges program ikonját akár az egérrel is bevon- 
szolhatjuk a helyére. 


PC-Kwik(CR) Memory Map Utility, Version 1.28 
Copyright 1998 - 1992 PC-Kwik Corporation. 


D0$ Memory Usage -—— DOS Version 5.8 
D0$ Conventional Memory Usage 

PSP Command Line 
0888 
0AC9 
OBA? 
BBCF 
0c34 
BFOD 
Free. 


Name 

Kernel 

Shell 

Not available 
Shell 

win386 .exe w2 2 
Shell 

Largest free block is 557,856. 


Size 
44.176 
3,584 
432 
1,584 
11.768 
3,616 
598.,288 


655368 


rt 


Total Conventional DOS memory. 


DOS Upper Memory Usage 


Size PSP Name Command Line 
167.584 8088 Kernel 
38,592 BBA9 Not available  /1h /chkhi /copy /windowus 


Press any key to continue... 


Egy másik PC-Kwik program képernyője — még DOS környezetben 


All Rights Reserved. 


71h /chkhi /copy /windowus 





A Windows működési sebességét alapvetően meghatároz- 
za, hogy milyen gyakran kell a lemezhez fordulnia. Ezen 
segítenek a disk-cache programok, melyek a memóriában 
tartják a lemez tartalmának egy részét, és amikor egy 
alkalmazásnak szüksége van rá, akkor onnan bocsátják a 
rendelkezésére. A Windowshoz a Microsoft adja a Smartdrive 
cache programot, amely (a korábbi verzióihoz képest) nagyon 
sokat fejlődött. De minél jobb, gyorsabb cache programunk 
van, annál kevesebb a munka közbeni fölösleges várakozás. 


Memóriakölcsönző 


A PC-Kwik Superwinje igen jó program. Különleges 
szolgáltatása az ún. kölcsönzés, ami azt jelenti, hogy a cache 
egy általunk meghatározott hányada dinamikusan visszaadó- 
dik az éppen futó alkalmazásoknak, ha több memória kell 
hozzá. Amikor ezeknek már nincs szükségük a memóriára, 
akkor a Superwin újból a saját céljaira használja fel. 

A setup műveletek során mindent beállíthatunk: a cache 
méretét, azt, hogy mely drive-ok tartozzanak a cache hatása 
alá, és melyek ne, hogy a cache program kevesebb helyet 
foglaljon el, de lassúbb legyen, vagy éppen fordítva. Meg- 
adhatjuk, hogy az olvasásnak prioritása legyen az írással 
szemben, hogy az írási igényeket egy darabig gyűjtse a 
program, és azután rendezetten, a fej mozgását követve írja 
a lemezre, Beállítható egy várakozási 
idő is, amíg az írási igények összegyűl- 
nek. Ennek megvan az a kockázata, 
hogy éppen ilyenkor száll el valami, 
és a ki nem írt adatok elvesznek. De 
ha célszerűen kicsire állítjuk ezt az 
időt, akkor ez az adatvesztési veszély 
minimálisra csökken, míg a sebesség 
tényleg szembetűnően nő. (A kézi- 
könyv a 2 s-ot javasolja, én a tapasz- 
talatok alapján, elég nagy memória 
mellett, inkább az 5-öt tartom jónak.) 

A disk-cache mellett egy speciális 
RAM-disk driver is tartozik a Win- 
Masterhez. . Ennek az előzőekkel 
összefüggő specialitása, hogy mérete 
dinamikusan változhat, a cache és a 
RAM-disk osztoznak a memórián. Te- 
hát ha erre a virtuális diszkre több fájlt 
írunk ki, akkor mérete nő, miközben 
a cache mérete csökken, törlés esetén 
PEDIG éppen a fordított jelenség ját- 
szódik le. 


eT3 
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Tapasztalatátadás 


Meg kell azonban jegyezni, hogy cache-szoftverek hasz- 
nálata mindig kockázatos! Ezek általában nagyon , mélyen" 
nyúlnak bele a gépbe, és még a nagyon jól megírt cache is 
okozhat rendszerösszeomlást. Mintegy kéthetes tesztelés 
során ez velem is megtörtént néhányszor, főleg ha a DDE 
lehetőségeit használtam. Mióta azonban a STACKS- sort 
20,512-re állítottam be, azóta ilyen probléma nem lépett fel. 
A másik érdekesség (ez DOS-ból tapasztalható inkább): akár 
egy kisméretű programot is háromszor kell elindítani ahhoz, 
hogy utána már ne legyen lemezművelet. (A józan ész szerint 
már a második indításnál is mindennek a cache-ben kellene 
lennie.) Hiányzik a sok más hasonló programban meglévő 
lehetőség, hogy menet közben valamilyen billentyűkombi- 
nációval ki-be lehessen kapcsolni a cache működését. Ez 
különösen rendszerhibák esetén volna nagyon hasznos. 

Bár a Superwin beállítása a Setup programból igen könnyű 
és elegáns, mind a help, mind a kézikönyv keveset mond a 
különböző lehetőségek pontos hatásairól. Ráadásul például 
az SCSI-meghajtókkal kapcsolatban javasol egy opciót (a 
Smartdrive /double-bufferjének megfelelőt), de nem ír arról, 
hogy mi a teendő, ha egy gépben kétféle kontroller is van. 
Általában, bár az átlagos felhasználónak valószínűleg ennyi 
információ is sok, a téma érzékenységére való tekintettel 
kifejezetten keveslem a kézikönyv információit. 


Információ — jó, ha van 


A WinMaster tartalmaz egy sor információs programot is. 
Ezek egy része statikus, a rendszerrel, az éppen futó prog- 
ramokkal, memóriával kapcsolatos adatokat jelenít meg. 
Másik részük azonban rendkívül hasznos lehet, ezek dina- 
mikusan figyelik a CPU-t, a rendszer erőforrásait, a memóriát, 
a lemezterületet és a disk-cache-t. Adataikat idősoros grafi- 
konban nézhetjük, illetve ikonizálva, mint kis mérőműszer 
mutatják az aktuális értékeket. Ilyen módon követni lehet, 
hogy egyes programok hogyan használják a rendszert, mit 
tegyünk, hogy optimálisabban használhassuk a Windowst. 

Valamennyi műszer igen jól paraméterezhető, a gyűjtési 
idő hosszától kezdve a grafikon típusáig minden lényeges 
dolgot beállíthatunk. A WinMasterhez tartozik egy sor se- 
gédprogram is, mely a lemezt vizsgálja, annak működését 
optimalizálja. 

Megnézhetjük, hogy melyik drive-on mennyi szabad hely 
van (ezt könyvtárakra, alkönyvtárakra lebontva is vizsgál- 
hatjuk), a megjelenítés szép és informatív, lényegesen többet 
mond, mint a dir vagy akár a File Manager. 

Vizsgálhatjuk a fájlok fragmentáltságát, az ezt mutató 
program különösen hasznos, és lényegesen több információt 
szolgáltat, mint a Norton Speeddisk. Bármelyik szektor 
tartalma megtekinthető, megnézhetjük, hogy egyes fájlok 
fizikailag hogyan helyezkednek el a lemezen, illetve a lemez 
mely része melyik fájlhoz tartozik. 

Egy jól használható, aprólékosan beállítható defragmen- 
táló program egészíti ki ezt a szolgáltatást. Ennek külön 
előnye, hogy időzítetten indítható, akár a Windows minden 
indulásánál, vagy bizonyos napokon ellenőrzi a megadott 
logikai meghajtókat, és a beállított értékektől függően auto- 
matikusan elindítja a defragmentáló programot. 


Inkompatibilis archiválás 


A WinMasterben van még egy hasznos archiváló program 
is, a KwikVault. Indítása után ikonként van jelen, és a File 
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Managerben kijelölt fájlokat, könyvtárakat — az egérrel az 
ikonra mozgatva, ha akarjuk sűrítve — archiválhatjuk azt, 
amire éppen nincs szükségünk. Sajnos az archiválás nem 
kompatibilis semmilyen elterjedt programmal. Az archivált 
fájlok adatai a KwikVaultból megnézhetők, és ha újra kell 
valami, azt gyorsan és egyszerűen kiválaszthatjuk, vissza- 
tölthetjük. 

Összefoglalva, a WinMaster egy olyan programcsomag, 
amely mindenkinek nyújt valamit, szolgáltatásai gazdagok, 
hasznosak és jól átgondoltak, ára nem lehet akadálya a 
beszerzésnek. 


DOS$S-hívőknek 


A cég, amely a WinMastert készítette, forgalmazza régóta 
meglévő DOS-os csomagjának új változatát is. Ez a Pc-Kwik 
PowerPak 3.0. 

Ebben többek között a WinMaster kapcsán ismertetett 
disk-cache, RAM-disk és lemezvizsgáló, optimalizáló prog- 
ramok DOS-változata található meg. Sajnos a kézikönyv 
gyengeségéről mondottak itt is érvényesek. Különösen kel- 
lemetlen, hogy nincs olyan konfiguráló program benne, amely 
a windowsos változathoz hasonlóan kényelmessé tenné a 
paraméterek beállítását. 

Ez kifejezetten súlyos hiányosság, a felhasználók döntő 
többségétől nem lehet elvárni, hogy komplikált szintaxisú 
konfigurációs fájlt szerkesszen valamilyen ASCII-szöveg- 
szerkesztővel. 

A PowerPak a fentieken kívül tartalmaz egy printspoolert 
(azaz egy olyan programot, amely a nyomtatási igényeket 
összegyűjti, és a gép sebességének jelentős csökkenése 
nélkül, egyenként küldi ki a nyomtatóra). Ez a spooler is 
osztozik a memórián a cache és a RAM-disk programokkal. 
Ott, ahol sokat nyomtatnak, használata komoly időnyereség- 
gel jár. Konfigurálására sajnos szintén érvényesek a korábban 
mondottak. 


Gépelésben bajnokoknak 


A csomagban van egy billentyűzetgyorsító és -beállító is. 
Ennek hasznossága felől kételyeim vannak, nagyon kevés 
ember gépel gyorsabban, mint ahogy azt a számítógép 
fogadni tudja. 

Ráadásul több mai BIOS és a Norton Control Center is 
lehetővé teszi ezeknek a paramétereknek az állítását. A 
DOS-ban megadott 15 karakteres billentyűzetpuffer mérete 
is növelhető, ez néha tényleg hasznos lehet, ha egy általunk 
nagyon jól ismert programban túl gyorsan gépelünk. 

A fentebbi programot egészíti ki egy képernyőgyorsító. 
Ez fölpörgeti a text módban való kiírást és görgetést, 
hatásossága inkább a régi, lassúbb CGA-kártyáknál érvénye- 
sül. Viszont kellemes szolgáltatása, hogy a képernyő tetején 
, kicsorgott" sorokat újra megnézhetjük, és ez sokszor nagyon 
jól jön. 

A két fenti programmal együtt működhet egy ReDos nevű 
parancsszerkesztő, amely kb. ugyanannyit tud, mint a Doskey, 
és sokkal kevesebbet, mint a 4DOS. 

Összefoglalva, a PowerPak csomagból a lemezkezelő rész 
jó, különösen a PrintSpooler — DOS-os felhasználók komoly 
hasznát vehetik. A többi elem jórészt már idejét múlta, inkább 
csak hagyományból maradhatott a csomagban. Másrészt, ha 
figyelembe vesszük, hogy rengeteg ÁT és XT is forgalomban 
van még, akkor a képernyővel, billentyűzettel kapcsolatos 
gyorsító programoknak is megvan a jogosultságuk. 

Horlai János 
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SolarSott 


Megrendelem postai utánvéttel az alábbi SolarSoft lemezeket. A vételárat 
és a postaköltséget átvételkor fizetem. 


000 Katalóguslemez (2 lemezen, 1993. januári) 
467 Amys First Primer 
471 Spellbound 

629 Miramar 

630 Display Font Editor 
632 Hyperdisk 

636 School-Mom 3.56 
655 SoundBox 

656 Instrumenten Editor 
666 Finnish 

667 Spanish 

676 Word Gallery 

597 Viccek 

591 Commander Keen I. 
588 Geoclock éz Globe 
568 Cápák és Szuperlégy 
589 Moraffős Word 

567 Vampyr 

580 Mercury 

592 Commander Keen IV. (2 lemez) 
595 Duke Nukem 

587 Nervous System 





Lemezárak: Nettó ár (Bruttó ár) 


1 lemez 399 Ft (499 Fo) 

5 lemeztől 379 Ft/db. (474 FO) 
10 lemeztől 359 Ft/db. (449 F) 
25 lemeztől 339 Ft/db. (424Fo) 
KATALÓGUSLEMEZ CSAK 199 Ft! (249 Ft) (2 lemezes!) 
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MEGRENDELŐLAP 
Megrendelem utánvétellel az Alaplap kiad- 
ványsorozataiban megjelent alábbi műveket: 


ALAPLAP KÖNYVEK 


. . pld: Nagy Gábor: Tömör gyönyör 156— 
... pld: Kis János-Szegedi Imre: Vírushatározó 256- 
. . pld: Jodál Endre: Általános fogalmak 
(Számítástechnikai alaplexikon I., 2. kiadás) 356- 
.. pld: Jodál Endre: Adatkommunikáció és számítógép- 
hálózatok (Számítástechnikai alaplexikon II.) — 356— 





-.. pld: Farkas Ernő: PC-szótár 456—- 
.. pld: Kis János: BBS — avagy az 

elektronikus postaláda (lemezmelléklettel) 656— 
... pld: Jodál Endre: Informatikai alapszótár 356—- 
. . pld: Csórián Sándor: Számítógépes 

kommunikáció 356—- 
ALAPLAP FÜZETEK 
... pld: Detrik Péter: Az SOL nyelvről 375- 


ALAPLAP LEMEZEK 


.. pld: Bliss főkönyvi program (demó és leírás) — 750— 


... pld: Norton Guide keretprogram (leírás) 500— 
. .. pld: PathMinder segédprogram (leírás) 500— 
.. pld: CSProlog nyelv (leírás) 1000,— 


... pld: LIM EMS 4.0 memóriakezelő (leírás) 1000— 
.. pld: Magyar betűkészletek Windows 3.0-hoz — 1000— 
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A hónap témájához: Mértékegység-átszámító 





o 


A nyelvek kódlogikája 





u 


DES-titkosító — forráskódban 





0]ü 


. A hibajavító kód (Nagy Sándor) 


Függvénymódosítások a Clipperhez (Fürstner János) 





u 


Egy lemezt — egy fájlba (Cseppentő Árpád) 





Ül 


Táblázatokat generáló program (Jánosi Tibor) 





u 


Lemezellenőr — a Disktool után (Farmosi István) 





a 


a 
a 


Egy májusi vírus, az SWB ellenszere (Farmosi István) 





Snoboláljunk (Vargha Dénes) 
Játék — ezúttal Windows alatt 


Az Alaplap mágneslemez 
mellékletének helye 








KAO — a tökéletes memória 





ALR. AST 
Authorized dealer — service center 


— Novell és UNIX hálózatok tervezése, kivitelezése, 
üzemeltetése, tanácsadó szolgáltatás 

— Micropolis Raidion Disk Array alrendszerek 

— 3 Com, SMC (WD), Compex hálózati elemek 

— Fujitsu, Micropolis, Cuantum, WD hard drive-ok 


SSSERVER 


Számítástechnikai Kereskedelmi és Szolgáltató Kft. 
1149 Budapest, Egressy út 78. 
Telefon: 183-6170 Telefon/Telefax: 183-6171 
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Ne csak  floppyt a FLOPPYLAND-ból! 


normál — upgrade normál upgrade 
BORLAND Pascal 7.0 28.000 20.000 MS DOS 6.0 !!! 7.000 
Turbo Pascal 7.0 14.000 — 11.000 MS Magyar Windows 3.1  — 12.000 6.900 
Paradox for Windows 28.000 18.000 MS Windows 3.1 12.000 6.900 
dBASE IV 2.0 !!! 28.000 — 13.000 MS Word for Win. 2.0 40.000 9.900 
dBASE IV 2.0 Compiler!!! 28.000 26.000 MS Excel 4.0 40.000 —— 9.900 
dBASE IV 2.0 LAB LAN 10 us. 31.000 MS Windows Office 62.000 
Keresse mágneslemezeinket, professzionális 
3 POLAROID monitorszűrőinket! 
A Cédrus csoport tagja Áralnk ÁFA nélkül értendőek! 





Cédrus Floppyland Kft 1056 Bp. Váci utca 84. — Tel/Fax: 118-2651 


ADATMENTÉZ 


MEGHIBÁSODOTT WINCHESTEREKRŐL 


KÜRT 


WINCHESTER CENTRUM 
ÉRTÉKESÍTÉS - JAVÍTÁS 
Árainkból: 


85 MB-os WESTERN DIGITAL WDAC 280 18 800 forint Kaphatók hordozható, cserélhető winchesterek 
105 MB-os SEAGATE ST-3120A 23900 forint (40-120 MB-os) párhuzamos portra. 
120 MB-os WESTERN DIGITAL WDAC 2120 26 700 forint Ezenkívül több mint hatvanféle winchesterből, 
212 MB-os WESTERN DIGITAL WDAC 2200 37900 forint valamint vezérlőkártyából válogathat nálunk. 


1119 Budapest, Fehérvári út 55. 
Telefon: 181-0539, 186-5477 Telefax: 161-1211 





INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0549 A 
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A határ a csillagos ég! 


Manapság a PC-s programok között egyre nagyobb szám- 
ban találni olyat, ami oktató-tanító jellegűnek tekinthető. Az 
Easy Cosmos for Windows egy csodálatos, csillagtérkép-áb- 
rázoló és -vizsgáló program, amelyet egyaránt élvezhet és 
használhat az érdeklődő általános iskolás és az amatór 
csillagász. Használatához Windows, 6.5 Mbájt szabad lemez- 
terület és VGA-kártya szükséges. 

Indítás után a csillagos ég színes képét látjuk. Be lehet 
állítani, hogy honnan nézzük az eget. Budapestről, de akár 
a déli féltekéről látható égbolt képe vizsgálható. Rengeteg, 
előre definiált amerikai és egyéb helyszín adata van meg, de 
mi is megadhatunk újat. Az egér segítségével mozgathatjuk 
az égbolt képét az időben, így végignézhető egy este 
kozmikus képe, de megnézhetjük, hogy milyennek látták 
őseink, vagy milyennek fogják látni utódaink. 

Ki lehet nagyítani egy tetszőleges részt, és alaposabban 
megvizsgálni, majd egy mozdulattal újra visszatérhetünk a 
teljes égbolt képéhez. Bejelöltethetjük a csillagképek képze- 
letbeli meghatározó vonalait és a koordinátaköröket is. Így 
könnyebben megtaláljuk, amit keresünk, vagy könnyebb az 
összevetés másfajta csillagtérképekkel. 

Bármelyik objektumra ráállhatunk az egérrel, és ha akar- 
juk, egy kis ablakban megjelenik a neve, adatlapja, de 
megtehetjük azt is, hogy ez az alakzat kerüljön a kép 





Discover 
modeme 


Jó minőség - alacsony ár 


WHI Kártyás, dobozos és pocket modemek 
WHI Hibajavítás: MNP4, V42 

WHI Adattömörítés: MNPS, V4Zbis 

WHI Fax modemek 


Az első engedélyezett fazmodem 
Magyarországon: 


Discovery 2496 CX 
Csak nálunk és viszonteladóinknál! 
Hy és Kereskedelmi Kft. 
Ma 1136 Budapest, Tátra utca 28. 


5CI-MODEM  Telefon/Telefax: 129-4502 


SCI MODEM Számíitástechnikai 





középpontjába. Ha egymáshoz túl közel eső csillagok közül 
kattintunk rá valamelyikre, akkor sorban végignézhetjük 
őket. Számos égi objektumról (főleg az érdekesebbekről) 
gyönyörű színes képet is tartalmaz a program, ez is megnéz- 
hető. 

Ha tudjuk a nevét annak, amit keresünk, egy egyszerű 
párbeszédes ablakban megadhatjuk, és a képen rögtön látszik 
a helye. A névmegadásnál számos, a csillagászatban szokásos 
konvenció (NGC, SAO) alapján dolgozhatunk. 

Szabályozható, hogy milyen típusú égi alakzatokat lássunk 
(csillagok, ködök, bolygók stb.). Be lehet állítani azt is, hogy 
milyen magnitúdójú csillagok látszódjanak. Aki este az 
, igazival" akarja összevetni a képen látottakat, az beállíthatja, 
hogy a kép a szemet kímélő vöröses színben jelenjen meg. 
A program még megfelelő kiegészítéssel ellátott teleszkóp 
hozzákapcsolásához is lehetőséget ad. 

Sokféle segédprogram egészíti ki az alapterméket. Ki lehet 
rajzolni a bolygók mozgását, a Hold, illetve a Jupiter holdja- 
inak pályáját, és ilyenkor nemcsak azt lehet beállítani, hogy 
milyen időintervallummal lépkedjen a program, de még azt 
is, hogy a mozgás nyoma látszódjon-e vagy sem. Megkeres- 
hetjük a bolygók együttállását, valamint a hold- és napfogyat- 
kozások idejét is. A program mintegy 7000 forintba kerül. 

H. J. 








számítógéptermi klímakészülékeket 
a moduláris felépítés, 
a mikroprocesszoros szabályozás, 
a mérsékelt ár, 
a 342 év garanciaidő és a 
24 órás szervizügyelet jellemzi. 


z ; 
Klimagy stem Klímaszerelő és Tervező Kft. 








1119 BUDAPEST, NÁNDORFEJÉRVÁRI ÚT 39. 


Telefon: 186-7140, (60)10-053, (60)12-380 
Telefax: 186-7140, 155-6601 
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v gysov :SZ3HJMOIDVANHOJNI 





SPECTRAL Kft. 


1145 Budapest, Amerikai út 39. 
Telefon/Telefax: (1)183-7015 


Ne 


ük 
Ajánlatunkból: A N OTE BOO K 
486/25 NOTEBOOK, SZÍNES! 


AKTÍV MÁTRIX, BEÉPÍTETT TRACK BALL-LAL, SR FAX-SZAL 
Erdeklődjön előnyös lízingajánlatunkról! 
GIGA BYTE VESA LOCAL BUS PC-k 


486/66 MHz, 486/50 MHz, 486/33 MHz, 486SX/25 MHz 


LOCAL BUS KÁRTYÁK: VIDEO: ET4000, 

ő S3-XGA 
(VESA is) SCSI kontroller 
CACHE IDE kontroller 


Servernek, CAD-hez, DTP-hez, ha drága az ideje! 
Hálózattelepítés, installálás: ETHERNET, NOVELL 


GRAF WinLab a WINDOWS labor! 
Folyamatszabályozás, adatgyűjtés 


OLIVETTI 286716 muz, 1 MB RAM, 


1,44 MB-os FDD, 40 MB-os HDD, színes VGA monitor 


Szuper ajánlatunk: 
59900 forint!!! :. ára 12 hónap garancia 





SZOFTVEREK: MS WINWORD, EXCEL, WORKS stb. 








SZORÍT A HARDVER?! 


Ne váljon meg kedvenc gépétől! 

Elég, ha mindig csak a leggyengébb egységet cseréli. 
Nálunk ezt is lehet: alaplap, vezérlőkártyák stb. cseréje 
GARANCIÁVAL 
A kiszerelt egységek beszámításával. 
Reméljük, a legolcsóbban! 

Telefonon érdeklődjön! 


a 


SOLINFO 
TÖBB FÉNY KEVESEBB ENERGIÁVAL 


Ha érdekli ez Önt, keressen minket! 
HALOGÉEN 
Világítástechnikai eszközök 
Sín- és huzalvilágítási rendszerek 

DEKORKAPCSOLÓK, SPECIALIS CSATLAKOZÓK 
A legnevesebb gyártóktól modern és hagyományos formában. 
VILÁGÍTÁSTECHNIKAI ÜZLETEK: Központ: 
Budapest VII., Király u. 59/B 1118 Budapest, 
Telefon/Telefax: 142-2059 Bozókvár u. 11, 


Budapest II., Keleti Károly u. 13. Telefon: 161-2622 
Budapest VII., József krt. 43. Telefon: 113-9634 Telefax: 166-5413 








MATÁV Rt. 


Telefonalközpontok 
Irodatelefonok 


Főnök-titkári 
berendezések 
Központhoz 


csatlakozó 
készülékek 


Telefaxok, 
üzenetrögzítők 


Ipari, irodai órák 


Irodabútorok, 
irodatechnikai eszközök 


Az üzleti élet előfizet 


BUDAPESTI TELEFON ALKÖZPONTI Kft. 


Tanácsadás 


Tervezés 


őinek szolgálatában a 


(((COMEX 


Beszerzés 


Telepítés 


Üzemeltetés 


Karbantartás 


Rekonstrukció 


Központ, bemutatóterem: Budapest X., Bihari út 6. 
Telefon: 127-7820 e Telefax: 138-4079 
Központi Diszpécser Szolgálat Telefon: 117-4300, 267-4343 [éjjel-nappal) 
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INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0540 A 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0444 A 


KÖZELGÉP 





A TelePad SL tollgép 


Munka a , pen-Windows" alatt 


Nálunk itthon még eléggé furcsaságszámba megy 

egy olyan számítógép, amelyen nincs billentyűzet. 

A pen-computereken márpedig nincs, még véletlenül sem. 
Helyette egy tollat kap az ember, amellyel egyszerűen 


a képernyőre ír. 


Végül is ez valamivel természetesebb, mint 
az adatok bevitele billentyűzettel, illetve a grafikus adatoké 
egérrel, és még gépelni sem kell tudni hozzá. 


Méltán tarthat érdeklődésre számot 
a tollas eszköz azok körében, akik 
alapvetően félnek a számítógéptől, hát- 
ha egy , rossz gomb megnyomásával 
még valami bajt csinálnak". Itt tehát 
ilyen nem fordulhat elő. Sőt! Még a 
grafikus adatokat is ugyanazzal az esz- 
közzel, az iskolában már jól megszokott 
tollal lehet bevinni a gépbe. Még a 
menüpontok kijelölésére is ugyanez az 
eszköz használható. De lássuk köze- 
lebbról a gépet! 

A TelePad amerikai cég egészen friss 
terméke a TelePad SL pen-computer. 
(Gyanúm szerint a cég fő, sőt talán 
egyetlen profilja a pen-computerek 
előállítása.) A gép Intel 386SL pro- 
cesszorra épül, amely 25 MHz-es óra- 
jellel működik. Memóriája 20 Mbájtig 
bővíthető (hogy hogyan, azt nem tu- 
dom, mert nem szedtem szét), de alap- 
kiépítésben 4 Mbájttal szállítják, Így a 
Windows el tud indulni rajta 386 en- 
hanced módban is. A Windowsra pedig 
nagy szüksége van a gépnek, illetve 
annak, aki , firkálni" szeret, mivel a 
géphez kapcsolódó legtöbb applikáció 
Windows-alapú. Bár a leírás úgy fogal- 
maz, hogy a gép működik minden 
,tollas" operációs rendszerrel. (Meg 
kell mondjam, én még csak Windows- 
zal láttam pen-computert működni, 
már csak azért is, mert van hozzájuk 
, pen-Windows"). 


Bárhol, bármilyen helyzetben 


Természetesen a Windowshoz meg- 
felelő grafikus képernyő is kell; a Te- 
lePad cég a gépet VGA LCD háttérvi- 
lágítós kivitelben szállítja. Ez nem is 
érdemel figyelmet, azonban a pen-com- 
puterek esetében az adatbevitel helye 
is a , display". Persze ez így nem igaz, 
de a felhasználó kb. ezt hiszi, amikor a 


képernyőre ír. Ezeknél a gépeknél tud- 
niillik a képernyő egyben tabletként is 
szolgál. 

Az általam kipróbált gép winchestere 
120 Mbájt körüli volt; maximum 250 
Mbájtos lehet. A gép beépített fax- és 
adatmodemmel rendelkezik, a faxmo- 
dem természetesen 9600 baud szinkron 
üzemmódú, az adatmodem rész pedig 
a szokásos 2400 baudos sebességű. A 
géphez opcionálisan kapható külső 
floppymeghajtó is, további akkucso- 
mag, digitális kamerascanner (!), ko- 
processzor, laptop printer, zsinór nélkü- 
li (!) hálózati csatolókártya, CD-ROM 
olvasó, rádiótelefon-interfész (!), vo- 
nalkódólvasó, sőt a régi bevált módsze- 
rekhez ragaszkodó felhasználók kedvé- 
ért még billentyűzet is. 

Ezek után nézzük, hogyan használ- 
ható a gép. Először is kézbe véve, lehet 
rá , jegyzetelni", vagy fogantyúját ki- 
hajtva asztalra lehet állítani, mint egy 
családi fényképet (kb. olyan lapos is, 
mint egy képkeret). A pen, amellyel 
írunk rá, valójában egy kicsit vastag 
toll, azzal a különbséggel, hogy nem 
fog, és ahegye benyomódik, ha erőseb- 
ben megnyomjuk. Ez a benyomott hegy 
felel meg az egérbillentyű lenyomásá- 
nak. Azért nem igazán komfortos ez a 
megoldás, mivel az ember általában 
nem a papír síkjára merőlegesen tartja 
a tollat írás közben, hanem döntve. 
Megdöntött helyzetben viszont elég ne- 
héz benyomni a pen hegyét. Talán, ha 
valami golyóstollhoz hasonló megol- 
dást találnának... 


A balkezesekre is gondoltak 


A Windowsba behatolva a pennel 
egész kényelmesnek tűnik a használat, 
csak rá kell mutatni a megfelelő 
,. gomb"-ra, és megnyomni a toll hegyét 


(click!). Engem azért — balkezes lévén 
— egy kicsit zavart, hogy a kurzor 
mindig ott lábatlankodott a képernyőn, 
ahol a pen hegye tartott, csakhogy az 
jobbról eltakarta azt, amit éppen ki 
akartam választani, balról pedig a pen 
takarta el. Mígnem rájöttem, hogy ezt 
a speciális , pen-Windows"-t lehet bal- 
kezesre is konfigurálni, így mindjárt 
kényelmesebb a helyzet. Sőt, ha ked- 
vem van a pen-computert állított kép- 
ernyőként használni, a Windowst úgy 
is konfigurálhatom, és ezek után min- 
den alkalmazás az állított képernyőt 
használja (jóllehet ez csak képer- 
nyődriver kérdése). 

Akadt még egy probléma. Mégpedig 
az, hogy a , pen" néha elvesztette a 
kurzort — vagy fordítva —, mindene- 
setre időnként úgy kellett a kurzort 
,skézen fogva" odavezetni a kiválasz- 
tandó objektumhoz. 


Bemutat(kozjások 


A géphez a gyártó természetesen 
mellékelt egy-két bemutatószoftvert is, 
amelyek között egészen érdekeseket is 
találtam. Az egyik ilyen fogorvosi ren- 
delőkhöz tervezett betegnyilvántartás 
volt, ahol az előre megrajzolt fogakon 
az orvos egyszerűen besatírozhatja, 
hogy a betegnek melyik foga lyukas és 
hol. Persze a pennel rajzolni a legköny- 
nyebb, ezért ahol lehet, érdemes grafi- 
kusan ábrázolni a dolgokat, és grafikus 
adatbevitelre felkészülni a programmal. 
Sajnos a beteg nevének bevitelét grafi- 
kusan megoldani elég nehézkesnek 
tűnt... 

Az adatlapra az orvos egyszerűen 
felírja a pennel a beteg nevét, a program 
pedig egy karakterfelismerő program 
segítségével megpróbálja azt karakteres 
információvá varázsolni. Meg kell, 
hogy mondjam, ez nem sikerült neki. 
Ennek több oka volt — először is 
rondán írok, de sebaj, mert megkértem 
a kolléganőmet, hogy írja fel a nevét 
az adatlapra. A program azonban a 
sokkal szebb női írást is csak nyomok- 
ban ismerte fel. 

Azután itt volt a másik probléma, 
mégpedig az, hogy a karakterfelismerő 
. nem tudott magyarul", azaz az ékeze- 
tes betűkkel elég nagy gondban volt. 
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KÖZELGÉP 





Végül is a nevem helyett — mert 
természetesen a saját nevem bevitelével 
próbálkoztam — egy betűkből és szá- 
mokból álló karakterhalmazt kaptam. 
Az a helyzet, hogy egy billentyűzettel 
tizedannyi idő alatt be tudtam volna 
vinni a nevemet és egyéb személyi 
adataimat. 

Más, kifejezetten jópofa demó is volt. 
Egy turistahajó felszolgáló pincérének 
adott segítséget az a program, amelyben 
a hajó egyik fedélzeti szintjének körvo- 
nalrajza volt látható az utasok székeivel. 
Ha a pincér rámutat az egyik székre, 
akkor megjelenik egy-két menü, ahová 
a pincér beírhatja a megfelelő informá- 
ciókat. Például: mi az utas neve, milyen 
ételt eszik (vegetáriánusat, nyerset, kó- 
sert, diétásat vagy normált). Tehát a 
pincér — azonfelül, hogy nem hoz ki 
húst egy vegetáriánusnak — a követke- 
ző alkalommal már név szerint szólíthat 
mindenkit a háromszáz utas közül. 

A harmadik programként egy határi- 
dőnaplót , vizsgáztattam", amelyiknek a 
lapjaira beírhattam az elfoglaltságaimat 
és egyebeket, amit csak akartam. A kép 
jobb oldalán volt a regiszteres rész, 
hasonlóan a filofaxokhoz, ahol ki tudtam 
választani, hogy melyik év melyik hó- 
nap melyik napjával akarok foglalkozni. 
Sőt, még azt is megadhattam, hogy a 
, papír", amelyre éppen írok, csíkos, 
kockás vagy franciakockás legyen. 


Sokan vágyhatnak rá 


További hasznos applikációkat lehet 
látni a gép prospektusában. Ezek között 
például épületek felújításához való se- 
gédprogramot, ahol az épületről készült 
skicc bevitele után be lehetett írni a 
szükséges javításokat is a hely grafikus 
megjelölésével. Vagy például egy autó- 
szerelő vagy egy biztosítási kárfelvevő 
segédprogramja, ahol az autó fotóján 
— amit az opcióként kapható kamera- 
scannerrel visznek be — lehet jelölni a 
javítások helyét, a hozzá tartozó adat- 
lapon pedig az egyes javításokhoz tar- 
tozó alkatrészigényt, munkaórát és a 
költségeket. Végül az egyik applikáci- 
óban láttam egy képernyőre kirajzolt 
billentyűzetet, amelynek billentyűit a 
,pen"-nel kell megérinteni, és ettől 
kezdve egészen jó hatásfokkal lehet 
szöveges adatokat is bevinni a gépbe. 
(Azért tíz ujjal gépelni más, mint egy 
szál , ceruzával" ...) 

Nem folytatom tovább; az eddigiek- 
ből is látszik, hogy a pen-computerek 
rengeteg mindenre jók. Egy dologra 
azért mégsem használnám őket: ennek 
a cikknek a megírására. 

Sík Zoltán 
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Mire jók a NOVRAM-ok? 


Manapság egyre több elektronikai eszközben, főleg számítógépben fordulnak elő 
a NOVRAM-ok, azaz a nem felejtő RAM-ok (Non-Volatile RAM). Annak idején 
az első IBM PC/AT gépeknél kellettek volna, ha léteztek volna már... 

A technika 10 évvel ezelőtti szintjén arra volt lehetőség, hogy a Nagy Kék a 
, Setup" információkat egy statikus RAM IC-be zsúfolja (nem is kellett annyira 
zsúfolni azt a pár bájtot), és az egészet egy lítiumelemmel táplálta, hogy a gép 
kikapcsolásakor az információk nehogy elvesszenek. Aztán persze jöttek a klónme- 
goldások is, a négy ceruzaelemes táplálással. Már amilyen jó volt! Ha kimerültek 
az elemek, a tisztelt felhasználó csak leballagott a sarki trafikba, és beszerezte a 
következő négy elemet. (Az elemek önkisülése ez esetben egy nagyságrenddel 
nagyobb áramot jelent, mint a CMOS IC-k által felvett áram.) Noha ezeknek az 
elemeknek sem akkor, sem pedig ma nem lenne szabad lemerülniük, igenis 
lemerülnek. Többek szerint azért, mert — elsősorban a klón gépeknél — a géphez 
szállított elem enyhén szólva , állott". 

Egy szó, mint száz, jobbak lennének a NOVRAM-ok. Az első NOVRAM-ot 
tartalmazó PC-s kártya (legalábbis ismereteim szerint) a régebben még hardverele- 
meket is gyártó Novell cég DCB-kártyája, azaz Disk Coprocessor Boardja volt. Itt 
a kártyán lógó SCSI winchesterek típusát tárolta, illetve tárolja ma is a NOVRAM. 
(Sőt, még legalább száz évig tárolná, ha addig nem megy ki a divatból az egész — 
valószínűleg winchesterestül.) 


Hogyan működnek? 


Az ember egyszerű aggyal"arra gondol, hogy a fejlesztő urak nem tettek mást, 
mint egyszerűen betokoztak egy elemet a statikus RAM mellé. De nem ezt tették. 
Ehelyett a következőt mondták: itt van nekünk a sima kus RAM, léteznek 
EPROM-ok is (ilyenben tárolja minden gép a BIOS-t) — talán jó lenne mindkettőnek 
az előnyös tulajdonságait egyesíteni. Az EPROM mint olyan erre nem igazán jó 
ugyan, mert abból a , beleégetett" információt csak UV fénnyel lehet törölni. Viszont 
kitalálták már az EEPROM-ot is, az elektromosan törölhető EPROM-ot is. 

Ennek a működési részleteibe nem érdemes belemenni, mert gyorsan a kvantumfizika 
területén találjuk magunkat, ahol a legegyszerűbb kifejezés is maga a Schrödinger- 
egyenlet. Anélkül, hogy az ilyen káromkodásokat tovább folytatnám, elég legyen csak 
egy-két kulcsszó az EEPROM-ok működésével kapcsolatban, ilyenek, hogy: alagútef- 
fektus (lásd például tunnel-dióda), vagy eltemetett réteg. Mindegy. Higgyük el, hogy az 
EEPROM-okat igenis lehet elektromos árammal is törölni. (Az igazság az, hogy már a 
mezei EPROM-ok is a fent ki nem fejtett elven működnek). 

Na már most, miért jó nekünk az EEPROM? Azt azért ne gondolja senki, miszerint 
úgy fogjuk ezt RAM-ként használni, hogy minden pillanatban töröljük a tartalmát, 
majd újra-írjuk az egészet az új tartalommal. Inkább tegyük a következőt: csináljunk 
úgy, mint a PC-k azzal a bizonyos , shadow" RAM-mal, amelybe a gép egy lenge 
mozdulattal átmásolja a ROM BIOS tartalmát, hogy azután onnan gyorsabban el 
tudja érni, mintha közvetlenül az EPROM-ból, illetve ROM-ból futna a BIOS. Tehát 
tegyünk egymás , mögé" egy statikus RAM-ot, és egy ugyanakkora méretű 
EEPROM-ot. Ehhez már csak egy-két vezérlőjel kell, és már készen is van a 
NOVRAM. 

De az az egy-két vezérlőjel sem akármit vezérel. Az egyik jel, illetve IC-láb a 
, Store" (avagy tárolás), a másik láb pedig a , RECALL" (azaz visszahívás). A 
NOVRAM a store jelre beírja a statikus RAM tartalmát az EEPROM-ba, a RECALL 
jel hatására pedig vissza az egész, azaz a statikus RAM tartalmát felülírja az EEPROM 
tartalmával. Most már csak annyit kell az egészhez kívülről hozzátenni, hogy ha a 
gépünk ,elveszti" a tápfeszültséget, még legyen annyi idő, hogy utolsó leheletével 
ki tudja adni a STORE jelet, és sikerüljön az adatok mentése. És viszont, ha megjön 
a tápfesz, akkor illik egy RECALL jelet kiadni, és mintha mi sem történt volna, 
minden megy tovább. 





Ma még luxus 


Miért nem használják mégsem a NOVRAM-okat például a winchesterek helyett? 
Pedig elérési időben sem rosszak a NOVRAM-ok, kb. 300 ns körüli értéknél vannak 
(egy normál dinamikus RAM elérési ideje manapság 70 ns, míg egy winchesteré 
kb. 15 ms). 

Ennek nagyon egyszerű oka van. Ha megnézzük például az egyik vezető 
NOVRAM-gyártó, a Xicor cég katalógusát, meglepődve láthatjuk, hogya NOVRAM 
IC-k kapacitása 64x4 bittől mintegy 512x8 bitig, azaz bájtban kifejezve 32 bájttól 
512 bájtig terjed. Még jobban meglepődnénk, ha az ehhez tartozó árakat is látnánk. 
Azokat viszont a katalógus nem tartalmazza. Szerintem ez lehet a magyarázata 
annak, hogy még egy darabig winchesteren fogjuk tárolni mindenféle programjainkat 
és adatainkat. S. Z. 
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FAN 


computer 
VELÜNK VÁLTSON SEBESSÉGET! 


PROFESSZIONÁLIS SZÁMÍTÓGÉPEK 
4 EV GARANCIÁVAL 


386SX/40 MHz 


16 kB cache RAM 
54 MHz Landmark-sebesség 


386/40 MHz 


UPGRADE-LEHETŐSÉG 486/50 MHz-re 
VESA LOCAL BUS 


486/66 MHz 


ISA -- EISA 4 VESA LOCAL BUS 


5 GENILAN" 


HÁLÓZATI ESZKÖZÖK 


5 ÉV GARANCIÁVAL 


SZKENNEREK, EGEREK, 
DIGITALIZÁLÓTÁBLÁK 


FAN Electronics Ltd 


H-1118 Budapest, Késmárki u. 6. 
Telefon/Telefax: (36-1)185-0813 








AdaATRÖGZÍTŐ SZOLGÁLTATÓ 
És KeREskEdelmI IRoda 


Vállalunk: 
— adatrögzítést nagy kapacitású csoportos adat- 


rögzítő gépparkon; 

— mágnesszalagffloppy konverziót; 

— címek nyomtatását etikettre; 

— szöveg beolvasását szövegszerkesztő 
használatához Recognitával. 


1088 Budapest, Bródy Sándor u. 2. 
Telefon/Telefax: 138-1362 Szundy László 











WACH 8. Son Ltd. 
Export-Import Foreign Trade Co. 
1094 BUDAPEST IX., Tompa utca 24. fszt. 14. Telefon: 134-1347, 133-4371 Telefax: 134-2327 


FESTÉKKAZETTA-FELÚJÍTÁS 
AMERIKAI TECHNOLÓGIÁVAL 


Megrendelhető valamennyi forgalomban lévő írógép- és printerkazetta felújítása, újrafestése 
eredeti amerikai , MAC INKER TM" technológiával, eredeti festékekkel. Garanciát vállalunk, 
hogy az általunk felújított kazetták nem károsítják a printerfejet, mert eredeti környezetbarát 
festékekkel dolgozunk. A felújítás megrendelhető STANDARD és OCR kivitelben. Vállaljuk to- 
vábbá festékkendők, festéklepedők újrafestését regenerálással. 


Márkás új festékkazetták forgalmazása: 
EMBATEX, FULLMARK, FUJITECH 


Minőségi hardvertermékek importja közvetlenül a gyártóktól, kis- és nagykereskedelmi 
értékesítése. Magánszemélyeknek, oktatási intézményeknek engedménnyel. 

Formatervezett házak, alaplapok, floppyk, winchesterek, vezérlők, monitorok, RAM-ok, 
streamerek, billentyűzetek, printerek, scannerek, modemek, faxmodemek, digitalizálók, háló- 
zati elemek, kiegészítők nagy választékban. Hálózatok tervezése és kivitelezése amerikai ele- 
mek felhasználásával, 5 év garanciával. 
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IRODAGÉP- 
BEMUTATÓTEREM 


MIG KICO 





TEEMOZTO S 7 ik 





BM ÍRÓGÉPEK 
45000 forinttól 







METRICO Kft. 
Budapest V., Október 6. utca 15. 
Telefon: 112-4240 
Telefon/Telefax: 112-4245 


RÉGI ÍRÓGÉPÉT 


ESZDONETZES MEN EZAROSR ER NA MEOKB LATSZAT KE AMERRE EZERT 


BESZÁMÍTJUK! 


ze 











AGESGYAEKEZ ZEKE 


IZZERERZERZE 


SZETT EZÉ 


SZG 


LE EKKZETZBY 


YZSEZSZEL EZI: 


TALTZZTTSTA] 


ISGZEMEETSETEZSZE TEKERT 7] 


SEIZRDOVSESEKAT TETT ESZÉK 


MESZSZE EONET B IEZETK TER TIT TNA ETET ZOAZATTZASRORKÍ§ 








Az építőelemektől a kész rendszerekig — igényes felhasználóknak 


Alaplapok: 
— 386DX/40 MHz, 128 kB cache, 0 MB RAM 19500 forint 

VESA Local (VL) Bus, 

DX486 bővítési lehetőséggel 
— 486DX2/66 MHz, 6xISA -- 2xVL Bus, 

256 KB cache, ZIF socket 94000 forint 
- 486DX2/66 MHz, 6xEISA -- 2xVL Bus, 

256 KB cache, ZIF socket 105000 forint 
Grafikus kártyák: 

— 1024x768 ET-4000 kártya, ! MB RAM, 

32 kB HiColor, SpeedStar-kompatibilis 13000 forint 
—- ET-4000 kártya, 1! MB RAM, TrueColor 17000 forint 
— 1280x1024 S3 chipset VGA kártya, VL Bus, 

2 MB RAM, 110 MHz 29000 forint 


Lemezvezérlő kártyák: 

Promise cache controllerek ISA, EISA és VL busszal 
Hangkártyák: 

SB Pro2, MediaVision, Audio Processing Technology 
Videodigitalizáló, képfeldolgozó kártyák: 

—- VideoPlus, iPhoto szoftverrel, 

fejlesztői környezettel 

- VIGA432, regiszterkompatibilis a TARGA-t32-vel 
- Tömörítőkártyák (MPEG, 30 kép/s) 

Nagy kapacitású merevlemezek: 

— Fujitsu. Micropolis 1.2 GB 


eSA 
CC ODMPUTER 


43000 forint 
Hívjon! 


145000 forint 
CORG Computer Kft. 


1112 Budapest, Dayka G. u. 48/C 
Telefon/Telefax: 185-7153 
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A VILOV :SZHAMOIOVNHOJNI 


A LESOV :SZHZIJOIOVANHOJNI 


V LVSOV :SZHZMOIOVIAHOJNI 


V ZVSOV :SZHZIMOIOVANHOJNI 


Informatikai 
M a Rendszerfellesztő és 
Marketing Kft. 


VONALKÓDOLVASÓ VAGY 
PC-BILLENTYŰZET? 


AZ TELJESEN 
MINDEGY! 


Minden IBM PC-kompatibilis számítógéphez hoz- 
zákapcsolható a készülék megbontása nélkül. Bil- 
lentyűdekóderrel egybeépített vonalkódolvasó, 
mely sorosan iktatódik a billentyűzethez. A fel- 
használói szoftver nem érzékeli a különbséget, mi- 
kor kapja az adatot a vonalkódolvasóról és mikor 
a billentyűzetről, így a szoftverek módosítása nem 
szükséges. 


Mag ICS Kft. H-9400 Sopron, Bástya utca 75. 
Telefon: (36) 99-34-035 Telefon/ Telefax: (36) 99-14-250 
Budapesti képviselet: Telefon/ Telefax: (36-1) 183-7012 





ELENDER COMPUTER 


1134 Budapest, Csángó u. 13. TelJFaxc.: 129-9080 
4029 Debrecen, Csapó u. 100. TelJFax.(52) 13-795 
eg 6725 Szeged, Katona J. u. 9. Tel JFax.462) 310-269 


ELENDETR Nyitva: hétfő-péntek, 9-17 óráig 
Wincbestereket a 


Maxtor 


új disztribútorától az 
ELENDER 
tör 


386SX-33 MHz-es számítógép 900.- 
1 AIR RAM, 1,2 MIR floppy, 40 MR Win., T4"7 SVGA mono mon., 256KR VGA urz. 

386SX-40 MHz, 16KB Cacbe számítógép — 63.900.- 
2 MB RAAL, 1,2 AIB floppy, 80 AB Win., 14" SVGA mono mon., 256KB VGA vez. 

386-40 MHz, 128KB Cacbe számítógéi 95.900.- 
4 MB RAAL 1,2 MB floppy, 120 MB Win., I4" SVGA color mon., 512KB VGA vez. 

486-33 MHz, 256KB Cacbe számítógép —— 136.900.- 
4 MR RAM, I,2 MR floppy, 200 MR Win., 14" SVGA rolor mon., ! MR VGA vez. 

Samsung 0912 nyomtató 15.900. 
9 rű, 80 karakter, FX-850 rompatibilis, magyar karakter készlet 

Samsung 2421 nyomtató 37.000.- 
24 1, 132 karakter, 1.€-1050 rompatibilis, magyar karakter készlet 


Kedvező lizing lehetőséggel is! 


Naprakész információk a teletext 
374. oldalán olvashaték 
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ÁLTALÁNOS KERESKEDELMI ÉS SZOLGÁLTATÓ 
RÉSZVÉNYTÁRSASÁG 

Címünk: Budapest VIII., Elnök u. 1. 

Telefon: 113-8217 Telefon/Telefax: 113-9537 


Bemutatóterem: 
Budapest VIII., Karácsony Sándor u. 19. 
Telefon: 06-60/15-111 


CHIP-tippes konfigurációink ár/teljesítmény 
viszonylatban a legjobbak között vannak. 
Felhasználói igényeiknek legmegfelelőbb, 
tetszőleges konfigurációk állnak rendelkezésükre 
márkás alkatrészbázisunkból. 


SERVEREK 
AT 386DX-40-től 486DX-66-ig 
HDD 120 MB-ostól 1,7 GB-osig 
— Disk Mirroring 
— RAIDION 5 nagy hibatűrésű 
merevlemezes alrendszerek 
NOVELL-, 3 COM-, 5C0-UNIX-kompatibilis 
hálózati csatolókártyák 


HÁLÓZATI SZOFTVEREK 
Novell NetWare v3.11 (50 felhasználós) 
— v3.11 (100 felhasználós) 
— v3.11 (250 felhasználós) 
D-Link: Lansmart, Peer to peer 
— Lansmart for Novell 


EGYÉB SZOFTVEREK 
MS-DOS 5.0, WINDOWS 3.1 
CorelDRAW, Win Excel 4.0 
WinWord 2.0, WinWorks 2.0 
Prisma Office, Magic 5.0 
és még sok minden egyéb. 


NYOMTATÓK 
Canon buboréknyomtatók 
HP lézernyomtatók 
Citizen mátrixnyomtatók 
Fujitsu mátrixnyomtatók 


MONITOROK 
Intra 15", non-interlaced, 1280x1024 
Eizo teljes termékskála 
Idek teljes termékskála 


NOTEBOOK-ok 
80386DX-33 MHz, 32 kB cache, 4 MB RAM 
120 MB-os HDD, LCD VGA, 2,9 kg, 
1,44 MB-os FDD 
80486DX-33 MHz, 4 MB RAM 
210 MB-os HDD, LCD VGA, 2,9 kg, 
1,44 MB-os FDD, 
akkumulátor, tápegység 
80486DX-33 MHz, 4 MB RAM 
120 MB-os HDD, színes LCD VGA 
1,44 MB-os FDD, akkumulátor, tápegység, 
hordtáska 
Mindent egy helyről! 
Széles körű referencia és szervizbázis. 
— CAD- és multimédia-konfigurációk az Önök 
igénye szerinti kiépítésben, 
— Microsoft, Logitech és TRUEMOUSE egerek, 
— Újdonság: NOVELL NetWare 4.0 


KÉRJE RÉSZLETES ÁRJEGYZÉKÜNKET! 








INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0531 A 











SZERSZÁMOSLÁDA 





Jobb későn... 


Keresetlen szavak a Disktoolról 


Az Alaplap márciusi lemezmellékletén található 
egy disktool.exe nevű segédprogram, amely sajnos 
többeknek okozott gondot az elmúlt időben. 


A szerkesztőség felkérésére 


alaposabb tesztnek vetettük alá, 

s ennek tapasztalatait tesszük most közzé, 

a program hibájából esetlegesen adódó gondok 
kiküszöbölésére pedig a mostani lemezmellékletre 
elhelyeztünk egy , Disktool utáni diszkdoktort". 


A program leginkább a PC Tools, PC 
Shell családhoz hasonlítható segéd- 
program, amely különböző diszk- és 
fájlkezelő funkciókat tartalmaz. Meg- 
jelenése kulturált, kezelhetősége elfo- 
gadható, azonban tudásában nem nyújt 
többet egyetlen hasonló segédprogram- 
nál sem, sőt: alapvető hibákat is tartal- 
maz. A program feltűnően ragaszkodik 
hozzá, szinte kiköveteli, hogy új tulaj- 
donosa. regisztráltassa, ezzel kényel- 
metlenné teszi kezelését. Úgy látszik, 
erre nagyobb gondot fordított szerzője, 
mint a program hibátlan működésére. 


Amikor a Doctor nem segít 


A tesztelést egy 286-os laptop gépen 
kezdtük. Itt ért az első meglepetés, 
mivel a program színbeállítására szol- 
gáló menüje nem működött, szinte le- 
hetlenné téve az LCD képernyős gépen 
való" használatot. A többi menüpont 
megfelelően , hozta magát" egy kivé- 
tellel, ez pedig a törölt fájlok visszaál- 
lítása. Amennyiben egy operációs rend- 
szert is tartalmazó diszk főkönyvtárá- 
ban visszaállítunk egy törölt fájlt, a 
továbbiakban nem lehet a diszkról rend- 
szert tölteni. Ez floppylemezekre és 
harddiszkekre is egyaránt igaz. Sajnos 
az így elrontott lemezeken a SYS pa- 
rancs sem segít, és az esetek többsé- 
gében a Norton Disk Doctor is hatás- 
talan. 

A jelenség megértéséhez tekintsük át 
röviden a DOS könyvtárszerkezetét és 
annak kezelési szabályait. Minden DOS 
lemezegység tartalmaz egy ún. fő- 
könyvtárat, amelyben a lemez kapaci- 
tásától függően korlátozott számú fájl-, 
illetve alkönyvtárbejegyzés helyezhető 
el. Minden bejegyzés 32 bájtot foglal 


el, és tartalmazza a fájl nevét, kiterjesz- 
tését, attribútumát, létrehozásának dá- 
tumát és idejét, méretét, valamint kezdő 
alapegységének sorszámát. Az al- 
könyvtárak speciális fájlként értelmez- 
hetők, azok mérete nem korlátozott, így 
tetszőleges számú bejegyzést tartal- 
mazhatnak. A DOS egy könyvtár tar- 
talmát csak addig értelmezi, míg meg 
nem találja az első olyan bejegyzést, 
amelyben a név mező első karaktere 
00h. Természetesen a bejegyzések tö- 
rölhetők, azonban ez nem fizikai felülí- 
rás, hanem csupán a név mező első 
karakterének lecserélése ESh karakter- 
rel. Ez azt jelenti, hogy a törlés meg- 
szüntethető, azaz a fájl (alkönyvtár) 
visszaállítható azáltal, hogy nevének 
első karakterét a név szabályainak meg- 
felelő karakterre cseréljük — azonban 
figyelembe kell venni azt a tényt is, 
hogy a törölt fájl által elfoglalt lemez- 
terület felülírásra kerülhetett a törlés és 
a visszaállítás közötti időben. Ilyenkor 
az automatikus visszaállítás nem lehet- 
séges, a manuális visszaállítás pedig 
keresztláncolási hibához vezet. 


Szabálysértés 


A könyvtárbejegyzések sorrendjére 
nincs semmilyen előírás, egy kivétellel, 
ez pedig az operációs rendszert tartal- 
mazó lemezek főkönyvtára. Mivel a 
rendszer betöltését végző ún. bootszek- 
tor mindössze 512 bájt hosszú progra- 
mot tartalmazhat, így nincs benne ele- 
gendő hely olyan program számára, 
amely képes lenne a főkönyvtárban 
kikeresni az operációs rendszer fájljai- 
nak bejegyzéseit, és azokat beolvasva 
a rendszer töltését elvégezni. Ezért az 
ilyen lemezeken a főkönyvtár első két 


bejegyzésének kötelezően a két rend- 
szerfájl (pl. IO.SYS, MSDOS.SYS) 
adatait kell tartalmaznia. Ellenkező 
esetben a rendszer betöltése lehetetlen. 
Általában ezek a fájlok rejtett, csak 
olvasható és rendszer- (HSR) attribú- 
tummal ellátott állományok — annak 
érdekében, hogy az egyéb programok 
számára jelezzék, ők nem mozdíthatók, 
nem nevezhetők át, nem törölhetők, és 
könyvtárbeli helyzetük sem változtat- 
ható. 

Ezt a szabályt nem tartotta be a 
Disktool szerzője. A program törölt 
fájlok visszaállítására szolgáló menü- 
pontja miután beolvasta a főkönyvtár 
tartalmát, automatikusan névsorba ren- 
dezi azt úgy, hogy előreveszi az al- 
könyvtárbejegyzéseket, majd ezek után 
helyezi el a fájlbejegyzéseket, így — 
hibásan — áthelyezi az operációs rend- 
szer fájljait is a rendezésnek megfele- 
lően. Ilyen esetben a SYS parancs nem 
hatásos, mivel az csak abban az esetben 
engedi meg az operációs rendszer ele- 
meinek felmásolását az adott lemezegy- 
ségre, ha annak főkönyvtárában az első 
két bejegyzés szabad. 


Inkább mással 


A fentiek alapján egyetlen lehetőség 
marad az elrontott, operációs rendszert 
is tartalmazó diszkek helyreállítására. 
Meghatározni a rendszer fájljainak ne- 
vét, kikeresni azokat a főkönyvtár be- 
jegyzései közül, és felcserélni őket az 
első két bejegyzéssel. Így a diszk újra 
használható lesz. Erre szolgál a lemez- 
mellékleten található FIXUPDT.EXE 
nevű program, amely a paramétereként 
megadott meghajtón ellenőrzi a fő- 
könyvtár tartalmát, és ha szükséges, a 
megfelelő korrekciót végrehajtja. A 
program egyaránt használható hard- 
diszkek és floppyk esetén is. 

A Disktool tesztelésének eredményei 
alapján úgy véljük, hogy aprogram nem 
nyújt olyan szolgáltatást, amely kiemel- 
né a hasonló tudású más programok 
közül, azaz használatát indokolttá vagy 
szükségessé tenné. Helyette inkább a 
PC Shell, illetve a Norton Utility egyes 
programjait javasoljuk, amelyek lénye- 
gesen megbízhatóbban működnek. 

Farmosi István 
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A mérnökök ízlése szerint 


Szabad egy Tangóra? 


Az amerikai EDN magazin egyik ez évi számában 
érdekes összehasonlításra bukkantunk. 

A csaknem 300 tervezőmérnök véleményére alapozott 
teszt eredményei alapján úgy gondoljuk, 

hogy nekünk is érdemes nagyító alá venni 

a Magyarországon még kevéssé ismert Tango 
nyomtatottáramkör-tervező rendszert. 

A kaliforniai Accel Technologies cég terméke ugyanis 
az egyik legnépszerűbb elektronikai CAD rendszer 
az Egyesült Államokban csakúgy, mint Európa 
nyugati felében. A múlt év végétől a már itthon is 
beszerezhető programcsalád legfrissebb verzióit 
,táncoltatjuk meg" — két fordulóban. 


A titokzatosan csengő Tango elneve- 
zés PC-kompatibilis számítógépekre 
készített elektronikai tervező program- 
családot takar. A szoftver első verziója 
1988-ban látta meg a napvilágot, ez a 
dátum két szempontból is érdekes: egy- 
részt magyarázza a Tango viszonylagos 
ismeretlenségét az , öregebb" vetélytár- 
sakkal szemben, másrészt magában 
hordozza a termék korszerűségét — 
hiszen már az első verziók is modern- 
nek nevezhető hardver- és szoftverkör- 
nyezetben születtek. 


Hogy elemében érezze magát... 


A Tango rendszer elemei — néhány 
vetélytárssal ellentétben — csakis 
PC-ken használhatók, ott viszont iga- 
zán elemükben érzik magukat. Az 
1993 februárjában bemutatott Tango 
PRO for Windows egy valódi 32 bites, 
Windows 3.1 operációs rendszer alatt 
futó program. A szoftver 386/387 
vagy 486-os mikroprocesszort igé- 
nyel, és ténylegesen kihasználja azok 
és a Windows minden vonzó lehető- 
ségét. A Windows és a Tango fejlesz- 
tői közötti folyamatos és szoros 
együttműködésnek köszönhetően vár- 
ható, hogy a Windows NT hivatalos 
megjelenését követő rövid időn belül 
piacra kerül a Tango új, Windows NT 
alatt futó változata is. 

A korábbi kiadású, DOS alatt futó, 
16 bites Tango-modellek azonban sze- 
rényebb hardverrel is megelégszenek. 
A 640 kbájt memórián felül a nagyobb 
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feladatokhoz EMS-bővítés használha- 
tó. Ajánlotta VGA (vagy EGA) monitor 
— bár szükség esetén egy Hercules is 
megteszi. Számíthatunk széles körű 
nyomtatótámogatásra: a 9 és 24 tús 
mátrixnyomtatóktól a tintasugaras prin- 
tereken keresztül a lézernyomtatókig 
szinte mindennel dolgozhatunk. Termé- 
szetesen az ismert plotterek is illeszt- 
hetők a Tangóhoz. 


Termékválaszték 


A nyomtatott áramkörök tervezésé- 
nek minden lépését tartalmazó Tango 
PRO for Windows csúcsmodell mellett 
a hasonló képességű DOS-os verzió és 
számos egyszerűbb változat is besze- 
rezhető a Tangóból. 

A Tango-Schematic nevű termék a 
kapcsolásirajz-szerkesztő . programot, 
valamint a 20 000-nél több elemből álló 
alkatrészkönyvtárat tartalmazza. A Tan- 
g0-PCB a nyomtatottáramkör-tervező 
program, a Tango-PCB PLUS pedig 
ennek továbbfejlesztett változata. A 
Tango-Route segítségével — amely a 
PCB-vel vagy a PCB PLUS-szal is 
együttműködik — automatikusan huza- 
lozhatunk legfeljebb 4 rétegű paneleket. 
A Route PLUS ugyanezt 8 rétegen, 
bonyolultabb tervek esetébenis elvégzi. 
A Tango-Route PRO a legkomolyabb 
igényeket is kielégítő, 10096-os auto- 
matikus hűzalozó. A programozható lo- 
gikai eszközökkel történő áramkörter- 
vezést és -szimulációt a Tango-PLD 
modul teszi lehetővé. Természetesen az 


itt felsorolt termékek egyedileg és több- 
féle csoportosításokban is hozzáfér- 
hetők. 


Összehasonlítva másokkal 


A már említett EDN-teszt két terüle- 
ten mérte össze a piac által legjobbak- 
nak tartott nyomtatottáramkör-tervező 
rendszereket. Az egyik kategóriában a 
kapcsolásirajz-szerkesztők, a másikban 
a tényleges paneltervező programok 
vetélkedtek egymással. Az összeha- 
sonlítás végeredménye egy szám lett 
— 1 és 100 között —, amely a fontosabb 
szolgáltatások és tulajdonságok súlyo- 
zott átlagértékét tükrözi. Mindkét kate- 
góriában — a felhasználók véleményei 
alapján — a legfontosabb szempontnak 
a termék megbízhatóságát, a használat 
egyszerűségét és a kivitelezés minősé- 
gét tartották. Befolyásolta a végered- 
ményt, hogy a termék ára mellett az 
egyes — programok dokumentációi 
mennyire jók, milyenek a rendelkezésre 
álló technikai információk és szerviz- 
lehetőségek. A kategóriánként különbö- 
ző tulajdonságok olyan technikai para- 
méterek, amelyek meghatározzák a ter- 
mék alkalmazhatóságát. 

A kapcsolásirajz-szerkesztő progra- 
mok 7 tagú mezőnyében további lénye- 
ges szempont volt a rendelkezésre álló 
alkatrészkönyvtárak mérete és minő- 
sége, valamint a szabványos illeszke- 
dési felületek megléte. A szorosnak 
mondható mezőnyben a Tango az elő- 
kelő harmadik helyezést érte el, maga 
mögé utasítva ezzel több, a szakmában 
nagy tiszteletnek örvendő nevet. 

A paneltervező programok versenyé- 
re 5 indulót neveztek, és a viadal igen 
szorosnak bizonyult, hiszen az összesí- 
tett pontszámok legmagasabbika 72, a 
legalacsonyabb pedig 65 volt; cikkünk 
ihletője az utána következő második 
helyezettet 5 ponttal előzte meg. 

Ezek az eredmények — bár túlnyo- 
mórészt egyesült államokbeli mérnö- 
kök véleményét tükrözik — jogosan 
keltik fel amagyar szakemberek figyel- 
métis. A hazai elektronikai fejlesztések 
visszafogottsága ellenére is jó vásárnak 
bizonyul a Tango, hiszen rendkívül 
kedvező ár/teljesítmény arányokat mu- 
tat. 





Megbízható könyvtárakban 


Ezek után lássuk, hogy mivel is 
nyerte el az amerikai mérnökök bizal- 
mát a Tango! Az ipari alkalmazások 
megítélésében egyre nagyobb hang- 
súlyt kap a megbízhatóság. Bár a Tango 
alkatrészkönyvtárai nem a legnagyob- 
bak a mezőnyben, kiemelkedő pontos- 
ságuk és hibamentességük miatt mégis 
sok tervező esküszik rájuk. Mind a 
kapcsolásirajz-szimbólum, mind pedig 
a nyomtatásialkatrész-könyvtárakat ke- 
zelő programrészlet hasznos tulajdon- 
sága az elemek azonnali grafikus meg- 
jelenítése keresés közben. Így lénye- 
gesen gyorsabban megtalálhatók a 
keresett szimbólumok akkor is, ha 
azok neve nem, vagy nem pontosan 
ismert. 





Egy produktív programinterfész 


A kezelhetőség és a gyors megtanul- 
hatóság sem kevésbé elhanyagolható 
szempont. A kezelői felület kialakításá- 
hoz tanulmányozták a mérnökök mun- 
sait, a tervezési folyamat lépé- 
seit, a más programokban alkalmazott 
módszereket, és figyelembe vették a 
felhasználók javaslatait. A gondos ter- 
vezés eredménye az Accel Productivity 
Interface (APD), azaz produktív prog- 
raminterfész, amely billentyűzettel és 
egérrel egyaránt kényelmesen kezel- 
hető. 

Minden Tango program kezelői felü- 
letét így alakították ki, tehát a haszná- 
latukat megtanulni — arra ráérezni — 
csak egyszer kell. Így a felhasználó 
mentesül az egyébként jó dokumentá- 
ció vagy a helyzetérzékeny help folya- 
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matos használatától. Ennek a jelentősé- 
gét az érzékeli igazán, aki dolgozott 
már más tervezőprogrammal, amely bár 
sokat tudott, bonyolult kezelhetősége 
sokakat mégis inkább elriasztott. 

Az API legördülő menük, dialógus- 
ablakok, közvetlenül elérhető alme- 
nük, automatikus rácspontra helyezés, 
beépített súgó, és még tucatnyi hasz- 
nos tulajdonság segíti a tervező mún- 
káját. 

Valamennyi program képernyőképe 
azonos felépítésű. A négy sarokban 
elhelyezett négy gyorsbillentyűvel a 
leggyakoribb parancsok hajthatók vég- 
re, a felső sorban pedig mindig az 
aktuális paranccsal kapcsolatos infor- 
mációk olvashatók. A képernyő alsó 








sorát mezőkre osztották, ahol a program 
pillanatnyi állapotát jelző információk 
(kurzorpozíció, lapméret, állomány- 
név...) mellett egy szokatlan, de rend- 
kívül jól használható menü- és almenü- 
elérési lehetőség is szerepel. 


Nem elszigetelt jelenség 


A korszerű tervezőrendszerek. vilá- 
gában az illeszkedési felületekkel nem 
rendelkező, elszigetelt programok nem 
lehetnek hosszú távon életképesek. A 
Tango azonban képes különféle formá- 
tumok ki- és bevitelére. 





Postscript formátumban is előállítha- 
tók. A nyomtatott áramköri lap kiment- 
hető DX-formátumban, amely lehetővé 
teszi, hogy az áramkört magában fog- 
laló készülékház terveibe közvetlenül 
beilleszthető a panel — mechanikai 
alkotóelemként. 

Bár a PCB modulok szervesen illesz- 
kednek a Schematic kapcsolásirajz- 
szerkesztő modulhoz, velük az OTrCAD 
kapcsolási rajzok is feldolgozhatók. 
Az amerikai eladási visszajelzések 
alapján az elterjedt tervezőrendszer- 
kombináció az OTCAD kapcsolásirajz- 
szerkesztő és a Tango PCB vagy PCB 
ELÜS. 

A Tango legfontosabb általános tu- 
lajdonságainak bemutatása után az 
Alaplap következő számában a kapcso- 
lásirajz-szerkesztő és a huzalozó mo- 
dulokról informálódhatunk részleteseb- 
ben, és raadásként egy igazi meglepe- 
tést is tartogatunk a Tango iránt érdek- 
lődő olvasók számára. 

Lóth Tamás 
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EGY DÖNTÉSHEZ NÉHA ELÉG EGYETLEN ÉRV... 


Mi a Fuji floppyk mellett ennél sokkal több érvvel szolgálhatunk. 
Ugy körülbelül harmincmillióval. 


Ennyiszer futtatható le egy Fuji floppy számottevő minőségromlás nélkül. mely hirtelen hőmérséklet-változás esetén sem 


vetemedik meg, így nem zavarja a leolvasást. 


E: tisztes munkaidővel és 10 másodperces 
s zskeső b A lemez adathordozó mágneses részecskéi 
leolvasási idővel számolva 80 éves feladatot jelentene — ha 

nem egy irányba rendezetten, 
valaki éppen nem találna jobb elfoglaltságot... SALAKOT 





hanem véletlenszerű 


E mögött a fantasztikus szám mögött azonban nem eloszlásban állnak, 


boszorkányság, hanem hosszú évek alapos így az adatfelvitel biztosabb. 


fejlesztőmunkája áll. A I üjszeí 
emezek újszerű 


Fioppyiaink védőburka különleges, hőálló tisztítómechanikája pedig garantálja, 


műanyagból készül, hogy a Fuji floppykkal 


nem kerül porszem a gépezetbe... 


lass FUJIFILM MAGYARORSZÁG KFT. 


1088 Budapest, Rákóczi út 1-3. 

Telefon: 266-6218, 266-4563, 267-6944, 
266-7770/347, 348 Telefax: 266-2742 
FUJI BEMUTATÓTEREM ÉS MINTABOLT 
1013 Budapest, Krisztina krt. 24. 

(Vérmező és Mikó utca sarka) 
Telefon/Telefax: 156-9376 


Fúj JI a saj Ártájékoztató küldése 
CSUCS, AMEL Y MEGHODÍTOTTA AZ EMBERT. Postai utánvéttel csomagküldés 


GZZEZEEEZEEETESE 
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Magyar szakemberek is szép számban látogatják a világ legnagyobb számítástechnikai 
rendezvényét. Utána azonban szidják. Nem vitatjuk, hogy a hatalmasra nőtt CeBIT 
meglehetősen strapás. Többnyire valóban elég kényelmetlen dolog oda- és visszautazni, 
akármilyen szállást találni, a bejárhatatlan méretű kiállítási területen a tömegben araszolni, 
a bennünket érdeklő standokhoz hozzáférni, a kompetens személyeket megtalálni és velük 


időpontot egyeztetni. . . 


Mindezt mégis évről évre egyre többen vállalják. Vajon miért? 

Mi például egész éven át profitálunk a CeBIT-en összegyűjtött anyagból és az ott felvett 
szakmai kapcsolatokból. Mindenki számára más okból és más módon lehet üzletileg 
érdekes vagy szakmailag megragadó, ötletadó, gondolatébresztő. 

Mostani összeállításunkban azt mazsoláztuk ki a CeBIT-ből, ami tendenciát, 


iránytartást vagy irányváltást jelezhet — 


feltételezésünk szerint az Alaplap olvasóinak többségét érdeklő témákban. 


A mágnes 


A kedvezőtlen gazdasági helyzet alapján a vásároknak is 
megjósolt visszaesés a CeBIT-et egyelőre elkerülte. Idén is 
mágnesként vonzotta a számítástechnikai szakmát. Hiába 
jelentették be távolmaradásukat olyan neves cégek, mint a 
Borland vagy a Novell, végül is ők maradtak a kivételek. 
(Vajon az 1994-es CeBIT-et is kihagyják?) A résztvevők 
száma (5 604 kiállító cég, köztük 2 136 külföldi) meghaladta 
a tavalyit. A nettó kiállítási terület szintén nőtt, 306 ezer 
négyzetméterről 31 3 ezerre. Előzetesen a látogatók számának 
várható visszaesését is jósolgatták. A tények erre is rácáfoltak: 
az 1992-es CeBIT-en regisztrált 648 900 látogatóval szemben 
idén 660 ezren voltak, köztük 104 ezren külföldről. Ennyi 
megtévedt ember? Vagy talán mégis van valami haszna a 
vásárlátogatásnak? 


Európai informatikai vásárok 


8 (A kiállító cégek száma alapján, 1992-ben) 
a 
lEzen] 


—— Data Office, Stockholm 
—— Bureau, Brüsszel 
—— Efficiency Beurs, Amszterdam 














—— Sicob, Párizs 
CeBIT, Hannover s , München 
B — SIMO, Madrid 
4 7—— Mabo, Bécs 
3 —— Orbit, Basel 
2 7—— SMAU, Milánó 
1 ki 
—— Orgatec, Köln 


Sok újságíró fanyalogva járta a vásárt, hogy , nincsenek 
igazi szenzációk". Való igaz: a szaksajtó számára is kellenek 
olyan hírek, amikor , a postás harapja meg a kutyát", mert 
fordítva a dolog túlságosan hétköznapi, banális. Lassanként 
azonban le kell szoknunk a bombasztikus vásári tudósítások- 
ról, a , merő véletlenségből" éppen a vásáron megkötött nagy 
üzletekről és az ugyancsak véletlenül a vásáron felbukkant 
, vadonatúj" termékekről. Az üzletkötések vásári időzítése 
régebben is csak görögtűz volt, az igazi technikai újdonsá- 
goknak a vásárokig történő , jegelése" pedig napjainkban 
szinte lehetetlen, mert a piac kikényszeríti a mielőbbi beje- 
lentést, de még a kiszivárgó hírek is egyidejűleg és egyszerre 
(real time és on-line) jutnak az egész világ tudomására, nem 
várva meg semmiféle vásári ceremóniát. 

A CeBIT-en a kiállítóknak és a látogatóknak tehát el kell 
viselniük a nagyság átkát, a zsúfoltsággal járó megpróbálta- 
tásokat, mert ez a koncentrált és sokoldalú bemutató egyelőre 
a leghatékonyabb módja a kínálatról való tájékozódásnak, és 
a számítástechnika területén más európai vásárok — amint 
mellékelt ábránk is mutatja — ezt a teljességet meg sem 
közelítik. 


A mágneslemez 


Minden szentnek maga felé hajlik a keze. Mi is megkü- 
lönböztetett figyelemmel vizsgáltuk az Alaplapot közvetlenül 
érintő tendenciákat. Így például lemezmellékletünk perspek- 
tíváit. Azt kellett látnunk, hogy hosszú ideig tartó bizonyta- 
lankodás és kettősség után a 3,5"7-os lemezméret most már 
kezd fölénybe kerülni. Ennek egyik fő oka nyilvánvalóan a 
laptop gépek elterjedése. 

Logikus, hogy miután a hordozható modellek 3,5"-os 
meghajtóval vannak felszerelve, az asztali gépekben is ezt 
kell uralkodóvá tenni. Csak egyetlen apró jelzés: az idei 
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CeBIT-en a cégektől már minden demóprogramot 3,5"-os 
floppyn kaptunk meg. 

Az Alaplap áprilisi számában elhelyezett közvéleményku- 
tató kérdőív segítségével ilyen szempontból is igyekszünk 
felmérni a hazai helyzetet, esetleges változtatásokat azonban 
csak a tényleges hardverellátottság ismeretében tervezünk. 
A tendencia persze nyilvánvaló, és ha manapság valaki új 
gépet szerez be, kérjük, ne spórolja ki belőle a 3,5"-os 
meghajtót. 


Árvíztűrő tükörfúrógép 

A fenti kis , terminus technicus" szerkesztőségünk évek 
óta jól bevált ékezettesztelője. Új szövegszerkesztők vagy 
betűkészletek (fontok) ékezethelyességének vizsgáztatására 
elég csupán ezt a két szót beírni, kis- és nagybetűs változat- 
ban, és minden kiderül. Így tettünk Hannoverben is a magukat 
soknyelvűként propagáló programokkal. 

Annak a fejleménynek, hogy lassanként Nyugat-Európá- 
ban és Amerikában is össz-európai szinten gondolkodnak, 
van egy számunkra igen kedvező következménye. A fejlesz- 
tők végre kezdik belátni, hogy a számítógépes programoknak 
a kisebb európai népek fránya ékezetes betűit is , ab start" 
korrektül kell kezelniük. Örvendetesen gyarapodott például 


le Edit View faser emat Window Help 
(DIEIR]LTeIS] 


International Widget Manufacturers 
e y terfo e vas Producilon 
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azon szövegszerkesztők száma, amelyekben át lehet váltani 
más európai nyelvekre, sőt ablaktechnikával az éppen hasz- 
nált nyelv billentyűzetének rajza is állandóan a képernyőn, 
azaz szem előtt tartható. Van olyan program, amely csak 
indításkor mutatja meg a magyar billentyűzetkiosztást, utána 
fejből kellene tudni, hogy mi hol van, de ha kinyomtatjuk a 
rajzot, azt puskának használhatjuk. 

A szoftverek magyar nyelvi szempontból nem egyformán 
kidolgozottak. Ilyesmiben üt vissza az is, hogy annyiféle 
kódkiosztást és billentyűzetkiosztást használunk. A külföldi 
fejlesztőnek melyikhez kellett volna igazodnia, amíg nem 
volt egységes magyar szabvány? Minden kezdet nehéz, és 
semmi nem megy egyszerre. Az Accent nevű programban 
például a hosszú magyar ,,ő" helyén még a fordított ékezetes 
.,y" jön be, a magyar billentyűzetrajz pedig hiányzik, de , már 
dolgoznak a hiba elhárításán". 

A Windows grafikus felületnek mindenképpen javára kell 
írni, hogy , ablakot" nyitott az egész világra, a szövegszer- 
kesztésbe integrálhatóvá tette még a nem ábécé rendszerű 
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írással rögzített egzotikus nyelvek jelkészletének használatát 
is. Erre jó példa a Gamma UniVerse for Windows itt 
bemutatott képernyőfotója. 

Ha már a szövegszerkesztőkről esik szó, érdekes volt 
megfigyelni a WordPerfect stratégiájának megváltozását. E 
klasszikus szövegszerkesztőnek egy darabig kiadványszer- 
kesztő (DTP) karriert is szántak, hogy felvegye a versenyt a 
PageMakerrel és a Venturával. Most úgy tűnik, hogy ezt a 
reménytelen harcot feladta, és 6.0-ás új változatával inkább 
azt célozza meg, hogy továbbra is ő legyen a legsikeresebb 
szövegszerkesztő DOS és Windows felületen egyaránt, hiszen 
piaci részaránya az Egyesült Államokban jelenleg 8099! 
Egyidejűleg határozott lépéseket tett más területek meghó- 
dítására, mint a táblázatkezelés (PlanPerfect), az adatbázis- 
kezelés (DataPerfect), a prezentációs grafika (DrawPerfect, 
WordPerfect Presentations) vagy a komplex irodai szoftverek 
világa (WordPerfect Office). 


Az Édentől keletre 


Folytatódott az először tavaly megrendezett , Software in 
Europe" akció, melynek keretében több mint 20 országból 
mintegy 250 programot láthattunk. Annak ellenére, hogy 
kissé erőltetettnek tűnik a kiállításon belül ilyenfajta elkülö- 
nítés, a 4 győztes program mindenképpen figyelmet érdemel. 
A MarketForce belga marketingszoftver és a FOSS angol 
termelésirányítási rendszer mellett eredetiségével emelkedik 
ki a finn IDEGEN-t--, amely ötletek generálásával, kritikai 
szűrésével fejleszti kreatív gondolkodásunkat. A bolgárok 
Alpha Series díjnyertes komplex szoftverével egyebek között 
30 európai nyelven tudunk szöveget szerkeszteni, és DTP-re, 
prezentációs célokra is kitűnő. 

A tavalyihoz képest kevesebb magyar kiállító volt az idei 
CeBIT-en. A világszerte (elyismert Recognita és ArchiCAD 
azonban nem maradt távol. A Recognita most bemutatott új 
verziójában a felismerés pontosságát jelentősen növelték, és 
többféle szkennert illesztettek a programhoz. E szoftver 
nemzetközi jelentőségét jól jelzi, hogy a Microsoft standján, 
a kiállító partnercégek között immár a Recognita is helyet 


kapott. 
A másik hazai csúcstermék, az ArchiCAD fejlesztői nem 
rukkoltak ki új verzióval — pedig sokan várják már a 


windows-os változatot. Ők , csak" megtervezték ArchiCAD- 
del a hannoveri vásárterület mindenki által megcsodált, 
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légiesen kecses, idén átadott pavilonját. Hoztak azonban más 
újdonságot: a TOoPCAD új verziója mellett bemutatták Next 
gépre a Merlin elnevezésű kétdimenziós, általános célú CAD 
rendszert. A CAD világánál maradva, a riválisnak számító, 
ugyancsak magyar fejlesztésű ArchiTECH.PC építészeti ter- 
vezőrendszer windows-os premierjének lehettünk tanúi. 

Nem számított , első bálozónak" a KFKI Számítógéphá- 
lózatok Kft. A tavaly már bemutatott (és azóta külföldön is 
terjedő), saját fejlesztésű ENMC monitorozó programjuk 
mellett egy olcsó, amerikai hálózatmenedzselő szoftvert 
(SNMPc) mutattak be, amelyet kiokosítottak a meglehetősen 
heterogén magyar hálózati viszonyokra. 

A CeBIT-en saját költségből résztvevő magyar kiállítók 
mellett idén a , Business with Eastern Europe" meghívás 
adott rendkívüli alkalmat néhány bemutatkozásra. A Neu- 
mann János Számítógéptudományi Társaság a multimédia 
eszközeivel illusztrálta a hazai számítástechnika történetét, 
a kiemelkedő alkotásokat és a társaság tevékenységét. A 
magyar vállalatok és vállalkozók iránt érdeklődők a Magyar 
Gazdasági Kamara országos, és a Magyar Vállalkozásfej- 
lesztési Alapítvány megyei adatbázisából informálódhattak. 
Ugyancsak ebben a blokkban állította ki a Budapesti Műszaki 
Egyetem a Multivox szöveg-beszéd átalakító szoftvert, amely 
8 nyelven fordít szövegről hangra, és komolyan érdeklődött 
iránta több multimédiával foglalkozó cégen kívül a Sound- 
Blaster is. 





Messze van még Amerika? 


A felhasználói szoftvereket nézegetve szembeötlő volt, 
hogy a legtöbb program grafikus felületet használ. A Win- 
dows térnyerése úgy látszik megállíthatatlanul folytatódik, 
gőzerővel írják át a programokat Windows alá. A hatalmas 
apparátussal felvonult Microsoft óriási standjait non-stop 
bemutatók övezték, a kör közepén pedig a partnercégek 
állították ki fejlesztéseiket. A érdeklődők szüntelen áradata 
miatt a bemutatókhoz alig lehetett közelférkőzni. 

Más cégek standjait is elárasztották a Windows appliká- 
ciók, sőt jónéhány helyen ott hivalkodott a Windows NT is, 
amelyről még nehéz tárgyilagos véleményt alkotni. Számunk- 
ra elég zavaró, hogy miközben a szakirodalom minden jót 
ír, eddig még nem találkoztunk olyan hazai számítástechni- 
kussal, aki a Windows NT rendszert fél óránál hosszabb ideig 
tudta volna futtatni. . . 

Érdekes a printer/plotter front alakulása. Egyre több a 
fénykép minőséghez közelítő színes nyomtató, egyre több a 
600 és 1200 dpi felbontású nyomtató, és úgy látszik, hogy 
sikeres áttörést hajtott végre a tintasugaras technológia, 
nemcsak a mátrixprinterek helyére pályázva, hanem a plot- 
terek kategóriájában is. Az alapanyag pedig ezáltal kezd egyre 
változatosabbá válni: pausz, műnyomópapír, fólia, mű- 
anyag... sőt textil. 

Miközben sok számítástechnikai területen Magyarország 
lemaradása nem látszik vészesen nagynak, azt még elég nehéz 
elképzelni, hogy a multimédia alkalmazásában hamar kö- 
vetni tudjuk a CeBIT-en látottakat. Nagyon sok program már 
eleve CD-ROM-on kerül forgalomba, amihez külön beren- 
dezés szükséges. Emellett hangkártyák, hangszórók, adapte- 
rek, videoillesztések és más tartozékok szinte korlátlanul 
bővíthető arzenálja vonul fel az új irányzat támogatására. 

Hogy önkényesen kiragadjunk valamit: az amerikai De- 
Lorme Mapping cég világatlaszán (a rajzprogramokból is- 
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mert nagyítókeretes fókuszolással) az egész féltekét ábrázoló 
képernyőtől néhány egérmozdulattal eljutottunk Budapestre, 
a Keleti pályaudvar környékének részletes rajzáig. A szoftver 
egyúttal a műemlékeket, szállodákat, kulturális létesítménye- 
ket is jelzi. Ez a szoftver önállóan is használható, de még 
hatásosabb, ha beillesztik egy komplex multimédia rend- 
szerbe, ahol a látnivalók videóval azonnal megeleveníthetők, 
a hozzá kapcsolódó információk az adatbázisból behívhatók, 
az adatokkal interaktív műveletek végezhetők. .. Ahol mindaz 
megtehető, amit csak képzeletünk és a rendelkezésünkre álló 
eszközpark megenged. Előbb-utóbb nálunk is! . 





Pentium 


Nem meglepő, hogy a DEC 150 MHz-es Alpha-PC-je 
mellett a CeBIT szenzációjává az Intel 486-os processzora- 
inak , trónörököse" vált, amely 586-osnak indult, P5-ösként 
futott a célegyenesbe, és végül Pentium néven jelent meg — 
egyelőre még , lefátyolozva". Az Intel standjára elvándorló 
tömeg üveg mögött (!) nézhette meg a Pentiumot, s csak 
néhány kiváltságos kerülhetett érintésközelbe a 60 és 66 
MHz-es változatban készülő, 3,1 millió tranzisztort tartalma- 
zó lapkával. 

Az i486-os processzornál két és félszer több tranzisztorból 
álló Pentiumról naponta 3 alkalommal hangzott el előadás a 
konferenciaközpont mindig zsúfolásig megtelt nagytermé- 
ben. Nem a technikai paraméterekkel bombázták az érdek- 
lődőket, mert azok már előbb is hozzáférhetőek voltak, s a 
Mark £ Technik 310 oldalas szakkönyvét (,A Pentium 
processzor") a helyszínen meg lehetett venni. Az előadók 
inkább azt próbálták érzékeltetni, hogy különféle hardver- 
platformokon és eltérő operációs rendszerek alatt (DOS, 
Windows, OS/2, Unix, SCO Unix, Windows NT stb.) az 
egyes alkalmazásoknál mekkora sebességnövekedés érhető 
el. A 486-osokhoz képest átlagban négyszeres gyorsaságot 
jól érzékeltette az a bemutató, ahol egy i486DX-33, egy 
i486DX2-66 és egy Pentium processzoros HP gépen egy- 
szerre indították el ugyanazt az alkalmazást. 

A Pentium iránt óriási az érdeklődés a hardvergyártók 
részéről. A Compag például mindent megpróbált, hogy a 
CeBIT-en bemutathasson égy Pentium processzoros gépet, 
de az Inteltől végül is nem kapta meg a hozzájárulást, ezért 
a többi hardveres céghez hasonlóan kénytelen volt beérni a 
.. Pentium is coming soon" felirattal. 

Faklen Pál— Sziebig Andrea 
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VÍRUSŐRJÁRAT 





Ellenszer a lemezmellékleten 


SWB — a májusi gyilkos 


Ezt a bootvírust Magyarországon 1992 decemberében 
lokalizáltuk első ízben az egyik budapesti egyetem 
számítástechnikai tanszékén. Szerencsére a tanszék 
dolgozói idejében észlelték a fertőzést. 


Ez év első két hónapjában több bu- 
dapesti és vidéki felhasználó jelezte az 
SWB felbukkanását. Tömeges elterje- 
dése ez év áprilisára, májusára várható, 
romboló hatása május 21-ére van be- 
programozva. Nem is akármilyen pusz- 
títást végez, gonoszabbat, mint a köz- 
ismert Stone vírus, amely , csak" hasz- 
nálni nem engedi a gépet, de végleges 
adatvesztést nem okoz. 

Az SWB minden év május 21-én 
leformázza azt a lemezmeghajtót, ame- 
lyikról betöltődött. Működése, fertőzési 
mechanizmusa megegyezik a többi 
bootvírus által használt technikával. 
Azt használja ki, hogy a gépek BIOS-a 
eltekintve az újabb gépektől, ame- 
lyekben a rendszertöltés sorrendje be- 
állítható — először mindig az A: flop- 
pyegységről kísérli meg az operációs 
rendszer betöltését, és csak abban az 
esetben fordul a gép merevlemezéhez, 
ha ez onnan nem sikerül. A fentiekből 
következően a gépet meg lehet fertőzni 
azáltal, hogy fertőzött floppy-lemez van 
a meghajtóban, és a gép arról kísérli 
meg az operációs rendszert betölteni. 
Természetesen az sem jelent akadályt a 
vírus számára, ha a lemezen nincs ope- 
rációs rendszer, bootszektora ugyanis 
van, s az lecserélhető a víruskódra. 
Mivel a BIOS nem ellenőrzi a boot- 
szektor tartalmát, azt minden további 
nélkül betölti, és a benne lévő progra- 
mot el is indítja. Fertőzött lemez esetén 
ez a program maga az SWB vírus, 
amelynek első ténykedése, hogy beépül 
a gép memóriájának végébe, az aktív 
memória méretét 2 kilobájttal csökken- 
ti, majd ellenőrzi, hogy a merevlemez 
fertőzött-e. Ha az még tiszta, termé- 
szetesen azonnal megfertőzi, ezáltal 
biztosíva, hogy a következő rend- 
szertöltéskor, a merevlemezről is akti- 
vizálódhasson. 

A vírus ellenőrzése alá vonja a gép 
lemezműveleteit, így a későbbiekben az 
A: floppyegységen elegendő egy DIR 











46 ALAPLAP 1993/5 


parancsot kiadni, és az ott lévő lemez 
azonnal megfertőződik. Szaporodását, 
terjedését így biztosítja. Romboló ha- 
tása drasztikus. Aktivizálódásakor a 
lemezegység első sávjától befelé ha- 
ladva annak szektorait felülírja a me- 
mória egyik területének tartalmával 
(5000h:5000h). Ezáltal a lemezen lévő 
adatok teljesen megsemmisülnek, a 
helyreállítás lehetetlenné válik. Floppy- 
lemezeken azok mindkét felületét 
tönkreteszi, míg merevlemezek esetén 
, csak" az első 5 felület első 17 szek- 


torát írja felül. Sajnos azonban ez is 
végzetes. Az így tönkretett merevleme- 
zek csak ismételt particionálás és for- 
mázás után használhatók. 

A vírus a Novell fájlszervereket is 
képes tönkretenni, és azok a felhaszná- 
lók sem lehetnek biztonságban, akik 
nem DOS-környezetben üzemeltetik a 
PC-t, hiszen amikor a vírus egy floppy- 
ról aktivizálódik, még nincs a gépben 
operációs rendszer, maga a vírus sem 
tudja, de őt nem is érdekli, hogy milyen 
rendszer kerül majd betöltésre, Novell 
2.xx, 3.xx, vagy netán OS2, esetleg 
Unix. Tapasztalataink szerint a Novell 
2.xx szervereket a fertőzés ténye is 
azonnal tönkreteszi, míg a vírus a 3.xx 
Novell-verzió mellett vidáman megél. 
A Unix rendszereket a fertőzéssel egy- 
idejűleg használhatatlanná teszi, azál- 
tal, hogy lefoglalja a memória végét. 

A mágneslemez mellékleten közre- 
adott antivírus program alkalmas mind a 
floppyk, mind a merevlemezek ellenőr- 
zésére és megtisztítására is. Paraméter- 
ként azon meghajtók betűjeleit kell meg- 
adni, amelyeket ellenőrizni kívánunk. A 
program — ha fertőzött lemezt talál — 
a helyreállítást is automatikusan elvégzi. 

Farmosi István 








a Pénzügyi nyilvántartás 


I Bérszámfejtés 





SZÁMÍTÁSTECHNIKAI SZOLGÁLTATÓ ÉS FŐVÁLLALKOZÓ KFT. 


AZ EGYMÁSRA ÉPÜLŐ, TELJES KÖRŰ 
ÜGYVITELL RENDSZER 
HÁLÓZATBAN IS 


EGYSZERI ADATRÖGZÍTÉS 


a Főkönyvi és folyószámla-könyvelés 2 Anyagkönyvelés 


Kérésre számviteli szakembereink ingyenes bemutatót tartanak 
a Budapest V., Szemere u. 21. IV. emeleti bemutatótermünkben. 
Telefon: 131-5339 vagy 111-1949 
Levélcím: 1025 Budapest, Battai u. 13/A 


CT Számlázás 


a Tárgyieszköz-nyilvántartás 
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The World"s Best Selling UNIX Clone 


Coherent 4.0 


Teljes 32 bites változat 15000 forint -- áfa 
Coherent 3.2 (286 processzorra) 12000 forint -- áfa 


Egy teljes UNIX s 
operációs és fejlesztőrendszer vár Önre! 


BECO Kft. 


1132 Budapest, Visegrádi u. 62. Telefon: 270-3299 
Telefon/Telefax: 149-8580 














DUAL NOTCBOOK 


386 SXL 25, 80 MB HDD 


386 SXL 25, 80 MB HDD, Color 
486 DX 33, 120 MB HDD 


132.000.- 
229.000.- 
238.000.- 
259.000.- 
279.000.- 


486 DX2 50, 120 MB HDD 
486 DX2 66, 120 MB HDD 
486 DX 33, 120 MB HDD, Color 313.000.- 
486 DX2 66, 120 MB HDD, Color 334.000.- 
Pocket FAXModem 9600 bps:MNPS most csak 17.700 Ft! 


h Hoktrade Kft. 1012 Aria ú 98. tel: 202-4166, Fax 175-0446 








PRINTERSYS 


Számítástechnikai és Szolgáltató Bt. 
1043 Budapest, Aradi utca 15. Telefon: 169-2419 





BIZTONSÁG 





PRINTERSYS 


Számítástechnikai és Szolgáltató Bt. 


EPSON Mintaboltja: 
7623 Pécs, Munkácsy M. utca 9. Telefax: (72)36-226 
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WFaxszemzációk 





Borítékolja. 
a faxot 


A SEALFAX előnye, hogy ugyanolyan bizalmasan ke- 
zelhetők általa a vett faxok, mintha ajánlott levelet ka- 
pott volna a címzett. A beérkezett faxok szétválogatásá- 
val, másolásával sem kell az időt tölteni. A vett üzene- 
teket a berendezéshez tartozó finom felbontású lézerfax 
A/4-es formátumban kinyomtatja, majd a berendezés 
félbehajtja és egy környezetbarát fóliaborítékba 
becsomagolja. A fólián csak az első lap fejléce látszik 
át. Ezen látható a címzett neve. A további lapokat már 
takarja az első lap, így azokat illetéktelen személy nem 
olvashatja el. 


Kizárólagos magyarországi forgalmazója: ő SECOTEL Kft 








"Nagy teljesítményű 
hálózati faxszerver 


A FaxDirector egy ,tárold és küldd tovább" telefaxrend- 
szer X.25 és SNA hálózatokhoz továbbküldés, postalá- 
da és információ-visszakeresési módokkal. A jellemzői 
röviden: E-MAIL integrálás beépített X.400 gateway-n 
keresztül, 3270 host kapcsolat és LAN faxszerver le- 
hetőség DOS, Windows és OS/2 munkaállomásokhoz. 
Automatikus konverzió Group 4-re, kapcsolás/útvonalke- 
resés X.25, SNA és TCP/IP hálózatokon. FaxDirector 
csomópontok összefogása WAN hálózatba. Moduláris 
felépítés, egy modul maximum 16 telefaxkártyát képes 
kiszolgálni. Modulonként négy nagysebességű lézer- 
nyomtató és egy nagysebességű szkenner csatlakoztat- 
ható. 


FaxDirector 





1116 Budapest, Fehérvári út 120. 
Telefon: 161-0475 Telefax: 117-7241 Telex: 22-1805 
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Ha lúd, legyen CD-ROM-on! 


Univel — UnixWare 


A szóról — UnixWare — minden valamirevaló novelles 
számítástechnikusnak az jut eszébe, hogy NetWare, 

és ennek még valami köze van a Unixhoz is. 

Ez pontosan így van, tudniillik a Novell és a Unix System 
Laboratories (USL) közös céget alapított Univel néven — 
azért, hogy a Unix és a NetWare előnyeit egyesítve új, 
hálózati Unix rendszert hozzon létre. 


Az alapötlet az, hogy a NetWare 386 
v3.x változatú hálózati operációs rend- 
szerek befogadják a Unix hálózatvezér- 
lő részét NLM (NetWare Loadable Mo- 
dule) formában (a Unix System V Re- 
lease 4.2 alapján). Ezután a NetWare a 
Macintosh fájlnevekhez hasonlóan a 
Unix fájlneveket is tudja kezelni (name 
space), ami köztudomásúlag különbö- 
zik a DOS fájlnevektől. Persze azért a 
DOS fájlrendszerről sem kell lemonda- 
nia az újdonsült Unix-felhasználónak, 
mivel a NetWare azokat továbbra is 
kezeli. 

Mi a helyzet a felhasználói felülettel, 
azaz hogyan jelenik meg a Unix Ware 
a munkaállomáson? Pontosan mint egy 
X Window System, ami gyakorlatilag 
az MS Windows unixos megfelelője. 
A többlet csupán annyi, hogy a Unix- 
Ware X Window felületébe integrálták 
a NetWare fájlszerverek elérési lehető- 
ségét is. 

A Unix Ware a saját szerverét Appli- 
cation Servernek hívja, és nem keve- 
sebb, mint 120 Mbájt szabad winches- 
terkapacitást és minimum 12 Mbájt 
RAM-ot kíván. A UnixWare munkaál- 
lomásokon megjelenő része az ún. Per- 
sonal Edition, amely megelégszik a 
munkaállomáson 80 Mbájt winchester- 
rel és 8 Mbájt RAM-mal (ha több, az 
nem baj). Emellett még illik, hogy a 
munkaállomás is minimum 386-os gép 
legyen (a 32 bites rendszer miatt) leg- 
alább 16 MHz-es órajellel. 

Az installációs kézikönyv egy egész 
táblázatot közöl arról, hogy mennyi fér 
el a Unix Ware-ból, ha csak 120 Mbájt 
winchesterünk van, ha 200 Mbájtunk 
van, esetleg még annál is több. ( Valahol 
azt írtam, hogy az MS Windows win- 
chesterzabáló operációs rendszer, hát 
akkor ez mi? Ráadásul a UnixWare nem 
a DOS-partíciót használja a wincheste- 
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ren, hanem legalább két másik partíciót 
hoz létre magának, úgyhogy azon a 
gépen, ahol Unix Ware-t használunk, 
felejtsük el a DOS-partíciót. Ha mégis 
DOS programokat akarunk futtfatni, ak- 
kor két lehetőségünk van: vagy meg- 
tartunk egy kisebb DOS-partíciót a win- 
chesteren (különösen, ha elég nagy az 
a winchester), vagy azt mondjuk a 
Unix Ware-nek, hogy DOS programo- 
kat is akarunk rajta futtatni, de azokat 
valamelyik saját partíciójában lesz szí- 
ves tárolni. 

A Unix Ware természetesen tudja fut- 
tatni a DOS programokat, sőt úgy szál- 
lítják, hogy van benne egy kis DR DOS 
6.0, de a kézikönyv szerint bármikor 
lecserélhető MS DOS 3.3-ra vagy 5.0- 
ra. A Univel egyébként azt ígéri, hogy 
még 1993 első félévében kijön a 
UnixWare MS Windows-emulációja, 
amellyel a Windows programok is fut- 
tathatók lesznek X Window System 
környezetben. Az X Windows maga 
tartalmaz egy-két MS Windowshoz ha- 
sonló segédprogramot is, kalkulátort, 
órát, szövegszerkesztőt stb. Ezenfelül 
az erőforrások is 


Addig viszont lehet a kukában turkál- 
His 

Ha már a nyílt rendszereknél tartunk, 
a Novell külön filozófiát dolgozott ki 
NICA (Novell Integrated Computing 
Architecture) néven. Ennek lényege, 
hogy különböző kategóriák különböző 
elterjedt rendszereit képes a NetWare 
és a UnixWare befogadni, illetve 
együttműködni velük. Ha a , kategóri- 
ák" szó az előbb egy kissé ködös volt, 
akkor most megvilágítjuk egy-két pél- 
dán keresztül: a fájl- és nyomtatómeg- 
osztás (mint kategória) területén a NI- 
CA a DOS, Macintosh, OS/2, Unix 
természetes nyomtató- és fájlelérési 
rendszereket támogatja. A kommuniká- 
ció (mint kategória) területén pedig az 
IPX/SPX, SNA, TCP/IP, AppleTalk, 
OSI, Ti, X.25 és az aszinkron 
rendszerekkel tud együttműködni. Az 
, Application Server" operációs rend- 
szerek pedig az OS/2, Unix, MVS, VM, 
VMS, DOS és Unix Ware rendszereket 
jelentik stb. 

Ezeken az integrált rendszereken 
azért látszik, hogy jó pár mérnökévnyi 
munkát tartalmaznak, ezért sem az 
áruk, sem pedig a méretük nem mond- 
ható kicsinek. A winchester- és memó- 
ria-helyigényen kívül ez látszik abból 
is, hogy mind az Application Servert, 
mind pedig a Personal Editiont CD- 
ROM-on, illetve OIC2-es streamerka- 
zettán forgalmazza a Univel. Az alap- 
rendszereken kívül léteznek még to- 
vábbi segédprogramok (Personal Uti- 
lities), persze szintén CD-ROM-on, il- 
letve különböző fejlesztői eszközök 
(Software Development Kit, Driver 
Development Kit és MTF Develop- 
ment Tools). A későbbiek során pedig 
a Univel kibocsátja a NetWare for 
Unix Ware nevű terméket, ahol a Net- 
Ware összes szolgáltatása elérhető lesz 
Unix Ware alól is. 

Sík Zoltán 





ikon formában ér- 
hetők el, a Norton 
Desktop for Win- 
dowshoz hasonló- 
an. A Macintosh 


operációs — rend- ranciával, a régi alkatrésze- 
Szeréhéz hasonló 3M mágneslemezek ál etnezlájáei 

; kata , . SVGA monitor 24.500 Ft 
viszont a kuka", [ADe 730 800 386DX40--I128k 19.000 Ft 
ahová az asztalról DD 317 730 - 800 Ft 286 -16 5.200 Ft 
bedobhatjuk a már HD 37, 1120 -1440 Ft stb. 
nem kellő ikono- No-name 200 Ft-tól Elektronikai cikkek: passzív ele- 


kat.  Természete- 
sen a kukából még 
nem tűnnek el 
véglegesen a bele- 
dobott — dolgok, 








Diskbox-ok 440 Ft-tól 
mennyiségtől függően 


80 Mb WD winchester 2 év ÍVidékre utánvéttel is 
garanciával 16.700-18.0O00 Ft [száliítunk áruinkból! 


Áraink az ÁFA-t nem tartalmazzák! 


Appll-COMP Kft. 
Elektronikai és számítástechnikai szaküzlet 
Budapest, X., Állomás u. 27 
(Májustól: XVII., 513. utca 3. Tel:127-0804/135) 
Fax:127-2452 


Számítógépek felújítása  ga- 


mek, digitális és analóg IC-k, 
video és TV-alkatrészek 








csak ha kiürítjük. 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0556 A 


PROGRAMOZÁSTECHNIKA 





A mesterszakács és a hét törpe 


Puhább közeg, keményebb feltételek 


A feladatok sürgetőek. A legfontosabb szabály: 


nem szabad megállni, és nem lehet büntetlenül késlekedni. 
Amilyen fontos az új, hatékonyabb módszerek kiagyalása, 
ugyanolyan lényéges ezek gyors megvalósítása 


és kipróbálása, vagyis a tapasztalatgyűjtés is 
az újdonsült alkalmazási területeken. 


A Snobolnak (legalább) három olyan fontos tulajdonságát, 
amelyek sok tekintetben más programnyelvek fölé emelik 
— legalábbis bizonyos típusú feladatok megoldásában —, 
bárki észrevehette. Az első talán az, hogy kevesebb figyelmet 
kell fordítani a járulékos problémák megoldására — ezek 
bizony gyakran megkeserítik programozók életét, főleg a 
kezdőkét. Nincs szükség a változók és a típus előzetes 
meghatározására és deklarálására (csupán a tömböknél). 
Gondmentes az interaktív programozás megszervezése: 
könnyű kitenni az adatokat a képernyőre, és bekérni a 
szükséges információkat. A másik kellemes tulajdonsága a 
Snobolnak, hogy rendkívül tömör programokat lehet benne 
készíteni. Néhány soros programmal lehet megoldani olyan 
problémákat, amelyek más programnyelvekben összehason- 
líthatatlanul nagyobb nekikészülődést kívánnak: az eszköztár 
előzetes elkészítését, rutinok kifejlesztését, miegymást. Har- 
madikként említhetnénk a Snobol fortélyosságát, ami persze 
a fentebb említett másik két tulajdonságtól sem független: 
azért egyszerű a típusokkal bánni, mert a háttérben a Snobol 
maga elvégzi a típuskonverziók nagy részét, és azért tömörek 
a programok, mert erősek azok az eszközök, amelyeket 
felhasznál. A Snobol fortélyosságát mégis érdemes külön 
kiemelni, mert messzemenőkig kihasználja például azokat a 
lehetőségeket, amelyek a mintaillesztésben rejlenek. 


A humán szféra meghódításáért 

Napjaink egyik legfontosabb jellemzője, hogy a számítás- 
technika egyre inkább behatol a humán szférába is, azokra 
a területekre, ahol puhább a közeg és keményebbek a 
feltételek: a pszichológiába, a szociológiába, az orvostudo- 
mányba, a nyelvészetbe és a nyelvtanításba, és hát persze a 
mesterséges intelligencia kutatásának ezerfelé terjeszkedő 
területére. Ezek a tudományágak nem kevésbé igényesek, 
mint a reál szféra — nem érik be az eddigi eszközökkel, 
hanem testhezálló módszerek kifejlesztésére kényszerítenek. 

A mintaillesztés és a visszalépés alapvető fontosságát az 
intelligens feladatmegoldásban elsőként a mesterséges intel- 
ligencia kutatásának úttörői ismerték fel. Azóta ezek a 
módszerek a logikai programozásnak is legerősebb fegyve- 
reivé váltak. , Leváltásukról" szó sem lehet, legfeljebb fino- 
mításukról, újabb módszerekkel való kombinálásukról. 

A Snobol nyelv már régóta használja, mégpedig igen 
rafináltan ezeket a módszereket. Jelenleg a Snobol egyik 
legismertebb fejlesztője és szószólója, Ralph E. Griswold 
professzor munkatársaival együtt a grafikus lehetőségek 


irányába próbálja továbbfejleszteni ezeket a furfangos esz- 
méket. Most kifejlesztés alatt álló nyelvüknek (amely azon- 
ban még távolról sem tekinthető kiforrottnak) az ICON nevet 
adták, és eddigi eredményeik alapján igen nagy reményeket 
fűznek a kutatási témához. A kutatás fellegvára az amerikai 
Arizona Egyetem, ahol több laboratórium szoros együttmű- 
ködésben dolgozik hasonló jellegű témákon: a Gépi Nyelvé- 
szeti Laboratórium, a Pszicholingvisztikai Laboratórium, a 
Nyelvfeldolgozási Laboratórium és a Számítástudományi 
Laboratórium — a Kognitív Tudományok Munkaállomásá- 
nak aktív közreműködésével. 

Az Arizonai Egyetem nem áll egyedül a humán területekre 
is kiterjedő széles körű érdeklődésével. Hasonló tendenciát 
figyelhetünk meg szerte az Egyesült Államokban. Jellemzé- 
sül: egy frissen publikált részletes felmérés szerint egyedül 
az Egyesült Államokban 81 egyetemen folyik ilyen jellegű 
kutatás és továbbképzés. Kár volna lebecsülnünk termé- 
szetesen Európa 45 egyetemi kutatóközpontját sem, amelyek 
között azonban sajnálatos módon nem szerepel a budapesti 
egyetem. (Magyar nevek viszont elég szép számmal vannak 
a külföldi kutatók között is.) 


A fűszerek választéka 


A mintaillesztés két legfontosabb követelménye, hogy 
viszonylag könnyen és gyorsan ki lehessen dolgozni elég 
frappánsan használható mintákat, és hogy a minták alkalma- 
zása, újabb és újabb alternatívák keresése minél jobban 
automatizálva legyen. 

A Snobol nyelv hatékony mintagyártó függvényekkel 
segíti a mintakészítés folyamatát. Hébe-hóba kipróbáltuk már 
ezek nagyobb részét, itt az ideje, hogy összegyűjtsük a teljes 
választékot. Lesznek köztük olyanok is, amelyeket később 
fogunk alaposabban kiismerni, a jó háziasszony gondossá- 
gával azonban ezeket is feltesszük a polcra. 


1. Aktív változók 


Vegyük sorra először azokat a változókat, amelyeknek 
értéke nem megadott argumentumoktól függ, hanem attól a 
helyzettől, amelyben alkalmazzuk őket. Kezdeti értéküket 
maga a Snobol rendszer állítja be, későbbi értékeik azonban 
egyedi viselkedési módjuktól függenek. 

Hét mintaelem tartozik ebbe a csoportba, mindegyiknek 
megvan a maga sajátos viselkedési módja — akár a hét 
törpének, ha nevük kevésbé fejezi is ki jellegzetességüket. 
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Íme a hét törpe: a REM, az elmaradók felkarolója; BAL, a 
rendszerető; FENCE, a közlekedés irányítója; ARB, a nagy- 
lelkű; FAIL, az örök elégedetlen; SUCCEED, a mindennel 
megelégedő; végül ABORT, a puccsista. Kicsit szakszerúb- 
ben: mindegyik mintaelemként használt változó, s mintail- 
lesztésnél a 

— REM felkapja a füzér maradék részét; 

— BAL csak a jól zárójelezett kifejezéseket engedi át; 

— FENCE szelepként működik: előszörre mindent áten- 
ged, de a visszalépést már nem engedi meg; 

— ARB értéke először az üres füzér, majd hossza foko- 
zatosan nő (vö. a " szerepével a DOS-ban); 

— FAIL újabb és újabb alternatíva keresését kényszerítheti 
ki, mert mindent elvet; 

— SUCCEED dinamikus leállást okozhat, mert minden 
üres füzért elfogad; 

— ABORT azonnal berekeszti az illesztési folyamatot, és 
a hibaágnak adja át a vezérlést. 

Az utóbbiak szerepét majd később fogjuk megérteni, 
egyelőre fogadjuk el, hogy rájuk is szükség van bizonyos 
szituációkban. 


2. Füzérekkel vezérelt függvények 


A második csoportba sorolhatjuk azokat a mintagyártó 
függvényeket, amelyeknek működését argumentumként 
megadott karakterlánccal vezérelhetjük. Az adott esetben a 
füzéreken belül az elemek sorrendjének nincs jelentősége, 
valójában karakterek halmazának megadásáról van szó — 
füzér formájában. Ezeknek a függvényeknek a legtöbbje már 
régi jó ismerősünk, nélkülük nem is tudnánk igazán értelmes 
mintákat készíteni. Párosával járnak, használatuk is gyakran 
csak ettől eredményes. 

SPAN és BREAK kiváló szolgálatokat tettek a sorokból 
a szavak kiválasztásában: egyikük a szavak elejét tudta 
gyorsan megkeresni, másikuk a végét. Minden olyan szol- 
gálatra alkalmasak, amikor szét kell trancsírozni a karakter- 
láncokat minőségi szempontok alapján. ANY és NOTANY 
az előbbiek pontos megfelelői — egyetlen karakterre vonat- 
koztatva. ANY bármilyen egyetlen karaktert elfogad, amit 
argumentuma szerint magáénak érezhet, NOTANY listáján 
viszont éppen azok a , körözött elemek" vannak felsorolva, 
amelyeket nem szabad elfogadni. Szakszerűbben: 

SPAN(str) — felkapja a leghosszabb olyan karakterláncot, 
amely csak az argumentumfüzérben megadott karaktereket 
tartalmazza. 

BREAK(str) — keresztülengedi a leghosszabb karakter- 
láncot, amely nem tartalmazza az argumentumfüzérben meg- 
adott karaktereket, és , lefékez" az első olyan karakterlánc 
előtt, amely tartalmazza. 

ANY(str) — a SPAN egykarakteres változata: elfogad 
bármilyen ,,1 hosszúságú karaktersorozatot", de csupán az 
argumentumfüzér elemei közül. 

NOTANY(Sstr) — a BREAK egykarakteres változata. 
Elfogad bármilyen ,,1 karakter hosszúságú karaktersoroza- 
tot", ha az nem az argumentumfüzér elemei közül való. 


3. Egészekkel vezérelt függvények 


A harmadik csoportba tartoznak azok a mintagyártó függ- 
vények, amelyeknek argumentuma valamilyen egész érték. 
Ezek használatához van szükségünk a legnagyobb figyelem- 
re, hogy megértsük hasonlóságaikat és különbözőségüket. 
Az öt függvény közül egy kivételével ezek is párosával 
tartoznak össze, megérteni ezért tulajdonképpen csak azt a 
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különbséget kell, ami a párokat egymástól megkülönbözteti: 
az egyik pár szerepköréhez csak az ellenőrzés tartozik, a 
másikéhoz a begyűjtés. Pontosabban és részletesebben: 

LEN(n) — felkap egy n hosszúságú füzért. A hibaágra 
megy, ha nincs ilyen a , láthatatlan kurzor" pillanatnyi állása 
mellett. 

Ez a függvény igen gyakran jól együttműködik a SPAN-nal 
és a BREAK-kel, azok ugyanis megállnak bizonyos karak- 
terek előtt — vagy azért, mert azok már nem tartoznak bele 
a hatáskörükbe, vagy éppen azért, mert beletartoznak. A LEN 
segítségével ezeket vagy át lehet lépni mint érdekteleneket, 
vagy éppen hogy fel lehet csípni, és karanténba zárni. 

POS(n) — balról ellenőrzi a , láthatatlan kurzor" pillanat- 
nyi helyzetét: sikeres, ha annak pozíciója megegyezik az 
argumentumban megadott értékkel. POS(0) segítségével biz- 
tosítható, hogy csak a füzér elejétől kezdődjék a mintaillesz- 
tés. 

RPOS(n) — jobbról, a füzér végétől számítva ellenőrzi a 
, láthatatlan kurzor" pillanatnyi helyzetét. Sikeres, ha a 
, láthatatlan kurzor" éppen addig jutott el, hogy pozíciója 
megegyezik a füzér végétől visszafelé számított argumentum- 
értékkel. RPOS(0) segítségével ellenőrizhető, hogy a teljes 
füzér átjutott-e a mintaillesztés buktatóin. 

Figyeljük meg, hogy ennek a két függvénynek csak az 
igazoltatásra terjed ki a jogosítványa, a begyűjtésre nem! 
Működésük nem folytatódhat kartanténba zárással, viszont 
azonnal intézkedhetnek a vezérlés átadásáról, ha valamit nem 
találnak rendben. 

TAB(n) — a , láthatatlan kurzor" pillanatnyi pozíciójától 
az argumentumban megadott fix pozícióig érő karakterláncot 
kapja fel. Az üres füzért elfogadja, de a hibaágra kerül, ha a 
, láthatatlan kurzor" már túlhaladt az argumentumban meg- 
adott pozíción, vagy ha az argumentum értéke a mintaillesztés 
adott pillanatában negatív. 

RTAB(n) — a , láthatatlan kurzor" pillanatnyi pozíciójától 
halad előre a felé a fix pozíció felé, amelyet az argumentu- 
mérték a karakterlánc végétől számítva meghatároz. Az üres 
füzért elfogadja, de a hibaágra kerül, ha a , láthatatlan kurzor" 
már túlhaladt az argumentum által meghatározott pozíción, 
vagy ha az argumentum értéke a mintaillesztés adott pilla- 
natában negatív. RTAB(0) alkalmas a hátralévő karakterlánc 
kiválasztására, RTAB(n) az utolsó n karaktert kapja föl. 

Ezeknek a függvényeknek a funkciója viszont elsősorban 
a begyűjtés. Igazoltatás csak olyankor, ha nyilvánvalóan 
rendellenes helyzettel találkoznak. 


Egy kis ismétlés 


A lemezen adok egy kis ízelítőt azokból a mintákból, 
amelyek eddigi példáinkban előfordultak. Próbáljuk meg 
kitalálni, melyik mintának mi volt a szerepe! Persze ne 
feledkezzünk el róla, hogy a fenti, kizárólag mintakészítésre 
szolgáló függvényeken kívül hellyel-közzel más is szerepel 
ezekben a kifejezésekben, nevezetesen karanténváltozók és 
ezek feltöltését biztosító operátorok, egyéb operátorok és 
függvények, illetőleg a mintával együtt azok a karakterláncok 
is, amelyekre a mintákat alkalmaztuk. 

Floppymellékletünkön egyébként most sem feledkeztem 
el érdeklődő olvasóink ismereteinek bővítéséről, a felhasznált 
módszerek részletesebb magyarázatára azonban csak a leg- 
közelebbi alkalommal kerítek sort. Kíváncsi vagyok, hogy 
mi okoz gondot olvasóimnak a program működésének meg- 
értésében. Használatához pedig bizonyára jó segítséget nyújt 
a beleépített rövid összefoglaló. 

Vargha Dénes 
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Clipper 5.01 módosítások 


A számítások biztonságáért 


A Clipper nyelven írt programoknál egyes hibás matematikai műveleteknél 
(például LOG(0)-nál vagy 0 hatványozásánál) semmilyen hibajelzést nem kapunk. 
Ha a hibás értékkel további matematikai műveleteket végzünk, akkor a program 
az adatállományok lezárása nélkül kilép. Tenni kellett valamit. . . 


A programok futásának adatállomány-lezárás nélküli be- 
fejeződését az MSC lebegőpontos számok hibáit figyelő része 
teszi egy exit utasítással. Mivel makróműveleteknél nem 
figyelhető a hibát okozó művelet, ezért módosítottam az MSC 
ezen részét úgy, hogy ne csak a programból való kilépést 
akadályozza meg, hanem a hibát a Clipper kiírja, és szükség 
esetén kezelni is tudja. 

Mivel a Clipper az MSC matherr függvényét sem hasz- 
nálja, ezért a hibák megjelenítésére és kezelésére is írtam 
egy programot. Az MSC futtató rendszere a matherr függ- 
vényt hívja meg a matematikai jellegű hibák felléptekor 
(például lebegőpontos túl-, ill. alulcsorduláskor stb.). Ha ez 
a függvény nincs definiálva, akkor az alapértelmezés szerinti 
hibakezelő lép életbe. A Clipperben ezt egy return(1) utasí- 
tással oldották meg, és így az alapértelmezett hibakezelő 
függvény sem működik. 

Ha a CLIPPER.LIB könyvtárállományba akarjuk felvenni 
az alábbi módosításokat, akkor a 

lib clipper -ccalle -DVA -errorsys --math.lib 

utasítással tehetjük meg (ha a lib program rendelkezésünk- 
re áll). 


Függvények és egyebek 


A Clipper matematikai függvényeit a következőkkel bő- 
vítettem: 

Szögfüggvények: 

SIN(x), COS(x), TAN(x), TG(x), COTAN(x), COTG(x), 
ATAN2(x,y), ASIN(x), ARCSIN(x), ACOS(x), ARCCOS(x), 
ATAN(x), ARCTG(x), ACOTAN(x), ARCCOTG(x). 

A szögfüggvények értékét az MSC szerinti értékhatáron 
belül számítja és adja vissza. Az értékhatárhibákat a hibake- 
zelő függvények írják ki. 

DEGO — A szögfüggvényeket fokban számítja (alapér- 
telmezett), a függvény tetszőleges értéket elfogad, és 90-et 
ad vissza. 

RADO — A szögfüggvényeket radiánban számítja, a 
függvény tetszőleges értéket elfogad, és a Pi értékét adja 
vissza. 

ISDEGO — Igaz, ha fokban számolja a szögfüggvényeket. 

ISRADO — Igaz, ha radiánban számolja a szögfüggvé- 
nyeket. 

DEGTORAD(x) — A fokot radiánba számítja át. 

RADTODEG(x) — A radiánt fokba számítja át. 

PIO — A Pi értékét adja vissza. 

Hiperbolikus függvények: 

SH(x), SINH(x), CH(x), COSH(x), TH(x), TANH(x), 
CTHG), COTANH(Xx). 


Logaritmusfüggvények: 

LG(x) LOG10(x) — A tízes alapú logaritmus. 

LN(x) LOGE(x) — Aze alapú logaritmus (a Clipper LOG(X) 
függvényénél jobb hibakezelő tulajdonsággal rendelkezik). 

Hatványfüggvények: 

POW(x.n) POWER(x,n) — KISZÁMÍJA az x szám n-edik 
hatványát. 

POW2(x) — Négyzetre emel. 

POW3(x) — Köbre emel. 

POW1O(n) — 10-et n-edik hatványára emeli. 

NROOT(x.n) — Az x szám n-edik gyökét számítja. 

SOR(x) — Négyzetgyököt számol. 

CUB(x) — Köbgyököt számol. 

Véletlenszám: 

RANDOMK() — Véletlenszámot ad vissza 0 és 65 535 
között lévő értéketben. 

SRANDOM(x 
(0 és 65 535 közti értéket vár). 

Átalakító függvények (a lebegőpontos számok tárolását 
teszik lehetővé az adatállományban úgy, hogy azok a pon- 
tosságukból ne veszítsenek): 

CTON(n) — A lebegőpontos számot sztringben tárolja, a 
sztring hossza 8 karakteres mező vagy 8 karakterrel előzőleg 
feltöltött sztring legyen, például: 

adat— , 123456787 

szam-12.56 

adat-—ntoc(szam) 

? cton(adat) 

NTOC(s) — A sztringben tárolt lebegőpontos számot 
visszaalakítja. 





A MATHDEMO és SZAMOL programok 


A matematikai függvények használatát a MATHDEMO 
programban példákban adtam meg. A SZAMOL program az 
adatok bevitelét segítheti elő úgy, hogy különböző számítá- 
sokat végezhetünk. A programot a következőképpen fordít- 
hatjuk le: 

clipper mathdemo 

rtlink fi mathdemo, ccalle,dva,matherr,errorsys lib math 

A SZAMOL program a matematikai függvények haszná- 
latát mutatja be közvetlen adatbevitelkor. A programot a 
következőképpen fordíthatjuk le: 

clipper szamol 

rtlink fi szamol, ccalle,dva,matherr,errorsys lib math 

A mellékelt programok jegyzéke: 

CCALLE.OBJ — A C nyelvű kritikus matematikai hibákat 
kezelő program. 
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DVA.OBJ — A Clipper 5.01-ben levő matherr program 
kiiktatását végzi, ennek használatával a matematikai hibák 
kijelzésre kerülhetnek. 

MATHERR.OBJ — A matematikai hibákat C nyelvről a 
Clipper 5.01 nyelvre átirányítja. 

CCALLER.OBJ — A kritikus matematikai hibákat meg- 
jelenítő program. 8 

MERROR.OBJ — A matematikai hibákat megjelenítő 
program. 

ERRORSYS.OBJ — A módosított ERRORSYS program, 
a nullával osztáskor hibát jelez. 

MATH .LIB — A matematikai függvényeket és a hozzájuk 
tartozó hibakódokat tartalmazó könyvtár. 

SZAMOL.PRG — Bemutatható program a matematikai 
függvények használatára közvetlen adatbevitelkor. 

MATHDEMO.PRG — Bemutató program a matematikai 
függvények használatához. 

MATH.CH — A MATHDEMO program include állománya. 


Forrásprogramok 


CCALLE.ASM — A kritikus matematikai hibákat kezeli 
(a hibakódot a CCALLER-re irányítja). 

CFUNC.C — Matematikai függvények (sin, cos stb.). 

CUB.C — Előjelhelyes köbgyökvonás. 

MATHERR.C — Matematikai hibakezelő (a hibakódot a 
MERROR-ra irányítja áÜ. 

NEWFUNC.C — Lebegőpontos számot átalakítja sztring- 
gé vagy a sztringben tárolt számot visszalakítja (lásd MATH- 
DEMO program). 

AFUNC.PRG — Számok kiírását segíti elő. 

CCALLER.PRG — A kritikus matematikai hibákat meg- 
jeleníti. 

ERRORSYS.PRG — A Clipper 5.01 módosított ER- 
RORSYS programja, a nullával osztás kijelzésére. 

MERROR.PRG — A matematikai hibákat megjeleníti. 

Fürstner János 








Életünk bearanyozói a shell scriptek II. 


Nyomtatás vezérlése shell scriptekkel 


Egy számítógép-hálózatban több központi printer van, 
amelyekkel ugyan a felhasználók dolgoznak, de működőképességük biztosítása 


részben a rendszergazda feladata. 


A nyomtatással kapcsolatosan az okoz leggyakrabban 
problémát, hogy a felhasználó kiadja a nyomtatási parancsot, 
de a nyomtatás vagy el sem indul, vagy a végrehajtás közben 
, elakad". Az okok általában a következők: nincs online 
állapotban a printer, nyomtatás közben kifogy a papír, a 
nyomtató begyűri a papírt, hálózati hiba jelentkezik stb. Ha 
a rendszergazda nem tartja kézben a nyomtatási folyamatot, 
akkor egy idő után a nyomtatók spool területein a nyomtatók 
várakozó soraiban (a printer gueue-kban) felgyűlhetnek — 
az esetleg már rég aktualitásukat vesztett — jobok. Ennek a 
következményei közt meg kell említeni a háttértár indoko- 
latlan foglalását, valamint esetleg azt, hogy amikor a nyom- 
tatás leállását kiváltó ok megszűnik, a nyomtató olyan 
nyomtatási parancsokat is végre fog hajtani, amelyekre talán 
már nincs is szükség. 

A Unixot a nyomtatási sor vezérlésével kapcsolatban jól 
ellátták lehetőségekkel, többek közt rendelkezik az Ipg (line 
printer gueue).és az Ipc (line printer control) parancsokkal 
is. Azonban — bár a feladat velük is megoldható — 
egyikükkel sem lehet egy, a nyomtatási sorokra vonatkozó 
célvizsgálatot kulturált módon, jól áttekinthető kimeneteket 
kapva végrehajtani. Magyarul ez a következőt jelenti: ha meg 
akarjuk állapítani, hogy a hálózatunkban mely printerek azok, 
amelyekkel esetleg éppen , gond van", akkor célszerű erre a 
célra egy parancsfájlt írni. Most pedig — az e cikk előző 
részében már megismert tematikával — nézzük meg a feladat 
egy lehetséges megoldását. 

A Unix a nyomtatókkal kapcsolatos technikai informáci- 
ókat egy állományban, a /etc/printcap-ben tárolja. Az állo- 
mány számunkra lényeges részei az alábbiak. 
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PARANCS: 

cat /etc/printcap 
OUTPUT: 

$ eé(t)printcap 4.1 
1lIpllpololmatrix:N 


(ULTRIX) 7/2/90 


:sd-/var/spool/lpd:N 
lIpllillaseri1:N 
:sd-/var/spool/1lpdl: 


EŐTlszásés a 

tt A verziószám stb. után láthatjuk, hogy az állomány a 
printerek szerint tagolódik. Minden szövegrész egy fejléccel 
kezdődik, ahol ," pipe-karakterek választják el a mezőket. 
Az első mező a printer neve. Az alatta levő sorokban 
valahol megtaláljuk az sd (spool directory) változót is. Az 
operációs rendszer ennek a változónak az értékéből , tudja", 
hogy egy nyomtatási parancs kiadása után hová kell külde- 
nie a kinyomtatandó állomány másolatát. A másolatot innen 
az ún. Ipd démon próbálja továbbítani a nyomtatóhoz. Ha ez 
nem sikerül az első próbálkozásra, akkor időnként újabb 
kísérletet tesz. Az állomány másolata mindaddig ott marad, 
amíg az Ipd démon sikerrel nem jár, vagy pedig nem 
töröljük. 


PROGRAMOZÁSTECHNIKA 





Fentiek ismeretében most már mi is tudjuk, hogy a 
rövidesen elkészülő parancsfájllal hol vizsgáltassuk a nyom- 
tatásra várakozó állományok jelenlétét. Nézzük meg. mit 
találunk egy ilyen könyvtárban, például az Ipl nyomtatóéban. 


PARANCS: 

ls /var/spool/lpd1 

OUTPUT: 
/var/spool/lpdl/cfA4l6Oabcdefg 
/var/spool/lpal/dfA4l6Oabcdefg 
/var/spool/lpdl/init 
/var/spool/lpdl/lock 
/var/spool/lpdádl/status 


tt Készülő programunknak az első két sorban szereplő 
állományok valamelyikére van szüksége. (A nyomtatandó 
állomány másolata a dfA", a cfA?" pedig az Ipd démon egy 
munkafájlja. A Unix egyszerre kreálja, majd pedig szünteti 
meg őket, így megoldandó feladatunk szempontjából egyen- 
rangúak.) Az állományok neveiben a cfA, illetve a dfA részek 
állandóak, az utánuk következő számok sorszámok, amelyek 
minden nyomtatásnál az ugyanitt található lock fájlból aktu- 
alizálódnak, míg az utolsó részben abcdefg-vel jelöltük a 
gazdagép nevét. 

Mivel a nyomtatók alkönyvtárai szerencsére mind a spool- 
ból ágaznak le, és mindegyik neve Ipd-vel kezdődik, kiad- 
hatjuk az alábbi parancsot. 


PARANCS: 

ls /var/spool/lpdt"/cfA???abcdefg 
OUTPUT: 
/var/spool/lpdl/cfA4s6Oabcdefg 
/var/spool/lpd5/cfAsg9gabcdefg 
/var/spool/lpd5/cfAg9g0Oabcdefg 


Láthatjuk, hogy az egyes printerek várakozó sorában van-e 
nyomtatásra váró állomány. Az Ipl printerre egy, míg az 
1p5-re két állomány várakozik, 

A kitűzött célt már majdnem elértük, azonban az igazán 
jó az lenne — mivel bennünket valójában nem érdekel sem 
a várakozó állományok neve, sem pedig mennyisége, csak 
az, hogy vannak-e vagy nincsenek —, ha a program csak a 
kívánt információkat írná ki. 


PARANCS FILE: 
hm 
ádha " " 


echo "Az alábbi printerek várakozó sora 
nem üres :" 


echo " " 


( 1s /var/spool/lpdt/cfA???abcdefg : 
-/dgueue.1st ) 5 §-/guv error.txt 


awk " BEGIN í FSzt/" 1 
( 1p max-20 )V 
$4 -- "1pd" t 1pröleripor A 
$4 zzz. "id" T dplijeraüi RH 
$4 -- "1lpd2" í£ ipf2je"lo2" JAA 


$4 zz "]pdutolsó" ( ip[ílp.max]z"1p-utólsó" 
JN 
END í for ( i-0;i cz 1p maxtr1;zita )N 
printf "$s ",]Ipli)] ) " -/gueue.lst 
echo " " 
écha " " 


rm -/gueue.lst 


Az első sorban levő ,4t" jel utasítja a Unixot, hogy a 
parancsfájl értelmezéséhez a rendelkezésre álló shellek közül 
a cshellt válassza. Ez egyben azt jelenti, hogy a ,4" jellel 
kezdődő shell scripteknek a cshell szintaxisának kell meg- 
felelniük. 

Az ls utáni rész egyrészt az ls kimenetét, . másrészt a 
hibaüzeneteket irányítja át egy-egy állományba. A ,.—" tilde 
karakter az ún. home directory jele, azaz a kimeneti és a 
hibaállomány is minden felhasználó saját könyvtárában fog 
keletkezni. A ,.£" jel a diagnosztikai kimenetet jelzi. Mint 
láthatjuk, az utasítások zárójelezhetők. 

Az awk nyelvet a cikk előző részében már elkezdtük 
kóstolgatni, most folytathatjuk. Maga az awk program az 
, awk" szó utáni ,, " ,, aposztróf jellel kezdődik, és a (záró) 
aposztróf jelig tart. A BEGIN és az FS már ismerősök, nézzük 
a többit. 

Az egyes sorok végén található ,A" jel az ún. folytatósor 
jele. Olyan helyeken kell alkalmazni, ahol egy utasítást több 
sorra szabdalunk fel. Egy awk program a bemenetéül szolgáló 
állományt soronként elemzi, a bemeneti állomány minden 
sorára végrehajtódik — a BEGIN és az END kivételével — 
az egész program. 

A " $4 —— ,lpd" " és hasonlóak, feltételes utasítások 
feltételrészei, amelyek teljesülése esetén végrehajtódnak a 
kapcsos zárójelek közötti utasítások. Egy ilyen sor tehát 
például azt jelenti, hogy ha a bemeneti állomány aktuális 
sorának negyedik mezője (ebben a speciális esetben, mivel 
a sorok a szokásostól eltérően ,,/" jellel, azaz mezőszepará- 
torral (FS-,/") kezdődnek, nem a negyedik mezőről, hanem 
a negyedik mezőszeparátor előtti mezőről beszélhetünk) az 
.]pd" szöveggel egyenlő, akkor a program végrehajtja az 
utána következő értékadó utasítást. Ha nem volt egyenlő, 
akkor a program — a bemeneti állománynak ugyanarra a 
sorára vonatkozóan — kiértékeli a következő feltételt stb. 
(Működése hasonló a C nyelv switch utasításához.) 

Az END a BEGIN ellentéte, az utána következő utasítá- 
sokat csak egyszer hajtja végre a program, mégpedig a teljes 
bemeneti állomány elemzése után. A hozzá tartozó ciklus 
nem szorul magyarázatra. 

A záró aposztróf jel utáni állománynév adja meg az awk 
programnak a bemeneti állományt. Az utolsó sorban a rm 
utasítással töröljük a (bemeneti) munkaállományt. 


OUTPUT: 


Az alábbi printerek várakozó sora nem 
üres 


192 195 


A program tehát eleget tesz annak a kívánságunknak, hogy 
kényelmesen kaphassunk áttekinthető információt a printerek 
várakozó sorairól. Azt, hogy a már , felderített" várakozó 
sorokkal hogyan lehet shell scriptek segítségével bánni, a 
cikk következő részéből megtudhatjuk. 

Losonczi János 
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Nagy teljesítményű PC alaplapok 

és [/O perifériák 

(American Megatrends Inc.) 
Gy ant THOMAS-CONRAD" 


CORPORATION 





A VILÁG LEGGYOR- 
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GATNEMD 2 MEGATNEND 2 MEGATNEND 2 MEGATNEND a MIGATNEND 4 MIGATNEND a MEGATNEND a MEGATREND a MEGATREN 


1173. Budapecst, Pesti út 8-12. 
Tel./Fax: 158-7544, 158-7727, 
158-7500, 158-7100, 158-7599 

(14-es, 41-es mellék) 


6000. Kecskemét, Szarvas u. 24. 
Tel./Fax: (76) 326-290 

1201. Bp, Külső Török Flóris u. 24. 
Tel./Fax: 147-9094 


ÚJ ALAPLAP KÖNYVEK! 





Jodál Endre 
Informatikai alapszókincs 
Angol-magyar szótár 
15 000 címszó, ára: 356,- Ft 


Csórián Sándor 
Számítógépes kommunikáció 
Hálózatokról felhasználóknak 
és döntéshozóknak 
Az SZKI támogatásával, ára: 356 — Ft 


ug 


CÉDRUS Kiadó Kft 
1441 Budapest VIII., Kőbányai út 21. 
Tel./Fax: 269-9128 


54 ALAPLAP 1993/5 
























Már csak a kiadónál rendelheti meg 

a KATALÓGUS "93-at, a számítástechnikai piac 

iránytűjét. 

A kiadvány 

" táblázatokba foglalja a hardverek, szoftverek 
és szolgáltatások jellemzőit és árait; 

" bemutatja a hazai fejlesztésű szoftverek 
legteljesebb választékát; 

" segítségével az azonos termékek többféle 
szempontból összehasonlíthatók. 


A tavaszi KATALÓGUS "93 
megrendelhető közvetlenül a kiadótól, 
ára 313 forint 4 postaköltség. 


IDG Magyarországi Lapkiadó Kft. 
Terjesztési Osztály 

1012 Budapest, Márvány u. 17. VIII. emelet 
Postacím: 1536 Budapest, Pf. 386 

Telefon: 156-3211/235 vagy 156-0337/12 





Bp. V. Nádor u 19. Tel.: 131-9166 
18 óra után üzenetrögzítő. 


Kr HEWLETT 
PACKARD Számítógépek és tartozékaik 


Lézer és tintasugaras nyomtatók 
Színes és monó lapszkennerek 


Advanced Logic Research, Inc. 


9 és 24 tűs nyomtatók 
mono ill. színes változatban. 
Lézernyomtatók 
PostScript interface, 
memóriabővítések, tonerek, 
lapadagolók 


star 


"he Wacra 


Alaplapok (386-486) 
Memóriák 
Video adapterek 
Egerek, Handy szkennerek 
Merevlemezek (40MB-1GB) 


Multimédia rendszerek 


rAPC CD ROM meghajtó 
Multimedia PC 
ör 
Sound Blaster Hangkártyák 100 
MIDI interface sz 4 
18 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0354 A 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0558 A 


MIKROBAZÁR 





A Mikrobazár rovatban rövid, szöveges, a 
mikroszámítógépekkel kapcsolatos hirdeté- 
seket közlünk. 

A kereskedelmi tevékenységet szolgáló 
apróhirdetések tarifája gépelt soronként (60 
karakterenként) 300 Ft. Kérjük, hogy a hirde- 
tés díját az IDG Lapkiadó Kft.-nek a Magyar 
Külkereskedelmi Banknál vezetett, 203-28016 
számú számlájára utalják át, vagy postautal- 
ványon fizessék be az IDG címére (1536 
Budapest, Pf. 386), a hátoldalon feltüntetve, 
hogy , Alaplap apróhirdetés". A befizetést 
igazoló szelvényt a közlendő hirdetési szö- 
veggel együtt az Alaplap szerkesztőségéhez 
(a kiadóéval azonos címre) küldjék el, 


A nem kereskedelmi célú 
egyéni hirdetések közlése 
INGYENES! 


Amiga programok nagy választékban el- 
adók. A programokról lemezen listát küldök. 
Ugyanitt DS/DD lemezek eladók. Cím: Dikó 
István, 1053 Budapest V., Veres Pálné u. 9. 
Tel.: 137-3193. 


Eladó Amiga 500-hoz Kickstart 2.0 bővítő, 
dobozolt 86 MB (AT-BUS) HD, illesztőpanel. 
Ára: 48 000 Ft. Ugyanitt Amiga 500 alapgép 
(1 MB RAM, Bootselector, HI PWR tápegy- 
ség) 38 000 forintért eladó. Egy DigiView 
kompatibilis  Video-digítiser 9000 forintért 
szintén vevőre vár. Cím: Kovács László, 2403 
Dunaújváros, Pf. 15. 


Eladó Atari 800 XL alapgép. Az árban 
megegyezünk. Cím: Károly Márton, 9700 
Szombathely, Bertalanffy u. 69. Tel.: (94) 
26-300. 


Enterprise programok eladók. Válaszbo- 
ríték ellenében listát küldök. 2500 program, 
sok kedvezmény, ajándék. Cím: Zemen 
László, 1164 Budapest XVI., Olló u. 16. 


Enterprise programok eladók. Válaszbo- 
ríték ellenében listát küldök. 2000 program, 
sok kedvezmény, ajándék. Cím: Zemen 
László, 1164 Budapest XVI., Olló u. 16. 


Eladó Enterprise 128: 360 KB floppy, 
illesztő, monitor- és nyomtatókábel, valamint 
sok más tartozék. Cím: Gémes György, 3908 
Rátka, Iskola tér 9. Tel.: Rátka 49. 


C-64-es programok kazettán eladók. Vá- 
laszboríték ellenében a 6700 programról lis- 
tát küldök. Cím: Bohács Tibor, 4320 Nagy- 
kálló, Petőfi u. 8. Tel.: (42) 63-389. 


C-64-es programok kazettán eladók. Vá- 
laszboríték ellenében listát küldünk. Cím: 
Sándor 8. Szőke, 3073 Tar, Május 1. út 8. 


Eladó C-64-re a legújabb, a legtöbb ké- 
nyelmi funkcióval ellátott katalóguskészítő 
program. Cím: Borbély Balázs, 1116 Buda- 
pest XI., Sáfrány u. 44. Tel.: 162-7724. 

Eladók felhasználói, játék- és demoprog- 
ramokkal teli 5,25"-os HD lemezek (100 


Ft/db). Cím: A-BOX, 1399 Budapest, Pf. 
701/783. 


Eladók IBM játék- és felhasználói prog- 
ramok. Áruk 40 Ft lemezenként, HD-s leme- 
zek esetében 100 Ft. Cím: A-BOX, 1399 
Budapest, Pf. 701/783. 


Eladók IBM" AT/XT programok nagy vá- 
lasztékban. Több ezer program közül választ- 
hat! Ugyanitt DS/HD lemezek eladók. Cím: 
Dikó István, 1053 Budapest V., Veres Pálné 
u. 9. Tel.: 137-3193. 


Eladók új játék-, demo- és felhasználói 
programok. Válaszboríték ellenében listát 
küldünk. Cím: Amiga Friend Two Crew, 1399 
Budapest, Pf. 701/55. 


Olcsó eladók IBM PC-re programok. Cím: 
Bagi László, 5130 Jászapáti, Berdó u. 9. 


Írjál vagy telefonálj, ha Téged is érdekel- 
nek az új vírusmentes játékok IBM PC-re. 
Kérésedre listát küldök. Cím: Botyánszki Pé- 
ter, 5600 Békéscsaba, Derkovits sor 3. Tel.: 
(66) 327-040. 


Kétkulcsos ÁFA program eladó. Irányár: 
5000 Ft utánvét. Cím: Svantek Andrea, 2600 
Vác, Radnóti M. u. 29. 


Megrendelhető a Clipper 5.01 objektum- 
készítő új verziója. Külön kérésre tájékoztatót 
is küldök. Cím: Szűcs János, 4400 Nyíregy- 
háza, Vasvári Pál u. 37. IV.13. Tel.: (42) 
13-568 vagy (42) 12-222 / 1382-es mellék. 


PC szoftver akció! Eladó Turbo Pascal 
7.0 — 5 000 Ft, felirattervező program — 
1000 Ft, angol szótár — 500 Ft, ChiWriter — 
2000 Ft. Cím: Lovas Zoltán, 4400 Nyíregy- 
háza, Toldi út 68. VII./57. Tel.: (42) 14-253 
(délután). 


Eladó 20 MB-os Seagate winchester (ST- 
225), ára: 9000 Ft. Cím: Vargha Dénes, 1061 
Bp. VI., Andrássy út 32. Tel.: 131-4082. 


Eladó Scan típusú CGA monitor. Cím: 
Jakubovics Demeter, 1131 Budapest XIII., 
Keszkenő u. 5. 


Eladó IBM PC-hez Covox hangmodul 
750 forintért, epromégető 7500 forintért. 
Ugyanitt MCS48 és MCS51 mikrogép-fej- 
lesztő rendszerek 10 000 forintért eladók. 
Válaszboríték ellenében részletes ismertetőt 
küldök. Cím: Mikroklub — Torkos Csaba, 
8100 Várpalota, Pf. 65. Tel.: (80) 71-439. 


Számítástechnikai oktatás IBM PC gé- 
pen bármilyen témában! Beszerzési tanács- 
adást és programkészítést is vállalok! Cím: 
Fridl György. Tel.: 162-2070 (csütörtökön 16- 
18 óra között). 


Vennék jó állapotban lévő AT 286-os szá- 
míiítógépet max. 30 000 forintért: 40 MB HDD, 
1,2 MB FDD, 101 gombos billentyűzet, Her- 
cules monokróm monitor, 1 soros, 1 párhu- 
zamos port. Cím: Pásztor Zsolt, 5350 Tisza- 
füred, Esze T. u. 4./a. 


Keresek IBM PC-re animációt támogató 
felhasználói szoftvereket és játékprogramok 
írásához kifejlesztett programozási nyelve- 
ket. Cserébe több száz programról listát 
küldök. Cím: Miszkulyi Sándor, 2085 Pilisvö- 
rösvár, Külső Bécsi út 263. 











E számunk hirdetői 


Cég 


Albacomp 
Appli-Comp 
Balance 
Beco 
Cédrus Rt. 
Cédrus Rt. 
Cédrus Rt. 
Cédrus Kiadó 
Cédrus Kiadó 
Comex 
Compmark 
CompuDrug 
Computer Books 
Conet 
Copy-System 
Corg 

Data Entry 
DynaCadd 
Elender 

Elin 

Fan 
Floppyland 
Fuji 
Fullcomp 
Hantarex 
3M 
Hoktrade 
Humansoft 
Hun-Comp 
Hungagent 
IDG 

Intel Comp 
Ia Stúdió 
King Devran 
KlimaSystem 
Konkoly 
Kürt 

London Stúdió 
Magics 
Makrotrend 
Megatrend 
Metrico 
Mezon 
Microline 
Minibit 
Netrend 
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BÖNGÉSZDE 





öl Bajnok kerestetik BLA 


A Magyarországon is népszerű Da- 
taFlex  alkalmazásfejlesztő rendszer 
nemcsak DOS, Windows és Novell 
Netware alatt üzemel, hanem működik 
az Intel 386, 486, a Motorola 88000 és 
az IBM RISC 6000 processzoros Unix 
operációs rendszerek alatt is. A ma 
kapható legolcsóbb 32 bites operációs 
rendszerhez is — az OS/2 2.0-ás ver- 
ziójához — kifejlesztették a DataFle- 
xet. A szoftver 3.03-as verziója egy 
valódi objektumorientált negyedik ge- 
nerációs programnyelvet és egy relá- 
ciós adatbáziskezelőt tartalmaz. A Da- 
taFlex objektumokkal fejlesztett prog- 
ramok egységes kezelési felületet nyúj- 
tanak, és megfelelnek az OS/2 alapjául 
szolgáló IBM SAA/CUA  szab- 
ványának. A 32 bites OS/2 alatt futó 
szoftverrel egy asztali számítógépen 


percenként akár 60 000 rekordművelet - 


is elvégezhető. 

Az objektumorientált és 4 GL prog- 
ramozás népszerűsítése érdekében 
programozóbajnokságot hirdet a Da- 
taFlex, a NISZT DataFlex Klub és a 
disztribútori feladatokat magára vállaló 
Pentacomp Kft. A június 18-19-én meg- 
rendezendő erőpróbán azt a legjobb 
magyar DataFlexp-rogramozó csapatot 
szeretnék megtalálni, amely az Európa- 
bajnokságon képviselhetné Magyaror- 
szágot. A 14 órán keresztül zajló ver- 
senyen a 3 fős csapatoknak a verseny 
kezdetekor átadott esettanulmányt kell 
kidolgozniuk saját hardver- és szoftver- 
eszközeikkel. 


Teljesen felírissülve 


Közel egy éve egyedi Cocom-enge- 
dély nélkül szerezhetők be Magyaror- 
szágon a RISC/6000-es gépek. Az el- 
sősorban számításigényes feladatokra 
és grafikai alkalmazásokra használt 
gépcsalád 9 új taggal gyarapodott. 

Az X-terminál alternatívájának te- 
kinthető legkisebb modellnél (M20) a 
processzort integrálták a monitorba. A 
grafikus munkaállomások piacán ez a 
modell rendelkezik a legkedvezőbb 
ár/teljesítmény mutatóval, szerverkate- 
góriában pedig az 570-es modell nyújt 
különösen kedvező ár/teljesítmény vi- 
szonyt. Eddig konfigurációtól függően 
lehetett ugyanaz a gép munkaállomás 
vagy szerver. Most 3 modellt (355, 365, 
375) speciálisan  munkaállomásnak 
konfiguráltak, amelyeket elsősorban 
mérnököknek és kutatóknak ajánlanak. 
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A bejelentés kapcsán a már meglévő 
modellek ára 12-259--kal csökkent. Az 
újonnan bemutatott gépeknél megnőtt 
a felhasználók szabadságfoka: ki-ki 
maga döntheti el, hogy erős grafikával 
és kevésbé erős CPU-val (vagy fordít- 
va) akarja-e az immár nágyobb tudású 
és kedvezőbb árfekvésű gépét konfigu- 
rálni. 


, Rendszerben gondolkodva 


Ha IntRam, akkor hardver — ez az 
asszociációja a hazai számítástechniku- 
sok legtöbbjének. Ezen a sematikus 
képen igyekezett változtatni az IntRam 
azon a Béke Szállóban megrendezett 
kiállításon, amelyre partnereit (Aerus, 
Eurogold, Keszo) is meghívta. A szoft- 
veres cégekkel való együttműködés 
eredményeként valamennyi számítógé- 
pet vírusvédő rendszerrel látják el 
(Sysdoki). Az Eurogold által fejlesztett 
moduláris felépítésű integrált ügyviteli 
rendszert (Érték) az IntRam elsősorban 
vegyesvállalatoknak ajánlja. A vezetői 
információs részben a felhasználó saját 
szempontjai szerint tölti ki a keretrend- 
szert. A C-ben és Clipperben írt szoft- 
verhez , még számítógépre sincs szük- 
ség" (!), mert a programhoz ajándékba 
kapnak egy 286-os Olivetti számítógé- 
pet. A kiállításon az IntRam — mint 
Olivetti-dealer — az olcsó otthoni szá- 
mítógépektől a csúcsminőségű pro- 
fesszionális típusokig az Olivetti szá- 
mítógépek és irodatechnika széles vá- 
lasztékát mutatta be. A számológépek, 
menedzserkalkulátorok és írógépek 
mellett a pénztárgépek széles skáláját 
is felvonultatta — ez utóbbihoz már 
fejlesztik a szoftvert is. Egy eddig tisz- 
tán hardveresnek tekinthető cég filozó- 
fiája alakul át úgy, hogy nemcsak , vas- 
ban", hanem rendszerekben (is) gon- 
dolkodnak. .. 


. Több benne a szoftver I 


Az eddig elsősorban hardverforgal- 
mazóként számontartott Albacomp a 
hazai  CAD/CAE/CAM-világban is 
meg akar erősödni. Szerződést kötött 
az igényes grafikai megoldásairól is- 
mert Intergraph céggel, hogy unixos és 
PC-s komplett alkalmazásait forgal- 
mazza. Unixos demórendszert nemcsak 
Székesfehérvárott láthattunk, hanem az 
Ifabón is bemutatták térinformatikai 
(városirányítás, közművek, térképészet, 
képfeldolgozás), — mechanikai  rend- 
szerekhez kapcsolódó és kultúrmérnöki 
alkalmazásait. 





A térinformatika (GIS) csúcstermé- 
kének számító MGE rendszer talán a 
legismertebb Intergraph szoftver, amely 
a grafikus és alfanumerikus adatok elő- 
állítására és menedzselésére szolgál. A 
nagy sikerű Dynamo automatizálja a 
térinformatikát: kiszámítja és ábrázolja, 
hogy egy új út tervezésekor hány házat 
kell lebontani, honnan kell embereket 
átköltöztetni. A manapság rendkívül ak- 
tuális városirányítási rendszerek és köz- 
műnyilvántartások mellett a kultúrmér- 
nöki alkalmazások (út-, vasút- és híd- 
tervezésre alkalmas programcsoma- 
gok) iránt is nőtt a kereslet: speciális 
vízügyi tervező rendszereket kombinál- 
nak  településfejlesztésre — alkalmas 
szoftverekkel. A tervezéstől a készter- 
mék előállításáíg olyan komplett me- 
chanikai programcsomagok gondos- 
kodnak, amelyek egységes keretrend- 
szerbe foglalják a CAD/CAM alkalma- 
zásokat. 





tát e] 


A 115 
Printer, plotter — nyomott áron 

A Hewlett-Packard perifériák eddig 
is jó minőségükről és nagy megbízha- 
tóságukról voltak nevezetesek. Printe- 
rek és plotterek piacán a HP további 
babérokra vágyik: egész sor új perifériát 
jelentett be — kedvező áron. 

A tintasugaras technológiával műkö- 
dő nyomtatók közül két új típus jelent 
meg a hazai piacon: a DeskJet 510 és 
a DeskJet 1200€. A 300 dpi felbontású 
510-es modell feltehetőleg a DeskJet 
500-at váltja ki, 40 000 forintos dealeri 
áron. A lézerprinterek közül a LaserJet 
4L és a LaserJet 4Si számít újdonság- 
nak. A 4L 300 dpi felbontású nyomta- 
tóval — amelynek semmi köze sincs a 
LaserJet 4, illetve 4M printerekhez — 
a HP valósággal hadat üzen a mátrix- 
nyomtatóknak. Igaz, hogy nem produ- 
kál egyszerre 3-4 oldalas másolatot, így 
számlakészítésre nem alkalmas, azon- 
ban 90 000 forint körüli árával jelentős 
piaci tényezővé válhat. 

A HP plotterkínálata két új típussal 
gyarapodott: DesignJet 650 C és a 
DraftPro Plus rajzgépekkel. A Design- 
Jet 600 utódjának tekinthető 650-es 
színes, tintasugaras plotterrel 300 dpi- 
vel, 256 színnel rajzolhatunk. A 4 MB 
memóriájú rajzgép 750 000 forintos 
dealeri áron kapható, míg a 8 tollas, 
A0O-A4 méretig rajzoló DraftPro Plus- 
ért 484 000 forintot kell fizetni a. vi- 
szonteladóknál. 

Sziebig Andrea 


KALEIDOSZKÓP 





Nemvagyunkhibátlanok 


Vállaljuk, , kertelés nélkül" 


Létraversenyünk új feladatai a múlt hónappal véget értek. 

A megoldások ismertetésével és kiegészítő 
megjegyzésekkel azonban a rovat tovább folytatódik. 

Mint ígértük, júliusban sor kerül a verseny végső 
eredményeinek közzétételére. Hogy a jutalmak mik lesznek, 
az egyelőre még maradjon titok. De már nem sokáig... 


Mentegetődzéssel kell kezdenem. For- 
rásomat a szilveszteri rumliban nem el- 
lenőriztem kellő alapossággal, így né- 
hány pontatlanság benne maradt a fel- 
adatban. Olvasóink becsületére legyen 
mondva, hogy a lényeges jelenségeket ők 
ennek ellenére kihámoztak a feladatból. 

1. A szövegben van egy elírás: , man- 
da" áll mande helyett, pedig a , mande" 
— , gaode" szembeállításnak megvan a 
maga szerepe a megoldásban. 

2. A , man" — , wan" szembeállítás 
félreértés folytán került a szövegbe a 
sokkal természetesebb , kuai" — , man" 
helyett. Ugyanis éppen a , man" jelenti 
a ,lassú"-t, ennek ellentéte pedig a 
köznapi nyelvben , kuai". (A félreértés 
oka: létezik egy ,mang7" — , wan" 
szembeállítás is, , sietősen" — , késle- 
kedve" értelemben, de az sokkal kevés- 
bé illik ide.) Ezúton is elnézést kérek e 
, félrevezetésért" minden jelenlegi és 
jövőbeli sinológustól. 


A mélyvízben 


Szabó Judit azzal kezdi megfejtését, 
hogy különböző szempontok szerint 
csoportosítja az odaillő mondatokat, és 
különböző megfigyeléseket tesz. Elő- 
ször a tőmondatokat veszi szemügyre: 

1.1 Ta chi fan: Ő eszik. 

1.2 Ta kan shu: Ő olvas. 

1.3 Ta kie zi: Ő ír. 

Már itt meglepődik, hogy két-két 
magyar szónak három-három szó felel 
meg a kínaiban. A meglepetés akkor 
kezd átmenni megértésbe, amikor ráta- 
lál a , fan" és a , zi" szavakra más típusú 
mondatokban. Nosza, végezzük el a 
csoportosítást ezekre a birtokviszonyos 
mondatokra is! 

2.1 Zhe shi tade fan, tade zi he tade 
bao : Ez az ő rizse, betűjele, újságja. A 
, tade" háromszoros előfordulása árul- 
kodó: ez lehet a birtokos névmás. 


2.2 Chi gaode nüren shi tade mugin: 
Az az asszony, aki a buktát eszi, az anyja. 

2.3 Xie ci xie de mande (! jav. V.D.) 
ren shi tade fugin: Az az ember, aki 
lassan (!) írja a szót, az apja. 

Ezekből nagy valószínűséggel kihá- 
mozható a mondatok második fele: 
, Van övé anya" és , van övé apa". De 
feltűnik az is, hogy a ,.tade" szó az 
egyszerű mondatokban szereplő ,,ta" 
szó származéka lehet. 

A következő csoportosításban a hatá- 
rozószós mondatok kerülnek sorra, rész- 
ben szembeállítva egyszerű mondatbeli 
megfelelőikkel, majd az igék jelentése 
szerinti csoportosítás. Ezekután Szabó 
Judit az alábbi három szerkezettípus 
alapján összegzi megfigyeléseit: 

..1. eset: Ha a mondatban nem sze- 
repel a tárgy, vagyis hogy mit eszik, 
olvas vagy ír az illető, akkor az seszikc 
ige schi fanc, az solvasc skan shuc, az 
sírx pedig sxie zix lesz. Biztosan azért, 
mert a kínaiak általában rizst esznek, 
könyvet olvasnak, és betűt írnak. Ha 
éppen ezekre az általános tárgyakra 
gondolunk, akkor is ezt a formát kell 
használni. 

2. eset: Ha a mondatban van tárgy, 
és az eltér az előzőekben emlegetett 
általános tárgytól, akkor ezt az általános 
tárgyat helyettesíteni kell az új tárggyal 
(pl. buktát eszik, szót ír). 

3. eset: Ha a mondatban van határo- 
zószó, a képzés szabálya a következő: 
IGE -- TÁRGY -- IGE, vagyis a fenti 
módon meg kell kettőzni az igét." 

Itt most félbeszakítjuk olvasóink 
megfejtéseinek ismertetését, mégpedig 
nagyon egyszerű okból. Nem akarjuk 
hátrányba hozni azokat az olvasóinkat 
sem, akik esetleg a fenti elírás miatt 
nem küldték el megfejtésüket. Az ő 
kedvükért erre a feladatra még június 
1-jéig elfogadunk megfejtéseket, csak 
kérjük, hogy vegyék figyelembe a fenti 


javításokat. Az eddig beküldött megfej- 
tések értékelésénél természetesen nem 
a megfejtő hibájának tekintjük, ha prob- 
lémái támadtak a , mande" szó hibásan 
írt alakjával, sőt! Javítást csak akkor 
küldjenek be, ha lényegesen módosult 
az álláspontjuk a fentiek következtében. 

Tartozom azonban egy további ki- 
egészítéssel is, ami nem érdektelen a 
megfejtés szempontjából. Arról van 
ugyanis szó, hogy 


akínaiakmindentegybeírnak 


A kínai szövegekben nincs szóköz, 
sőt sajnálatos módon a mai napig sincs 
egyértelmű megállapodás arról, hogy 
latin betűs átírásban miként tagolják a 
szöveget. A szavakra tagolás szempont- 
jából az egyik kényes kérdés, hogy mit 
csináljanak azokkal a szócskákkal, 
amelyek régebben önálló lexikai jelen- 
téssel bírtak, és most kezdenek átmenni 
tisztán grammatikai szerepű segédsza- 
vakba. (Az egyiknek az eredeti jelen- 
tése például valami olyasmi volt, hogy 
, mégpedig".) 

Feladatunkban két ilyen szócska is 
akad, bár kiejtésben és latin betűs át- 
írásban ezek nem különböznek egymás- 
tól. Funkciójuk azonban nem teljesen 
ugyanaz, sőt hieroglifájuk sem. Még azt 
is elárulom, hogy bizonyos átírási szo- 
kások szerint az egyiket az előtte lévő 
szócsoport végére szokták ragasztani. 

Akárhogy igyekeztem, nem sikerült 
hieroglifájuk elemeiből sem rájönni, 
hogy milyen gondolattársítás húzódhat 
meg eredeti jelentésük mögött. Az 
egyik szócska hieroglifája ugyanis 
könnyen dekódolható: azt jelenti, hogy 
. fehér kanál". Csak azt nem lehet tudni, 
hogy miért. A másikban pedig a ,lé- 
pés"-nek, a , nap"-nak és a , gyerek"7- 
nek az elemeit vélem felfedezni. (Per- 
sze mit lehet tudni egy olyan nyelvben, 
ahol a ,kertelés nélkül" helyett azt 
mondják: , kinyit kapu, meglát hegy"? 

A határidő módosítása miatt a febru- 
ári megfejtések értékelését egyelőre fel- 
függesztjük, hogy majd a véglegeset 
számíthassuk hozzá mindenkinél. Jövő 
számunkban a márciusi eredményeket 
ettől függetlenül közzétesszük. Addig 
is várjuk az újabb megfejtéseket. 

Vargha Dénes 
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A tesztek tesztelése 


Memorizálás és installálás 


Érdeklődve olvastam a PC-World 

februári számában — a Tippek és tanácsok rovatban — 

a ,64 kilobájt nyereség" című cikket. 

Ezzel kapcsolatban szeretném megosztani tapasztalataimat 


az Alaplap olvasóival, 


majd pedig az installálási procedúrát egyszerűsítő 


ötleteimet adom közre, 


hátha másoknak is hasznosak lehetnek. 


A PC-World valamely korábbi szá- 
mában összehasonlító tesztet olvashat- 
tunk számos memóriamenedzser-prog- 
ramról, köztük a 0EMM386-osról is. 
Az említett cikkból is kitűnt, hogy a 
OEMM386 6.01-es verziója minden 
paraméterében és tudásában a legjobb. 
Azon túl, hogy teljes mértékben kom- 
patibilis a VCPI és a DPMI szab- 
ványokkal, takarékosabban bánik a me- 
móriával és jobban használhatóvá is 
teszi azt, mint a HIMEM.SYS és 
EMM386.EXE páros. 

A HIMEM.SYS és az EMM386 rá- 
adásul nem is teljesen kompatibilis a 
DPMI szabvánnyal (ami ugyebár a 
Microsoft  háziszabványa). Minderre 
akkor kellett rádöbbennem, amikor a 
Windows 3.1 alatt futtatva a Borland 
Pascal 7.0-ás csomag új debuggerét, az 
teljesen kiakasztotta a HIMEM.SYS-t. 
Ennek csak annyira futotta, hogy kiírta 
egy sorba: egy illegális DPMI-hívás 
zavarta össze a lelkivilágát, majd — 
mint aki jól végezte dolgát —, vissza- 
adta a DOS-nak a vezérlést! 

Mindezt elkövette a Windows 3.1- 
hez és az MS-DOS 5.0-hoz adott HI- 
MEM.SYS is. A fenti hibajelenség vi- 
szont soha nem jelentkezett, ha a 
0EMM386-ost használtam mint me- 
móriamenedzsert. 

Szintén gondot okozott a februári 
cikkben említett , NODEMS" opció is. 
Számos szoftver, amelyeket nem a Win- 
dows alá írtak és használják a VCPI 
ajánlásokat követő PHAR LAP exten- 
dert, nem hajlandóak futni, ha a fenti 
opció be van állítva (például az Auto- 
CAD). 

Mit tegyünk hát, ha a fenti szoftve- 
reket használni szeretnénk, de szüksé- 
günk van 92 kbájtnál nagyobb felső 
memóriaterületre is? 
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Két lehetőség 


1. Készítünk annyi és olyan CON- 
FIG.SYS állományt, hogy a különböző 
szoftverekhez valamelyik mindig il- 
leszkedjen, és gondoskodunk . arról, 
hogy mindig az legyen aktív, amelyiket 
éppen használni kell. 

2. Beszerzünk egy memóriamene- 
dzser-programot (például a OEMM- 
386-ost), és csak ezt írjuk be a CON- 
FIG.SYS állományba, megfelelően pa- 
raméterezve. 

Az első lehetőség a hibák egy részét 
megoldja ugyan, de rendkívül fárasztó 
és nehezen követhető, hogy éppen me- 
lyik beállítás aktív. (Es elég bosszantó, 
ha éppen nem az, amelyiket mi szeret- 
nénk.) Tehát csak a második nyújt jó 
megoldást, bár itt is igaz: ne válasszuk 
a , NDEMS" opciót, ha VCPI-s szoft- 
vert használunk! 

A korábban említett cikkben szó van 
arról, hogy a OEMM-en kívül számos 
egyéb program is lehetőséget ad a me- 
mória jobb kihasználására (például a 
386MAX is). Jómagam mégis a OEMM 
mellett maradtam máig is, az alábbiak 
miatt. 


A hűség előnyei 


Először a 0EMM386 5.11-es verzió- 
jával találkoztam, majd szemügyre vet- 
tem a többieket — például a 6.01-es 
verziót —, de akárhánnyal próbálkoz- 
tam, mindig visszatértem az 5.11-eshez. 
Összefutottam a 386MAX-szal is. 
Szimpatikus volt rendkívül fejlett tele- 
pítő és optimalizáló programja miatt, 
mégis a többiek sorsára jutott. Rövid 
ismerkedés és tesztelés után kitöröltem 
a CONFIG.SYS-ból, de meghagytam a 
cache-programját (erről lásd később). 


Miért kanyarodtam vissza mindig az 
5.11-eshez? Három fő okból: 

1. Az új memóriamenedzser túl nagy 
helyet igényel az extended memóriából. 
A 0EMM386 6.01 és a 386MAX 6.0 
is 256 kbájtot foglalt le a saját maga 
számára. 

2. Nem minden program volt hajlan- 
dó elfogadni a jelenlétét vagy az általa 
definiált memóriatípust. 

3. Körülményes volt a felső memória 
elérése. 

Az első ok az én esetemben azért 
kapott nagyobb hangsúlyt, mert az a 
gép, amellyel dolgozom, csak 2 Mbájt 
RAM-ot tartalmaz, és ha abból vesz el 
256 kbájtot amemóriamenedzser, akkor 
a Windows 3.1 csak real módban haj- 
landó elindulni. A 0EMM386 5.11 pe- 
dig beéri annyival, mint a HI- 
MEM.SYS, azaz 64 kilobájttal, mégpe- 
dig úgy, hogy ő is befér a felső memó- 
riába a DOS mellé. 

A második ok: minden program gond 
nélkül fut vele, mert attól függően, hogy 
az adott program milyen memóriát igé- 
nyel (EMS-t vagy XMS-t), a OEMM 
mindig azt nyújtja, amire szükség van. 

A harmadik ok: az optimalizáló prog- 
ram már az installálás során gondosko- 
dik a programok megfelelő elhelyezé- 
séről a felső memóriában, de ha ez 
nekünk nem felel meg, akkor a csomag- 
ban található analizáló program segít- 
ségével felderíthetők a szűk kereszt- 
metszetek, tehát még utólag is korrigál- 
hatunk. Avagy a Windows esetén előve- 
hetjük a kézikönyveket (ha van!), és 
szülhetjük-izzadhatjuk ki magunkból a 
megfelelő beállításokat (ha sikerül!). 
Mellesleg a Manifest program részlete- 
sebb és pontosabb információkat ad, 
mint a Windows MSD.EXE programja. 

Miért hagytam meg viszont a 
386MAX program OCACHE program- 
ját? Furcsa, de igaz, hogy a 
SMARTDRV.EXE program nem gyor- 
sítja az adatátvitelt. Ezt világosan ki- 
mutatják azok a programok, amelyek 
ezt a paramétert hivatottak mérni (pél- 
dául Checkit és Core). A 
SMARTDRY-.EXE összegyűjti a DOS- 
hoz forduló programoktól a diszkhoz- 
alkalommal egyszerre végrehajtja őket. 
A közismert Norton Commander alatti 





VISSZACSATOLÁS 





gyors törléseknek ez az oka, de abban 
a pillanatban lelassul a program, amint 
nagy mennyiségű adatot akarunk má- 
solni két lemezegység között. 

A OCACHE program az általam is- 
mert egyik leggyorsabb cache-program. 
Lassabb valamivel a 3.3-as DOS-ban 
található SMARTDRV.SYS program- 
nál, de gyorsabb, mint a PC-cache, és 
gyorsítja a floppyról olvasást is. Az 
eredmény kb. 4-5 Mbájt/s olvasási se- 
besség a merevlemezről egy normál 
386-os rendszerben. Ahhoz, hogy Win- 
dows alatt is gyorsítson, a CON- 
FIG.SYS-be be kell írni a következő 
sort: 


device-Ocache.win 


Ehhez meg kell lennie a 36MAX 
csomagból a OCACHE. WIN állomány- 
nak. Azok, akiknek Trident 8900-as 
sorozatú VGA kártyájuk van, és a na- 
gyobb felbontás mellett is használni 
szeretnék a 256 színű módok vala- 
melyikét, ne nagyon dolgozzanak a 
Ocache-sel, mert a gyári szoftverek 
Windows alatt összeakadnak vele. 


Norton Desktop for Windows 


Ha már a Windowsnál tartunk, érde- 
mes megnézni: más szoftverekkel mi a 
helyzet? 

Bizonyára sokan kedvelik a Norton 
Desktop for Windows csomagot és an- 
nak kezelői felületét. Minden tekintet- 
ben figyelmet érdemlő program. Szá- 
momra sokkal kényelmesebb használni, 
mint az eredetit. Az összevont program- 
és fájlmenedzser tényleg egy íróasztal 
felületének benyomását kelti — igazán 
stílusos környezet a munkához. Sajnos 
van egy hibája. Nagyon unalmas a 
hosszas instalállási procedúra, a renge- 
teg floppy beetetése a számítógépbe. 
Ráadásul ott kell ülni előtte és várni, 


Kitöltötte és visszaküldte 
már az Alaplap közvélemény- 
kutató kérdőívét? 


Ha nem kapott április szá- 
mot, vagy más okból nincs már 
meg az úrlapja, kérjen a kiadó- 
tól! (IDG, 1536 Budapest I., 
Márvány u. 17.) 


Aki május 31-ig visszaküldi, 
akár számítógépet is nyerhet ! 





mikor kéri a következőt. És ha valamit 
elrontunk, lehet kezdeni elölről az egé- 
szet. 

Mennyivel egyszerűbb lenne, ha be- 
másolhatnánk az egészet a merevle- 
mezre, és valamilyen trükkel ráven- 
nénk, hogy installálja onnan magát! 
Nos, pontosan erre jó a SUBST parancs. 
Ha létrehozunk egy virtuális A vagy B 
meghajtót, például a C meghajtó egyik 
ideiglenes alkönyvtárában, máris nyert 
ügyünk van. De ekkor felfedeztem az 
NDW hibáját: nem hajlandó tudomásul 
venni ezt a virtuális meghajtót. Szeren- 
csére van megoldás. Ha nem dobtuk el 
az eredeti fájlmenedzsert, akkor azt 
elindítva — csodák csodája! — megta- 
láljuk virtuális A vagy B meghajtónkat. 
Így lényegesen gyorsabb lesz az instal- 
lálás, és ha a gép befejezte a munkát, 
nyugodtan törölhető a virtuális floppy- 
ról minden. 


Installálási türelemjáték 


Sajnos eredeti állapotában nem 
mindegyik szoftver alkalmas a virtuális 
meghajtóról való installálásra. Átalakí- 
tás nélkül mehet a Windows, a Works 
for Windows, az NDW, a Word for 
Windows, de nem futtatható így a Co- 
relDraw, az MS-Publisher és valószí- 
nűleg még számos egyéb program. Azo- 
kat, amelyek az első csoportba tartoz- 
nak, elegendő XCOPY-val bemásolni a 
virtuális meghajtó gyökérkönyvtárába, 
el kell indítani a Windowst, majd a 
fájlmenedzser segítségével az adott 
program SETUP vagy INSTALL prog- 
ramját, ezután néhány kérdés megvála- 
szolása következik, és az egész folya- 
mat automatikusan lefut. 

A CorelDraw-nak hozzunk létre 13 
alkönyvtárat DISKI... DISK13 neve- 
ken, majd a lemezek tartalmát sorrend- 
ben ezekbe másoljuk be, így a SETUP 
program a DISK! alkönyvtárban lesz. 

Az MS-Publishernek hozzunk létre 
SETUP, PROGRAM és HELP neveken 
alkönyvtárakat, ezekbe másoljuk be 
utána a lemezek tartalmát, majd a fenti 
módon indíthatjuk a SETUP alkönyv- 
tárból a hasonnevű programot a Win- 
dows alatt. 

Az MS-Publisherben is akad hiba. 
Például az, hogy a File menü , Insert 
Picture" rutinja hibásan olvassa a 256 
színű TIFF állományokat. A megoldás 
itt az lehet, hogy TIFF állományainkat 
felhasználás előtt valamilyen más for- 
mátumra konvertáljuk (például BMP- 
16). 

Mindenkinek sok sikert kívánok a 
leírtak megfelelő alkalmazásához. 

Voczelka Ferenc 


Fit for today 


A nagy IBM-felhasználók jól tudják 
(és számítanak is rá), hogy évente egy  ! 
alkalommal nagyszabású show keretében . ! 
ismerkedhetnek meg az IBM le: bb fej- 
lesztési eredményeivel. Idén Nizzában ren- 
dezték meg Fit for today néven a Personal — 
System Forumot, ahová közel ezer felhasz- 
nálót hívott meg az IBM. A világ minden. / 
részéről idesereglett érdeklődőket nem- 
csak előadásokkal , bombázta" a kék óriás, 
hanem a kétnapos felhasználói fórumhoz 
kapcsolódó kiállításon megis jelentek azok 
a termékek, amelyek a közeljövőben (a 
következő hetekben, hónapokban vagy év 
végén) jelennek meg az IBM kínálatában. 
Bemutatkoztak azok az új fejleszté- 
sek, amelyekkel a lapzártánk után megren- 
dezett és néhány napja befejeződött buda- 
pesti Ifabón már a magyar felhasználók is 
megismerkedhettek: a Raid 5 technológiá- 
jú PS/2 Server 295, a PS/I multimédia- ! 
rendszer, a PS/1 minitornyos változata, a 
ThinkPad és a Value Point gépcsalád. I 
A nyáron már az IBM is forgalmaz 
Pentium processzoros gépeket, amelyek a 
Raid 5 technológiával párosítva jelentősen 
megnövelik a számítógépek gyor 
A PS/2 LAN Management egyik új funk- 
ciója révén megoldható a szoftverek gyors / 
installálása egy távoli szerverről, a szintén 
újdonság remote audi el pedig 
a sz gép hardvere- 






















egy új rendszerre való átállás költsége. 
Ugyancsak az év közepén lesznek kapha- 
tók az ergonomikus monitorok (Flat Pa-  / 
nel), valamint a digitális vezérlésű, 17 "-os 
New Auto Scanning Monitor. 

Ősszel kerül a nagykö 
PS/2 E modell, egy helytal 









ség elé a 


]  dákban is jól használható számí p. 
amelynek monitorját akár a falra is felsze- 
relhetjük, képernyője nem villog, nincs 





semmiféle sugárzás. Az egér itt is része a 
klaviatúrának, de a numerikus billentyi 
tet már , leválasztott; így azt balkeze 
I is kényelmesen használhatják. Az elegáns 
! kivitelű számítógépben 2-2 hálózati és 
diszkbővítőhely található, így a PCMCIA 
technológia szerint a PS/2 E Token Ring 
hálózatba köthető, s két 105 MBájtos ütés- 
álló diszkkel is tuningolható. 

A ThinkPad itthon már kapható 700-as 
modelljei mellett a gépcsalád toll-alapú 
változatai arattak nagy sikert a fórum részt- 
vevői körében. A 710T modellekben is 
tükröződik az IBM-nek a többi gyártóétól  ! 
eltérő filozófiája: nem a ké: írt szövegek w 
felismerésére helyezték a hangsúlyt a fej- 
lesztők, hanem az alkalmazók (eladók, ! 
szervizesek, brókerek) munkáját könnyítő ! 
s kipipálásokat és beikszeléseket" részesí- 
tették előnyben. 

! 
! 
! 
! 
































Hosszan lehetne sorolni még azokat 
az újításokat, amelyekkel mind-mind a fel- 
használók kegyeit keresi az IBM. Egy biz- 
! — tos: a francia Riviérián megrendezett fóru- 
mon képet alkothatott egy IBM-felhaszná- 
ló arról, hogy eddigi beruházásaihoz és 
fejlesztési terveihez milyen mértékben szá- 


míthat a kék óriásra a közeljövőben. 
Sziebig Andrea 
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Nyelvünkben él a szoftver 


4 0 9 


, Begyűrűdző" hardverek 


Hírcsokrunk nagyobbik felét ezúttal olyan szoftverek köréből válogattuk, 

amelyek mind tudnak magyarul (is). A magyar Windows színrelépése szolgáltatta 

az apropót ahhoz, hogy hírül adjuk: megszületett a cc:Mail levelezőrendszer 

és az Ami Pro szövegszerkesztő honi verziója. 

Mielőtt azonban bárki , nagyarkodással" vádolna minket, nemzetközi (hardver) vizekre 
evezünk: bemutatjuk a Silicon Graphics legújabb munkaállomásait, 

és bekukkantunk egy pénzkiadó automata gyomrába. 


Jobb, mint az eredeti! 


Régóta vártuk, hogy megjelenjen a már jóval korábban 
beharangozott magyar Windows. Márciusban azután vissza- 
vonhatatlanul megérkezett a Windows 3.1 magyar verziója. 
A Microsoft szerint ez azonban csak a kezdet, mert még 
ebben az évben számos más programjuk ( Works for Windows, 
Word for Windows, Excel) bemutatkozik helyi változatban. 

A magyar Windows többet tud az amerikainálk(!), mert a 
magyar karakterek felhasználása mellett lehetővé teszi az 
összes európai nyelv karaktereinek alkalmazását. A Windows 
3.1 magyar nyelvű változatának installálásakor meghatároz- 
hatjuk az elsődleges és a másodlagos billentyűkiosztást, a 
billentyűzetet megváltoztató folyamatot és a nyelvet. Alap- 
értelmezés szerint az elsődleges a magyar, és a gyakran 
használt másik nyelvet célszerű a másodlagos kiosztáshoz 
beállítani. A magyar Windows része egy billentyűzetkijelző 





is, amely az elsődleges és a másodlagos közötti váltást teszi 
lehetővé. Ez a kijelző azt is megmutatja, hogy a kettő közül 
Most éppen melyik van használatban. 


18 A magyar Windows alapértelmezés szerinti karakterkész- 

letét az 1250-es kódlap foglalja magában. Ezt a karakter- 
magvarul j készletet támogatják az új TrueType betűtípusok: Arial CE, 
Times New Roman CE, Courier New CE. 

A Windows 3.1-es magyar verziójával, a TrueType betű- 
típusokkal többnyelvű dokumentumokat készíthetünk. Így 
például a Microsoft Word for Windows alkalmazásban 
létrehozhatunk egy olyan dokumentumot, amely magyar, 
orosz, angol és francia nyelvű részeket tartalmaz. Ahhoz, 
hogy ilyen többnyelvű közegben dolgozzunk, a Windows 
magyar változatát kell megvásárolnunk a Microsoft-partne- 
reknél 12 000 forint (--ÁFA) körüli áron. 


A 
(at élő 








Levelek jönnek, levelek mennek... 


A CeBIT-en örömmel láttuk, hogy a nagy szoftverházak 
Operációs Rendszer, 3.1-es verzió kifejezetten törekszenek arra, hogy programjaik több nyelven 
beszéljenek. A Lotus különösen nagy gondot fordít erre a 
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NENT E NVIZTN EME. ARON B 


Figyelje azonosító emblémánkat! 


AUTHORIZED 
RESELLER 


NNOVE 





NetWare hálózati termékeket 
csak a Novell által feljogosított 
rendszerházaknál, dealereknél, 

viszonteladóknál vásároljon! 


A fenti embléma alapján minden hálózat-felhasználó már az első pillantásra felismerheti a Novell termékek forgalmazására valóban feljogosított rendszerházat, 


dealert, viszonteladót. Ezeknél a Novell által feljogosított cégeknél hálózat tervezést, szakszerű installálást és hatékony müszaki támogatást biztosítunk 





vásárlóinknak, felhasználóinknak. A NetWare termékek forgalmazására feljogosított cégeink az országban szinte mindenütt megtalálhatók. Érdeklődésére 





készséggel megadjuk az Önhöz legközelebb eső cég címét. Kérdésével forduljon a Novell disztributoraihoz: 





Ez a feljogosított viszonteladók névsora Magyarországon 1993-ban. 






Albacomp Rt. Interface Kft. Navigátor Kft. 38oft Computer 8 Trading Ltd. 
Alfadat Kft. Kerorg Kft. Nádor Kft. H-1123 Budapest 

Amicus Computer Bt. KFKI Direkt Kft. Netex Kft. Tel. 4.36-1-156-5419 

Beks Bt. KFKI Computer Networks Ltd. Orgware Kft. 

Computer Praxis Kft. KFKI Xeus Polygon Kft. Computer 2000 

Computer Technika Kft. Kontrax Irodatechnika Rolitron Informatics H-1027 Budapest 

Control Rt. Lézer Elektronik Kft. Rutinsoft Kft. Tel. 436-1-202-4520 

Daten-Kontor Makrotrend Kft. Summatech Kft. 

Data Elektronik Kft. MicroAge Békéscsaba SW Studio KS 

Digital Kft. MicroAge Szeged Systrend Kft. Tel. 4.38-1-267-1002 

Dimenzio Kisszövetkezet MicroAge Székesfehérvár Szirt Computer Kft. 

DNC Microcomp sro. SZKIRt. Salsotradó Computer 1 

Electrocoop Ltd. Micronetwork Systems Kft. Trade Hardszoft Kft. H-1141 Budapest NN u] o v 2 L L 

ESCOM Computer MICROPO KSz. Trigon Hardware Kft. Tel. 4.36-1-252-6130 9 a 

Euronet Kft. Microsystem At. Unicomp Kft. Hy 

Főnixcomp Computer Kft. MUTEX Kft. X-BYTE Walton Networking Ltd. m 

Humánsoft Kft. Műszertechnika Computer Rt. Zalaszám Kft. H-1077 Budapest új. 
IFSZ Műszertechnika Veszprém 2R Periférla Kft. Tel. 4.36-1-122-1846 The Past, Present and Future of Network Computing. 
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Amikor 5 kazetta hat 


Vegyen 5 streamer-kazettát adatai lementésére hétfőtől-péntekig 


ESEL —kN,] Í 


A hatodik kazettát ajándékba adjuk, 


hogy arra a teljes heti adatait lementhesse. 
Akciónk a DC 2000, DC 2120, DC 600 A, DC 6150, DC 6250, DC 6525 kazettákra vonatkozik, amíg a készlet tart. 
További részletek forgalmazóinktól: 
" Albacomp 


Székesfehérvár 
"2 (06-22) 315414 


Digitech 
Szekszárd 
77 (06-74) 16874 


Kventa 
Budapest 
"a 132-8112 


Mixim 
Budapest 
"a 133-3500 


Megoldás 
Kaposvár 
"2 (06-82) 11646 


RT-Trading 
Szeged 
"a (06-62) 325470 


Summatech 
Győr 
"2 (06-96) 18915 


Tanker 
Budapest 
7 183-0123 


Texim 
Miskolc 
"7 (06-46) 359294 


B 30 
Budapest 
"2 118-8881 


Galax 
Budapest 
7 161-0857 


Macroda 
Budapest 
€ 156-4802 


Microlan 
Debrecen 
"8 (06-52) 43103 


Műszertechnika 
Budapest 
"8 147-1590 


S4H Mercurius 
Budapest 
"9 142-6172 


Tabula 
Nagykanizsa 
"9 (06-92) 73211 


Telecomp 
Pécs 
77 (06-72) 11751 


Volánelektronika 
Budapest 
TT 186-8818 


Az innováció Önnek dolgozik" 





3M Hungária Kft. 
1133 Budapest, Váci út 110. 


Tel.: 267-1680, 267-1683 — Fax: 267-1803 











XXX 


AUVA 


888/25 NOTEBOOK 


- 80386SXL-25 CPU ks 
- 4 MB RAM ( 8 MB-ig bővíthető ) 
- 1,44 MB 3.5" FDD 
- 80 MB 2.5" HDD 
- 107-os VGA LCD display 
( 640 X 480, 64 szürke, 
levehető ) 
- 1 soros, 1 párhuzamos POR 
- külső VGA és billentyűzet 
csatlakozási lehetőség 
- 2 órás működés akkumuláta 
- 280 X 225 X 45 mm 
-2,6kg 


Mádi 
ing ÍM enran 


ennel 


Velünk nemcsak Ön, a családja is 
meg lesz elégedve! 












600 Baud vétel ) 


-Bocking Station Tengerparti nyaralások 


Spanyolország: Costa Brava 10 nap, 
7 éjszaka, 3 csillagos hotel, félpanzió, 
luxusbusszal már 





17900 forint 








Olasz Riviéra: 8 nap szállodában, 
félpanzióval 








16900 forint 


- AAUVA MEDIA 
v Török Riviéra: 10 nap szállodában, 


CD-ROM OLYASÓ 









INFORMÁCIÓKÉRÉS: A0353 A 


V 0ESOV :SZHZIMOIOVWNHOJNI 

















SAE félpanzióval 23900 forint 
INSTALLÁLÓ LEMEZ  sárseermzretesetseg röonasó ? sé 
EGESZEN dÉké d ED-INTLES 16-bit-es SZTEREÓ HANGKÁRTYA SZENZACIO! 
FELHA EGATLAKOZÓ " KÁBEL meta eszre] I SrílLanka: 17 nap félpanzióval 109900 forint 
a tt ZW LL 0 LL  SZTEREÓ HANGSZÓRÓK ív-e7i, . é jó j 
SZTEREÓ HANGKÁRTYA — SOFTWARE csomaGoK Maldív-szigetek: 18 nap félpanzióval 119900 forint 
HANGSZOROK ES tőmmunder ! táma VIiGsmes) 
KING DEVRAN TRAVEL 
[dé] makrotrend Külkereskedelmi, Idegenforgalmi és Szolgáltató Kft. 
Ae) ELEKTRONIKA ÉS Tás kdajszítázongájaját é5áI 1074 Budapest, Rákóczi út 64. e Telefon: (36-1)121-0913 
SZÖVETKEZET Tel.: 183-43-56 Fax: 163-78-88 
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területre. 8 nyelvre fordították le például a cc:Mail elektro- 
nikus levelezőrendszert, amelynek DOS alatt működő válto- 
zata már tudott magyarul, a windowsos verzió honosítását 
pedig nemrég fejezték be a KFKI Számítógéphálózatok Kft 
szakemberei. 

A magyar viszonyokra talán legjobban alkalmazható 
cc:Mail gyors, pontos, és szinte valamennyi levelezőrend- 
szerrel (AT£T, ....) kapcsolatot tud teremteni. A lokális 
hálózatok piacán közel kétmillióan használják a világon, 
hatezren Magyarországon. (E hazai számadat nem sokkal 
marad el a közimert ELLA levelezőrendszer felhasználóinak 
száma mögött.) 

A DOS, Windows, OS/2, Macintosh és Unix alapú cc:Mail 
levelezőrendszerek X.25-ön keresztül is összekapcsolhatók, 





jessagelSales figures for the last guarterij 
ajFile Edit Select Message Window Help 





és faxüzeneteket is továbbíthatunk a cc:Mail központokon 
keresztül: az otthoni számítógépünkön megírt faxunkat el- 
küldjük a központnak, ahonnan az akár fax-, akár más 
formátumban továbbítja levelünket. 

A send ikonnal küldhetünk el levelet — egyvalakinek vagy 
körlevélként, de választhatunk címlistáról is. Beállíthatjuk 
levelünk tárgyát, sürgősségét, s kérhetünk visszaigazolást 
arról, hogy a , túloldalon" valóban elolvasták-e üzenetünket. 
Kényelmes, hogy a leveleket a már jól megszokott szöveg- 
szerkesztőnkkel is elkészíthetjük, de használhatjuk a cc:Mail 
saját szövegszerkesztőjét. 

A levelezés azonban csak akkor igazán élvezetes, ha 
nemcsak küldünk, hanem kapunk is leveleket. Folyamatosan 
figyelhetjük, hogy jött-e üzenetünk. A programban egy zárt 
boríték jelzi a nem olvasott üzeneteket, nyitott az olvasottakat. 
Nem muszáj azonnal elovasnunk a levelet: két kattintással 
belenézhetünk, hogy kitől jött üzenet, s kik kapták még 
ugyanezt a levelet. 

S ha kíváncsiságunkat felkeltette a feladó, akkor a levelet 
átolvasva akár rögtön válaszolhatunk rá, kiegészítve tovább- 
küldhetjük másoknak, elmenthetjük archív fájlba vagy irat- 
gyűjtőbe. 

Az eredeti angol változattal teljesen kompatibilis magyar 
cc:Mail helpje is magyarul beszél. Az eltérő hálózatok, 
operációs rendszerek és számítógépek problémamentes kap- 
csolatát megvalósító, egyszerűen kezelhető program — a kis 
felhasználói csoportoktól a nagyvállalatokig — valamennyi 
szervezet kommunikációs igényét kielégíti. 

S teszi mindezt a cc:Mail szélese körben is lérhető áron: 
a DOS-os verzió kb. 17 000 Ft, míg a windowsos változat 
kb. 42 000 Ft. 





Egy vizuális szövegszerkesztő 


A Windows előretörésével egyre több Windows alatti 
szövegszerkesztő közül választhatunk. A rendkívül közked- 
velt Word for Windows és a Wordperfect for Windows mellett 
nemrég végre megjelent egy magyarul is író szövegszerkesz- 
tő: az Ami Pro. Az SZKI a Lotus cég szoftverének honosí- 
tásához a Windows 3.1 magyar változatát vette alapul. 

Az Ami Pro egy vizuális szövegszerkesztő, vagyis amit a 
képernyőn látunk, egy az egyben kinyomtathatjuk. A beépített 
rajzoló és grafikonkészítő funkciókkal dokumentumaink szí- 
nesebbé, adataink érthetőbbé válnak. A negyvennél több előre 
gyártott stíluslappal a célnak leginkább megfelelő dokumen- 
tumok (levelek, feljegyzések, faxok, újságcikkek, . . .) készít- 
hetők. Ezek a stíluslapok természetesen nem örök érvényűek, 
igényeinknek megfelelően módosíthatjuk őket. A maximum 
8 hasábos szövegek elkészítéséhez az Adobe Type Manager- 
ből és tíznél több fontból választhatunk, és az adatok, képek 
és szövegek exportja/importja simán megoldható a legelter- 
jedtebb szövegszerkesztők körében. 

A program használatát megkönnyíti a legördülő menük, a 
képernyő alján elhelyezkedő állapotsor, a súgó (Help) és az 
, okosikonok" (smarticon) használata. Az okos ikonokat 
bárhol elhelyezhetjük a képernyőn (nincs fix helyük), grafi- 
kus ábrával jelzik a hozzájuk rendelt funkciókat. 

Az Ami Pro lehetőséget ad gyors formázásra: egy kiemelt 
szöveget az okos ikon szerinti szövegformátumra cserélhe- 
tünk. A program egy másik kényelmes szolgáltatása az 
előzetes információkérés, ahol előre megnézhetjük, hogy mi 
is van egy dokumentumban. Az Ami Próval külön keretben 
kezelhetjük a grafikákat, képeket, sőt a képekbe szöveget is 
írhatunk. 

A dokumentum készítése közben a program helyesírásun- 
kat is ellenőrzi. A beépített Helyes-e? program nemcsak az 
elütéseket vizsgálja, és javítja helyesírásunkat, hanem real 
time üzemben a szükséges elválasztásokat is végrehajtja. 
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Bogy Tex 


Az Ami Pro eddigi tulajdonságaiból jól látszik, hogy a 
programegy hagyományos szövegszerkesztőnél kicsit többet, 
egy kiadványszerkesztőnél kicsit kevesebbet tud. A Windows 
alatti, 35 000 Ft körüli szoftvert bátran ajánljuk az angolul 
nem tudó laikus felhasználóknak — ők vannak többségben. 
A forgalmazó SZKI — ráadásként — egy sűrített magyar 
nyelvű kézikönyvvel segíti az amúgy is felhasználóbarát 
program elsajátítását. 
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Grafikában — verhetetlen 


A CeBIT egyik jellegzetességének éreztük, hogy a 
CAD/CAM alkalmazások túlnyomó része vagy Silicon Gra- 
phics vagy Hewlett Packard gépeken futott. Különösen 
figyelemreméltó volt, hogy tavalyhoz képest mennyire meg- 
erősödött a Silicon Graphics, hiszen négy hatalmas bástya 
körül, tekintélyes méretű kiállítási területen vonultatta fel 
legújabb gépeit. A számítógépes grafika területén a grafikus 
munkaállomások és szerverek széles skáláját kínálta. Az év 
elején jelent meg a hazai piacon a Silicon Graphics legújabb 
termékcsaládja: a Challenge. A 64 bites, 100/150 MHz 
órajelú, R4400 processzorra épülő rendszer akár 36 pro- 
cesszorig bővíthető. Az elsősorban szerverfunkciókra kihe- 
gyezett, multiprocesszoros Challenge mellett egy lebegőpon- 
tos számításokra specializált termékkel is kirukkolt a Silicon 
Graphics. A Challenge-dzsel azonos architektúrájú Power 
Challenge 18 processzorig bővíthető, processzoronként 300 
MFLOP számítási csúcsteljesítményre képes. A disztibútori 
feladatokat ellátó Creative Engineering Kft. szerint a termék- 
család rugalmasan konfigurálható, kedvező ár/teljesítmény 
mutatói alapján egy közepes pénzügyi kerettel rendelkező 
felhasználó számára sem elérhetetlen álom. 

Az újonnan piacra dobott rendszerek nemcsak szerverként, 
hanem nagy teljesítményű grafikus munkahelyként is konfi- 
gurálhatók. Az új, multiprocesszoros grafikus rendszer 
(Onyx) kiemelkedő grafikai teljesítményét a VTX és a 
RealityEngine2 opciók biztosítják, amelyek a világ leggyor- 
sabb(!) grafikus alrendszereinek számítanak. 

A munkaállomások , jóságát" azonban igazából az alkal- 
mazásokon keresztül lehet megítélni. A Silicon Graphics 
eredményeit különösen figyelemreméltónak tartjuk, mert 
például az Ars Electronica kiállítás valamennyi díjnyertes 
szoftvere az ő munkaállomásain futott. Azonban nemcsak az 
animáció területén sikeres a Silicon Graphics, hanem erős 
mérnöki tervezésben (CAD/CAM) és molekulamodellezés- 
ben. 
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Pénzfelvétel — falon át 


Egy készpénzhez szokott országban — mint Magyarország 
— egyre nagyobb vehemenciával igyekeznek meggyőzni az 
embereket a pénzkímélő módszerek elterjesztői. Ezt láttuk a 
BankTech kiállításon is, ahol valamennyi bankautomata- 
gyártó (Bull, Olivetti, NCR, IBM) felvonultatta legújabb 
fejlesztésű kültéri és beltéri ATM-jét. 

A hazai bankokban és , vidékén" a legtöbbet Bull bank- 
jegykiadó automatákkal találkozunk. A család legfrissebb 
tagját (Bull Ouestar 3410) elsősorban bankfiókon kívüli 
üzemeltetésre tervezték. A mágneskártyával és smart carddal 
(aktív memóriakártyával) működő berendezés az ügyfelek 
számára tökéletes diszkréciót (és pénzt) biztosít a hét minden 
napján, 24 órában. 

Az ATM központi egysége egy DOS alatt működő Zenith 
325 SX PC (1 Mbájt RAM, 40 Mbájt harddiszk, 1,44 Mbájt 
floppy, 5 kártyahely). Az ATM ügyfélinterfésze (14"-os színes 
VGA monitor, 2x4 oldalsó funkcióbillentyű, 15 gombos 
fémbillentyűzet, ISO kártyaolvasó, nyugtanyomtató) esztéti- 
kus formatervezésű. A képernyő és a klaviatúra ütésbiztos, 
így nincs szükség a korábbi típusoknál alkalmazott vandal 
doorra. 

A nagy megbízhatóságú bankjegykiadó modul másodper- 
cenként 15 bankjegy kiadását engedélyezi. A mechanikusan 
zárható és szabványos kazettákban 3400 új (2000 használt) 
bankjegy helyezhető el. 

Az önkiszolgáló automaták logikai védelmet és fizikai 
biztonságot garantálnak. A titkosító modul helyi védelmet 
nyújt, ellenőrzi a kényes információk áramlását, és offline 
esetben kezeli a személyi azonosító kódot. 

Ha az automatákhoz online hálózaton keresztül, egy 
számítógépes banki rendszerbe illesztve férhet hozzá az 
S akkor talán a bankok vásárlókedve is jobban megjön a 2,5 
— 4 millió forintos automatákhoz. 

Sziebig Andrea 








Magyarországi vezérképviselet: 


1122 Budapest, Ráth György u. 56. 
Telefon/Telefax: 202-4204 Telefax: 202-6408 
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